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INTRODUCTION

Comment utiliser ce module de cours ?

Le but de ce module de cours est de vous faciliter I'accés au fonctionnement du
programme. Il ne s'agit donc pas d'un manomelis plutbét d'un composé de parties
théorigues et de beaucoup d'exercices qui vous menent pas a pas a la maitrise du
programme. Chaque clic de souris et chaque saisie sont décrits précisément. Ainsi vous
apprenez a connaitre les principes fondamentauxahééne indépendante. Chapitre

par chapitre vous trouverez des explications et informations, ainsi qu'un exercice qui
permet d'entrainer les fonctions. Nous vous recommandons d'étudier les explications
avec soin et de suivre l'ordre des chapitres, puissgiexercices sont développés l'un

par rapport a l'autre.

Vous trouverez les différents exemples sur le DVD au foEh&BIECAD. Ainsi vous

pouvez vérifier des points problématiques a ladér'exercice.

Conventions utilisées dans ce module de cours

Le début et la fin d'un exercice pratique sont marqués ainsi :

FONCTIONS (EN MAJUSCULES)
Le nom d'une fonction comme vous la trouvez dans les menus est noté en majuscules.
Lors de son introduction aussi le symbole correspainelst représente.

Tu

=

Les fonctions peuvent étre activées directement en cliquant sur les icones. Vous
trouverez les fonctions sur les barres d'outils ou sur la barre des outils principale a

gauche.
- Lignes d'aide
- - s T g
. Al "}& & * Fonctions principales - X
A RCH 0DEH S S
[Enter]

Les touches de fonction du clavier sont ésgntées entre parenthéeses.
Valeurs a donner (gras)

Les valeurs a donner sont saisies par le clavier. Si un texte est écrit dans la ligne de
saisie, il est nécessaire de le confirmer avec la touche [Enter].
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PREPARATION

Démarrez ce module de cours avec le prBjgiport6
Commencez par charger ce projet.

1. Ouvrir le projet

Etages *

Lo =

&
=

Fenétrez Données  Paramétres  Aide

Projet: Supporta E Mouveau...
Sélectionnez le projeSupport6 et confirmez en cliquant sur OK.

2. MenuFICHIER > OUVRIR
Sélectionnez la maquettEtat initial' et ouvrezla.

La maquette doit se présenter comme ceci
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M ATERIALISATION

Attribuer des matériaux aux objets

—LIT=CAD

Pour attribuer des matériaux aux objets, vous avez la possibilité d'utiliser les masques
de parametres.

[IParapet
[JParoi de montage _u‘fg

Saisie

Groupe de couches dun v

Groupe de couches supé¢ v

Construction porteuse

Interrompre

o MUR -]
Fenétres Données Aide
Type: ﬁ Paroi-extérieure v
Classif.: Murs v
Dimensions Paramétres
o3 | Brique t-c v \il
o 3 E =
E Brique TC 105 a
ZZ  noir
IIIIII
(=] BrxqueTC Brique TC... Brique TC... Br
[¥I Sépar. locaux .

Vous pouvez passer du moaatériau au mode couleur.

Mode matériau

L E =

Brique TC... Brique TC...

Brique TC... Brique TC...

Mode couleur

2

Attribuer des matériaux en utilisant la fonction "Drag and Drop".

L'autre possibilité pour attribuer des matériaux aux objets est la fonction "Drag and
Drop". Vous pouvez faire glisserheatériau choisi depuis le gestionnaire de matériau
en maintenant la touche de la souris enfoncée jusqu'au composant en question.

Brique TC 101 Brique TC 103

Brique TC 104 Brique TC 105

Si vous souhaitez attribuer le méme matériau a plusieurs surfaces ou
objets, vous avez la possibilité d'attribution multiple. Faites glisser le
matériau choisi sur une surface et au lieu de relacher le bouton de la
souris, tapez sur la touche [Shift] our da signe "+". Continuez a
déplacer la souris en maintenant la touche enfoncée jusqu'a une autre
surface puis appuyez sur l'une diesixtouches. Vous pouvez répéter

cette mani
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1. Ouvrez le gestioraire de matériau.

MenuAfficher > Fenétre > Matériau¢

ou

avec | a combi

2. Passez en mode d'attribution "Remplacer"”.

Matériaux - <racine=

x

=N I

M=

- s[@-|

Mode d'attribution - Objet
Mode d'attribution - Objet partiel

Mode d'attribution - Surface

Accessoires Bois

Mode d'attribution - Remplacer

3. Dans le gestionnaire de matériau, effectuez votre

"Bois/Planches" en doldscliquant.

&2 0 8 g%

Lames 001 Lames 002
5| A7) '
WI¥
1 X ¥,
Vs t 1
s i
Lames 003 Lames 004

4. Faites glisser le matériaMadrier 001" au moyen de la fonction "Drag and Drop”

m

sur la barriére et relachez le bouton de la souris.

5. Dans le gestionnaire de matériau,

www.elitecad.eu

Matériaux - </Bois/Planches>
S0 ML R TEC A

[t R -

Lames 001 Lames 002

m

repassez au répertoire supérieur.

—LIT=CAD
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Matéeriaux - =</Bois/Planches > =

=1 BT

- W=

6. Effectuez votre sélectiatans le répertoire "Boissencésen doublecliquant puis
faites glisser le matérialetable 001" au moyen de léonction "Drag and Drop" sur
la planche de rive du todt relachez le bouton de la souris.

Matériaux - </Bois/Essences>
=l BN R T

N

| »

m

Erable 001 Fréne 001

Hétre 001 Sapin 001

7. Dans le gestionnaire de matériau, repaasgzpertoire principal.

Matériaux - <racine= x

=171 BT R

- W=

8. Effectuez votre sélection dans le répertoire "Environnement/Sols/Gazon+herbe" en
doublecliquant puis faites glisser le matérig@dzon002' au moyen de la fonction
"Drag and Drop " sur le gazon et relachez le bouton deuiass

4 u “

/

9. Dans le gestionnaire de matériau, repassez au répertoire principal.
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Matériaux - =/Environnement/s... >

HEE~ s @~

W=

10. Effectuez votre sélection dans le répertoire "Environnement/Sols/Sols naturels” en
doublecliquant puis faites glisser le matériafrgile 001" au moyen de l&onction
"Drag and Drop" sur le bord du terrahrelachez le bouton de la souris.

Copeaux de bois  Mousse 001
001

11. Dans le gestionnaire de matériau, repassez au répertoire principal.

Matériaux - </Environnement/s... >

7% v 4 @~

W=

12. Effectuez votre sélection dans le répertoire "EnvironnemenReeitements en
plagues' en doublecliquant puis faites glisser le matéridbdlles de jardin 011" au
moyen de la fonction "Drag and Drop" sartterrasset relachez le bouton de la souris.

B = 'ﬁm‘w

.vAl -5 -

de)ardn Dalles de jardin
Oll 021

Dalesde)ardn Dalles de jardin
023
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13. Essayez de positionner par voo8me les matériaux restants.

Porte dugarage: BoidAabillagegLambris 004

Rue Environnement/Sols/Surfaces duresshalte 002

Esplanade et trottoir: Environnement/Sols/ Surfaces dAspblAlte 005
Bordure de trottoir: Environnement/Sols/ Surfaces duksphialte 001

Mur de soutéenement sur lae: Pierre/BétonBéton brut/ Béton brut003
Mur de soutenement maisdrierre/BétoriBéton de pameniBéton de parement
004

Escalier extérieur Pierre/BétoriBéton de paremefidéton de parement 002
Toit: Pierre/TuileTuiles/Tuile 101

Maconnerie: EnduiEnduitsEnduit 001

Zinguerie: Métal/MétauxZuivre

Conduit de fuméée gardecorps Métal/MétauxChrome

Verre a vitre: Verre/Verresitre

E I E e

1
1
1
1
1
1

La maquette devrait ressembler a ceci :

Les matériaux que vous avez choisis par epeuvent étre effacés avec
la "Gomme"". Selon le mode d'attribution, le matériau est effacé sur la
surface correspondante.

F 4

Enlever matériau
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Visualisation E|_|TECAD

OBSERVATEUR

Cette fonction sert a observer l'objet en 3D a partir d'un point souhaité et dans la
direction souhaitée. Vous avez la possibilité d'affiner la direction d'observation au
moyen du masque da camérasuivant. La représentation sous forme de maquette
s'effectuera automatiquement avec la perspective.

1. Activez 'option "sangnmeublé.

Etages x
@8 &
5 o

1 =

Attention : dans la version ARSELITECAD, vous ne pouvez procéder a aucune
action dans le gestionnaire de niveaux, étant donné que la maquette a plus d'un
batiment. Dans le cas ou un autre niveau serait actuellement activé, cela n'aura aucune
influence. Vous pouvez définir la hauteurldeaméa dans sa fenétre.

2. Position de départ de I'image
EO\OI‘O?E%:T PRPEN LR ILF R EE W AR

Pl LRGPP B % Lot # & K% 88 [ R1RE1Z
Numérisez la position ou appuyez Eunter.

4. En mode "Saisie libre", positionnez le pdit
Saisissez la hauteur de la position.

5. Indiquez la valeuBOOdans la ligne de saisie et confirmez ajiemter].
Numeérisez le point de vue.

6. En mode "Saisie libre", positionnez le pda&
Saisissez la hauteur du point de vue.

7. Indiquez la valeuBOOdans la ligne de saisie et confirmez ajieater].

4k
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CAMERA

Le réglage dedaméras'effectue au moyen d'une fenétre a 4 vues. Si le masdae de
caméraest ouvert dans la CAO, seul le symboldaleamérgpeut étre pris, c'est

dire qu'il n'est pas possible de sélectionner ni de manipuler des objets de CAO.

La vue sous forme de maquette peut étre gérée séparément dans sa représentation. Si
vous cliqguez dans cette zone avec le bouton droit de la sourisienn s'ouvre,
permettant de sélectionner la représentation de la maquette. La méme chose s'applique
pour les autres vues liées.

Projection horizontale Vue sous forme de maqueti

Gestion dela caméradans la fenétrea 4 vues
Vous disposez de plusieurs poignées permettant de maniputemérade facon
interactive, en maintenant la touche gauche de la souris enfoncée.

Modifier la position dda caméra Déplacerla caméra

e

Modifier la direction dda caméra Modifier I'angle d'ouverture da caméra

JA i

www.elitecad.eu 10
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1. Réglez I'angle d'ouverture du masquéadsamérasur 60.
Caméra “

Caméra

# MNom
F “Caméra actuelle®

X = ]
Observateur  Point regard
X | 16321020 176.8178
Y| -1716.4640 -197 4130

z 300.0000 3000000

Angle d'ouverture

—

2. Corrigez l'axe de vision pour que la maquette se trouve a peu prés au centre de la
fenétre de la maquette.

3. Confirmez le masque di& caméravec OK.

www.elitecad.eu 11
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CREER UNE VUEEN MAQUETTE

Avec cette fonction, I'angle de vision 3D que vous avez créé est sauvegardé sur votre
magquette comme une vue @aquette

Si vous souhaitez modifier I'angle desien d'une vue en plan, vous pouvez cliquer
dans la vue avec le bouton droit de la souris et dans le menu contextuel, sélectionnez
"Modifier le cadragé Vous vous trouvez maintenant "a l'intérieur" du cadre de
délimitation et vous pouvez vous déplacer omd'habitude avec le bouton central de

la souris et utiliser les fonctions de zoom. La taillecadrageeut également étre
modifiée grace aux poignées. Si vous appuyez sur la touche [Esc] ou si vous cliquez
sur le bouton Interrompre, la positionldecaméraet I'extrait sont sauvegardés.

Modifier le cadrage

1. Créezune nouvelle vue emaquette

Vues =
-5 & 3

@ Mouwvelle vue en maquette

o Mouvelle vue

2. Indiguez un nom, réglez la représentation Maduette coulelr faites apparaitre
l'arriereplan puis passez en mode Matériau.

O Définir une vue E

4 Geénéral

Maom: IPerspediveea(térieure
Type Maquette

Format Zoom actuel
Orientation Form. paysage
Echelle 1:50
Unite cm

4 Parametres maguette

Représentation Magquette couleur
4 Arrigre-plan

Couleur arrigre-plan 0 m—— 0 % E

QK. Intermompre

3. Dans le mod#&latériau, cliquez sur le bouton de sélection puis sur Environnement.

0% -‘H

— 0 U oggl

Accessoires Bois Couleurs Divers Enduit | Environne..

Métal Pierre Plastique Putz Textle Verre

www.elitecad.eu 12
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4. Passez ensuite dans le répertoire Ardaa/ Paysageet sélectionnez le matériau
Paysage 007

[Environnement T J[EnvironnementArrigre-planMer ;]
Animaux | Arrigre-plan Eau Palissade  Personnes  Plantes Ciel Mer Montagnes Panaroma | Paysages villes

fEnvironnement/Arrigre-plan/Paysz 4

M. ol sz

Paysage ... Paysage ... Paysage ...|Paysage...

5. Confirmez en cliquant sur OK.

6. Chargez la maquette a I'écran.

Vues X
&0 - & & 3D

4 @0 |E] Maquette <Etat initial.d>
E Vues en maquette

(i E|
G0 E] Isométrie

7. Effectuez une sauvegarde de votaail [Ctrl]+[W].

www.elitecad.eu 13
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DEPLACERL 'IMAGE D 'ARRIERE -PLAN

Selon le réglage da caméreet I'angle de vision, il peut étre nécessaire de déplacer
I'image d'arriergplan ou de changer d'échelle pour la régler correctement. Pour ce
faire, ouvrez le menu contextuel a l'aide du bouton droit de la souris. Vous accédez a
deux rubriques, déplaceu@hanger d'échelle. Dans le changement d'échelle, si vous
appuyez sur la touche [Ctrl/Strg], limage peut étre modifiée de facon non
proportionnée.

1. Avec le bouton droit de la souris, cliguez dans la fenétre de la maquette et
sélectonnezéd r ubr i qu arriérepl@npl acer | 0

Medifier le cadrage

I Déplacer I'arriére-plan I

Redimensicnner I'arrigre-plan

Indigquez le point de référence

2. Avec le bouton gauche de la souris, cliquez sur I'image.
Indiquez la nouvelle position du point de référence.

3. Positionnez lI'image d'arrieptan a peu pres comme sur l'imagelessous.

4. La fonction est en attente, ce qui signifie que vous pouvez répéter l'opération jusqu'a
ce que l'image soit positionnée correctement. Pour finir, quittez la fonction avec la
touche[Esc].
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