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INTRODUCTION

Comment utiliser ce module de cours ?

Le but de ce module de cours est de vous faciliter I'acces au fonctionnement du
programme. Il ne s'agit donc pas d'un manuel, mais plutdét d'un composé de parties
théoriques et de beaucoup d'exercices qui vous ménent pas a pas a la maitrise du
programme. Chaque clic de souris et chaque saisie sont décrits précisément. Ainsi vous
apprenez a connaitre les principes fondamentaux de maniere indépendante. Chapitre
par chapitre vous trouverez des explications et informations, ainsi qu‘'un exercice qui
permet d'entrainer les fonctions. Nous vous recommandons d'étudier les explications
avec soin et de suivre I'ordre des chapitres, puisque les exercices sont développés I'un
par rapport a l'autre.

Vous trouverez les différents exemples sur le DVD au format ELITECAD. Ainsi vous
pouvez Vvérifier des points problématiques a la fin de I'exercice.

Conventions utilisées dans ce module de cours

Le début et la fin d'un exercice pratique sont marqués ainsi :

FONCTIONS (EN MAJUSCULES)
Le nom d'une fonction comme vous la trouvez dans les menus est noté en majuscules.
Lors de son introduction aussi le symbole correspondant est représente.

Tu

=

Les fonctions peuvent étre activées directement en cliquant sur les icones. Vous
trouverez les fonctions sur les barres d'outils ou sur la barre des outils principale a

gauche.
- Lignes d'aide
- - s T g
. Al "}& & * Fonctions principales - X
A RCH 0DEH S S
[Enter]

Les touches de fonction du clavier sont représentées entre parenthéses.
Valeurs a donner (gras)

Les valeurs a donner sont saisies par le clavier. Si un texte est écrit dans la ligne de
saisie, il est nécessaire de le confirmer avec la touche [Enter].
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PREPARATION

Démarrez ce module de cours avec le projet Support6.
Commencez par charger ce projet.

1. Quvrir le projet

Etages *
Lo =
&

oy

Fenétrez Données  Paramétres  Aide

Projet: Supporta E Mouveau...
Sélectionnez le projet "Support6™ et confirmez en cliquant sur OK.

2. Menu FICHIER > OUVRIR
Sélectionnez la maquette "Etat initial" et ouvrez-la.

La magquette doit se présenter comme ceci :
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MATERIALISATION

Attribuer des matériaux aux objets
Pour attribuer des matériaux aux objets, vous avez la possibilité d'utiliser les masques

de paramétres.
El MUR =

Fenétres Données Aide

Type: ﬁ Paroi-extérieure v

Classif.: Murs v

Dimensions Paramétres
o3 | Brique t-c v\il
A Hin=

E Brique TC 105

ierre/Ma
ZZ  noir

(=] BT BTG BETCE B

Sépar. locaux
[IParapet

[Paroi de montage _utg Groupe de couches dun v
Groupe de couches supé¢ v

z V|

Saisie

Construction porteuse

0K Interrompre

Brique TC... Brique TC... Brique TC... Brique TC...

Vous pouvez passer du mode matériau au mode couleur.

Mode matériau Mode couleur

. 4Rk =1 . == 1 y
E Béton brut 002 X i,
ZEE | noir o i i |

Attribuer des matériaux en utilisant la fonction ""Drag and Drop™'.

L'autre possibilité pour attribuer des matériaux aux objets est la fonction "Drag and
Drop". Vous pouvez faire glisser le matériau choisi depuis le gestionnaire de matériau
en maintenant la touche de la souris enfoncée jusqu'au composant en question.

Brique TC 101 Brique TC 103

Brique TC 104

Brique TC 105

Si vous souhaitez attribuer le méme matériau a plusieurs surfaces ou
objets, vous avez la possibilité d'attribution multiple. Faites glisser le
matériau choisi sur une surface et au lieu de relacher le bouton de la
souris, tapez sur la touche [Shift] ou sur le signe "+". Continuez a
déplacer la souris en maintenant la touche enfoncée jusqu'a une autre
surface puis appuyez sur I'une des deux touches. Vous pouvez répéter
cette manceuvre aussi souvent que vous le souhaitez.
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1. Ouvrez le gestionnaire de matériau.
Menu Afficher > Fenétre > Matériaux... ou avec la combinaison de touches [Ctrl]+[7].

2. Passez en mode d'attribution "Remplacer”.

Matériaux - <racine:= x
& &% '%l[.vH

Mode d'attribution - Objet

l_, g — l_e g
L_J L.---"' Mode d'attribution - Objet partiel

Mode d'attribution - Surface

Accessoires Bois
Mode d'attribution - Remplacer

3. Dans le gestionnaire de matériau, effectuez votre selection dans le répertoire
"Bois/Planches” en double-cliquant.

&2 0 8 g%

. |

Lames 001 Lames 002

“E 'u}‘ . \
;v.- "‘ t f‘

Lames 003 Lames 004

m

4. Faites glisser le matériau "Madrier001" au moyen de la fonction "Drag and Drop"
sur la barriére et relachez le bouton de la souris.

Matériaux - </Bois/Planches>
S0 ML R TEC A

[t R -

Lames 001 Lames 002

m

5. Dans le gestionnaire de matériau, repassez au répertoire supérieur.
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Matéeriaux - =</Bois/Planches > =

=1 BT

W=

6. Effectuez votre selection dans le répertoire "Bois/Essences" en double-cliquant puis
faites glisser le matériau "Erable 001" au moyen de la fonction "Drag and Drop" sur
la planche de rive du toit et relachez le bouton de la souris.

m. |

Erable 001 Fréne 001

I . Hétre 001 Sapin 001

7. Dans le gestionnaire de matériau, repassez au repertoire principal.

Matériaux - <racine= x
=171 BT R

8. Effectuez votre sélection dans le répertoire "Environnement/Sols/Gazon+herbe" en
double-cliquant puis faites glisser le matériau "Gazon 002" au moyen de la fonction
"Drag and Drop " sur le gazon et relachez le bouton de la souris.

Gazon 003 Gazon 004

9. Dans le gestionnaire de matériau, repassez au répertoire principal.
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Matériaux - =/Environnement/s... >

HEE~ s @~

W=

10. Effectuez votre sélection dans le répertoire "Environnement/Sols/Sols naturels™ en
double-cliquant puis faites glisser le matériau "Argile 001" au moyen de la fonction
"Drag and Drop" sur le bord du terrain et relachez le bouton de la souris.

Copeaux de bois  Mousse 001
001

11. Dans le gestionnaire de matériau, repassez au répertoire principal.

Matériaux - </Environnement/s... >

7% v 4 @~

W=

12. Effectuez votre sélection dans le répertoire "Environnement/Sols/Revétements en
plaques " en double-cliquant puis faites glisser le matériau "Dalles de jardin 011" au
moyen de la fonction "Drag and Drop" sur la terrasse et relachez le bouton de la souris.

//"m 'ﬁm—%

.vAl -5 -

de)ardn Dalles de jardin
Oll 021

Dalesde)ardn Dalles de jardin
023
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13. Essayez de positionner par vous-méme les matériaux restants.

e Porte du garage: Bois/Habillages/Lambris 004

e Rue: Environnement/Sols/Surfaces dures/Asphalte 002

e Esplanade et trottoir: Environnement/Sols/ Surfaces dures/Asphalte 005

e Bordure de trottoir: Environnement/Sols/ Surfaces dures /Asphalte 001

e Mur de soutenement sur la rue: Pierre/Béton/ Béton brut / Béton brut003

e Mur de soutenement maison: Pierre/Béton/Béton de parement/Béton de parement
004

e Escalier extérieur : Pierre/Béton/Béton de parement/Béton de parement 002

e Toit: Pierre/Tuile/Tuiles/Tuile 101

e Maconnerie: Enduit/Enduits/Enduit 001

e Zinguerie: Métal/Métaux/Cuivre

e Conduit de fumée — garde-corps: Métal/Métaux/Chrome

e Verre a vitre: Verre/Verres/Vitre

La maquette devrait ressembler a ceci :

Les matériaux que vous avez choisis par erreur peuvent étre effacés avec
la "Gomme"". Selon le mode d'attribution, le matériau est effacé sur la
surface correspondante.

F 4

Enlever matériau

www.elitecad.eu 8
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OBSERVATEUR

Cette fonction sert a observer I'objet en 3D & partir d'un point souhaité et dans la
direction souhaitée. Vous avez la possibilité d'affiner la direction d'observation au
moyen du masque de la cameéra suivant. La représentation sous forme de maquette
s'effectuera automatiquement avec la perspective.

1. Activez l'option "sans immeuble™.

Etages x
@8 &
5 o

1 =

Attention : dans la version ARS d'ELITECAD, vous ne pouvez procéder a aucune
action dans le gestionnaire de niveaux, étant donné que la maquette a plus d'un
batiment. Dans le cas ou un autre niveau serait actuellement activé, cela n'aura aucune
influence. Vous pouvez définir la hauteur de la caméra dans sa fenétre.

2. Position de départ de I'image
Pl EOHGe 2008 %L f Ll %883 2RIRE1%

Pl LRGPP B % Lot # & K% 88 [ R1RE1Z
Numérisez la position ou appuyez sur Enter.

4. En mode "Saisie libre", positionnez le point P1.
Saisissez la hauteur de la position.

5. Indiquez la valeur 300 dans la ligne de saisie et confirmez avec [Enter].
Numérisez le point de vue.

6. En mode "Saisie libre", positionnez le point P2.
Saisissez la hauteur du point de vue.

7. Indiquez la valeur 300 dans la ligne de saisie et confirmez avec [Enter].

4k
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CAMERA

Le réglage de I'caméra s'effectue au moyen d'une fenétre a 4 vues. Si le masque de la
caméra est ouvert dans la CAQ, seul le symbole de la caméra peut étre pris, c'est-a-
dire qu'il n'est pas possible de sélectionner ni de manipuler des objets de CAO.

La vue sous forme de maquette peut étre gérée séparément dans sa représentation. Si
vous cliquez dans cette zone avec le bouton droit de la souris, un menu s'ouvre,
permettant de sélectionner la représentation de la maquette. La méme chose s'applique
pour les autres vues liées.

Projection horizontale Vue sous forme de maquette

Gestion de la caméra dans la fenétre a 4 vues
Vous disposez de plusieurs poignées permettant de manipuler la caméra de facon
interactive, en maintenant la touche gauche de la souris enfoncée.

Modifier la position de la caméra Déplacer la caméra

e

Modifier la direction de la caméra Modifier l'angle d'ouverture de la caméra

LA i
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1. Réglez I'angle d'ouverture du masque de la caméra sur 60.
Caméra “

Caméra

# MNom
F “Caméra actuelle®

X = ]
Observateur  Point regard
X | 16321020 176.8178
Y| -1716.4640 -197 4130

z 300.0000 3000000

Angle d'ouverture

—

2. Corrigez I'axe de vision pour que la maquette se trouve a peu pres au centre de la
fenétre de la maquette.

3. Confirmez le masque de la caméra avec OK.

www.elitecad.eu 11
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CREER UNE VUE EN MAQUETTE

Avec cette fonction, I'angle de vision 3D que vous avez créé est sauvegardé sur votre

maguette comme une vue en maquette.

Si vous souhaitez modifier I'angle de vision d'une vue en plan, vous pouvez cliquer
dans la vue avec le bouton droit de la souris et dans le menu contextuel, sélectionnez
"Modifier le cadrage". Vous vous trouvez maintenant "a l'intérieur" du cadre de
délimitation et vous pouvez vous déplacer comme d'habitude avec le bouton central de
la souris et utiliser les fonctions de zoom. La taille du cadrage peut également étre
modifiée grace aux poignées. Si vous appuyez sur la touche [Esc] ou si vous cliquez
sur le bouton Interrompre, la position de la caméra et I'extrait sont sauvegardés.

Modifier le cadrage

1. Créez une nouvelle vue en maquette.

Vues x

[ ~|<& B 3p

@ Mouwvelle vue en maquette

o Mouvelle vue

2. Indiquez un nom, réglez la représentation sur "Maquette couleur", faites apparaitre
I'arriere-plan puis passez en mode Matériau.

4 Parametres maguette

[ Deéfinir une vue E
4 Geénéral

Maom: IPerspediveea(térieure

Type Maquette

Format Zoom actuel

Orientation Form. paysage

Echelle 1:50

Unite cm

Représentation

Magquette couleur

Couleur arrigre-plan 0 m—— 0 %

4 Arrigre-plan

QK. Intermompre

£

3. Dans le mode Matériau, cliquez sur le bouton de sélection puis sur Environnement.

0% -‘H

Interompre ,/l /l ,J

Accessoires Bois Couleurs

Métal Pierre Plastique

-
-

Putz

-
]

Textile

]

Environne..

]

Verre

www.elitecad.eu
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4. Passez ensuite dans le répertoire Arriére-plan/ /Paysage/ et sélectionnez le matériau

Paysage 007.
[Environnement T J[EnvironnementArrigre-planMer ;]
Animaux | Arrigre-plan Eau Palissade  Personnes  Plantes Ciel Mer Montagnes Panaroma | Paysages villes

fEnvironnement/Arrigre-plan/Paysz 4

M. ol sz

Paysage ... Paysage ... Paysage ...|Paysage...

5. Confirmez en cliquant sur OK.

6. Chargez la maquette a I'écran.

Vues X
&0 - & & 3D

4 @0 |E] Maquette <Etat initial.d>
E Vues en maquette

(i E|
G0 E] Isométrie

7. Effectuez une sauvegarde de votre travail [Ctrl]+[W].

www.elitecad.eu 13
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DEPLACER L'IMAGE D'ARRIERE-PLAN

Selon le réglage de la caméra et I'angle de vision, il peut étre nécessaire de déplacer
I'image d'arriere-plan ou de changer d'échelle pour la régler correctement. Pour ce
faire, ouvrez le menu contextuel a I'aide du bouton droit de la souris. VVous accédez a
deux rubriques, déplacer ou changer d'échelle. Dans le changement d'échelle, si vous
appuyez sur la touche [Ctrl/Strg], l'image peut étre modifiée de fagcon non
proportionnée.

1. Avec le bouton droit de la souris, cliquez dans la fenétre de la maquette et
sélectionnez la rubrique "Déplacer 1’arriére-plan”.

Medifier le cadrage

I Déplacer I'arriére-plan I

Redimensicnner I'arrigre-plan

Indiquez le point de référence

2. Avec le bouton gauche de la souris, cliquez sur I'image.
Indiquez la nouvelle position du point de référence.

3. Positionnez I'image d'arriere-plan a peu prés comme sur I'image ci-dessous.

4. La fonction est en attente, ce qui signifie que vous pouvez répéter I'opération jusqu'a
ce que l'image soit positionnée correctement. Pour finir, quittez la fonction avec la
touche [Esc].

www.elitecad.eu 14
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REPETITION

Essayez maintenant de définir une autre vue intérieure sous forme de maquette.

1. Retournez a la vue sous forme de maquette et définissez une autre position dans la
zone d'habitation.

Vues x
[d -~ 3D
- @ |EI Magquette <Etat initial.d=
4 Vues en magquette

(i [E] Perspective extérieurs

ﬁhﬂ Isométrie

192

7.58

\]

o IE 3 T I1F:] il
1

34 ml

Uil il 1
Bt i b 0 0 0 Hewsl W OHF W o] I
| |

2. Sauvegardez ce nouvel appareil-photo comme nouvelle vue sous forme de maquette.
Indiquez comme nom Vue intérieure et utilisez les mémes options que celles décrites
précédemment. Chargez ensuite cette vue a I'écran et déplacez encore I'image d'arriére-
plan.

www.elitecad.eu 15
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w

. Rajoutez les matériaux suivants sur la vue intérieure :

Sol: Bois/Parquet/Parquets/Chéne 006

Escalier: Bois/Parquet/Parquets /Chéne 006

Charpente: Bois/Essences/Fréne 001

Sous-toiture : Bois/Habillages/Lambris 003

Four: Métal/Métaux/Alu

Rambarde: Métal/Métaux/ Chrome

Plan de travail cuisine: Pierre/Pierre naturelle/Marbre/Marbre 002
Téte de dalle dans la descente d'escalier: Enduit/Enduits/Enduit 001

La vue intérieure devrait ressembler a ceci :

www.elitecad.eu 16
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SOURCES DE LUMIERE

Le réglage des sources de lumiére s'effectue tout comme pour la caméra au moyen
d'une fenétre a 4 vues. Les commandes sont gérées de la méme facon que pour la
caméra, avec le bouton droit de la souris.

Pour chacune des vues, les sources de lumiere peuvent étre activées ou désactivées
individuellement et leur intensité peut également étre gérée séparément.

Projection horizontale Vue sous forme de maquette

Gestion des sources de lumiére dans la fenétre a 4 vues

Selon le type de lumiére, vous disposez de différentes poignées permettant de
manipuler la source de lumiere de fagon interactive, en maintenant la touche gauche
de la souris enfoncée.

Ci-dessous, I'exemple d'un spot.

Modifier la position de la source de lumiére Déplacer la source de lumiére

e

Modifier la direction de la source de lumiere Modifier I'angle d'ouverture de la source de
Lumiere

LA L

www.elitecad.eu 17



Visualisation

—LIT=CAD

1. Chargez a I'écran la vue en maquette "Perspective extérieure™.

Vues

- 5 E‘( 3D
4 (0 [E] Maquette <sans_nom.d>
E Vues en maquette

(@ E|

x

Wue intérigure

(@ E|

2. Ouvrez le parameétre "Lumiére™, désactivez "Maquette™ et "Soleil", activez "V-face"

et pour cette source de lumiere, procédez aux réglages suivants.

Veillez a ce que la source de lumiere dont vous réglez l'intensité et la résolution des
ombres soient également sélectionnées dans la liste.

@g

Lumiére

Lumigre | Soleil

v MNom:
Ambia
L] Solei

Fy

]

# [
Viface # [
O V-gauche # [
O V-demére : [
0 V-drote O
|

E Maguette

@ Juay A

nce

o

v|X

Il est inutile de régler la résolution des ombres & un niveau trop élevé,
étant donné qu'une résolution fine consomme aussi plus de mémoire
interne. Augmentez la résolution petit a petit jusqu'a ce que le résultat

soit satisfaisant.

www.elitecad.eu

Position
X -443 0616
Y -280.1858

Fl | === =E"

B
= =
Direction

0.5774

05774

z 848.1178

Intensité

0.577,

Résolution ombre

-_—
I 50 I Min Mae

—

W
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Visualisation

3. Confirmez le masque avec OK.

4. Chargez a I'écran la vue en maquette "\VVue intérieure".

Vues *

-5 & ap
4 (0 |E] Maguette <Etat initial.d>
E Vues en maquette

@ |E Vue intérieure

¢ E| Perspective extérieurs

5. Ouvrez le parametre "Lumiere"”, désactivez "Maquette” et "Soleil", activez "V-
gauche" et pour cette source de lumiére, procédez aux réglages suivants.

@g

www.elitecad.eu 19
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Z| 10326014/ | 05774
- Intensité Résolution ombre
Lumigre | Soleil [ —

0 0
il e Min Maz

Paortée Angle Contraste

v Nom: &

[=]
[=1
[==]

1
.
O V-demiére k‘ E
O V-droite HE

E Maquette py )

X @l .

dh
O
O &
O &
O [
O »
O &
Oo 4

Position Direction
X| 13272312| | 05774
Y| 12443303 | 05774

6. Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur la fenétre de la maquette et sélectionnez
le point "Maquette rendu”.

)
\&L\ 5 Maquette fils de fer

5 Lignes cachées pixel

= B Maquette couleur

[
| ®  Maquette rendu |

www.elitecad.eu 20
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7. A l'aide des poignées, réglez la source de lumiére comme représenté ci-dessous et
confirmez avec OK.

9. Effectuez une sauvegarde de votre travail [Ctrl]+[W].

www.elitecad.eu 21
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RENDU

1. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Perspective extérieure™.

Vues *

- <& 8 ap
4 (0 [E] Maquette <sans_nom.d>
E Vues en maquette

(8 [E] Vue intérieure

@ |E Perspective extérieure

2. Accédez aux parametres de I'écran.

gt RGee@08°% Ltk llLy aBE e 23R

3. Dans le rendu, sélectionnez I'option "bon" "et fermez le masque en confirmant par
OK.

Graphique 20 Graphique 30 Graphique - Aide
2o 3D [ Grile
+| Lignes Arétes Cadre
| Textes Surfaces [ Niveau de travail
+| Hachures Textures Réticule
| Cotes Lumine Crobe du curssur
| FAéches [] Sources de lumigre [ Clipping
| GED [ Ombre [ Caméra Lock
| Picel Transparence Caméra 3D Lock
[ Perspective
[] Lignes cachées pixel
Plan de référence Reconn. sihouettes
Texte déf. 3D

| Intermompre |

5. Sur la ligne d'information s'affiche I'avancement du procédé de rendu.

<Vue intérieure> Processus de rendu en cours [Interrompre avec ESC) ... | o Bewm |

www.elitecad.eu 22
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Visualisation

6. L'image devrait se présenter comme ceci :

7. Chargez a I'écran la vue en maquette "Vue intérieure".

Vues *

-5 & ap
4 (0 |E] Maguette <Etat initial.d>
E Vues en maguette

@ |E Vue intérieure

¢ E| Perspective extérieurs

8. Accédez aux paramétres de I'écran ; dans le rendu, sélectionnez I'option "bon™ "e

fermez le masque en confirmant par OK.

www.elitecad.eu
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9. Lancez le rendu.

10. L'image devrait maintenant se présenter comme ceci.

L'image sous forme de rendu est "gelée" et ne sera pas automatiquement
actualiséee. Si la vue sous forme de maquette reste en mode de rendu,
vous avez la possibilité de la mettre a jour en utilisant la fonction

"Actualiser la vue".

Vu =

25
o - 8 30

www.elitecad.eu
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TRAITEMENT DU MATERIAU

Dans I'Editeur de matériau, vous avez acces au réglage et au paramétrage de toutes les
propriétés des matériaux, comme leur texture, leur transparence, la brillance etc.
Lorsque vous modifiez un matériau qui est sauvegardé dans la base de données, une
fenétre s'affiche vous demandant si vous souhaitez sauvegarder cette modification
dans la base de données ou si vous souhaitez créer un nouveau matériau. Si vous
répondez par "Non", un nouveau matériau est créé avec une extension du nom. Ce
nouveau matériau n'est disponible que dans ce dessin et peut étre sauvegardé dans la
base de données avec un clic droit.

Editeur de materiaux  </Pierre/Maconnerie/Pierre naturelle/Moellon 00... n

Sélectionner l'effet

Couleur de base/Généralités

ransparence
] x Reéflexion

] o Brillance

. Texture

] sss Bump-Map
O ’ Blue-Screen
[ # Rayonnement ! Tl
= ‘Ombre Surface W

< > [ Actualiser auta.

1. Chargez a I'écran la vue en maquette "Perspective extérieure".

Vues *x
@ -+" % 30
r ﬁlﬂ Maquette <sans_nom.d=>

E Vues en maquette
(8 [E] Vue intérieure

(@ E|

2. Passez en mode Maquette couleur.
FIRSSORES BT 8 % Lo f 12,5 %88 v &[RRI

3. Dans le gestionnaire de matériau, cliquez sur un répertoire ou sur un matériau avec
le bouton droit de la souris puis sélectionnez la rubrique "Editer matériau sur surface".

Sélectionner matériau sur surface

| Editer maténau sur surface M I

4. Avec le bouton gauche de la souris, cliquez sur la surface du gazon. L'Editeur de
materiau s'ouvre.
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5. Dans la partie gauche, cliquez sur I'effet "Texture" et modifiez la largeur du matériau
en indiquant 200.
Sur la partie droite, vous voyez apparaitre la modification dans la fenétre d'apercu.

Ecran

fEnvironnement/Sols
& | &~

W Couleur de bass

T [

Repartition

F‘.epeher Miroiter

‘-D

M= = @ O

Position
Déplacement

[Imirciter horizontalement |‘—’| IZI Ty : :
S

< [ ] Actualiser auto.

[+] Plus | oK | | Appliquer | |Interrompre|

6. Cliquez maintenant sur APPLIQUER.

Une fenétre s'affiche vous demandant si vous souhaitez sauvegarder la modification
directement dans la base de données. Cliquez sur NON et fermez le masque principal
en cliquant sur OK.

Enregistrer le matériau medifié dans la bangue de données 7
5i MOMN, un matériau tempaoraire sera génére,

Mon |I | Annuler |

7. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Vue intérieure".

Vues x
-5 % 3
4 (0 |E] Maguette <Etat initial.d>

E Vues en maguette
i EI..Vue intérieure |

(i [E| Perspective extérieurs

8. Passez en mode Maquette couleur.
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9. Dans le gestionnaire de matériau, cliquez sur un répertoire ou sur un matériau avec
le bouton droit de la souris puis sélectionnez la rubrique "Editer matériau sur surface"
puis cliquez sur Parquet.

10. Sur la partie gauche, cliquez sur le nom du matériau puis activez la fonction de
"Réflexion™ pour sélectionner I'effet.

Sélectionner l'effet

@ Couleur de base/Généralités

Couleur de bast

x Réflexion ] @ Transparence
. Texture x Réflexion
L] . Brillance

. Texture

] E Burmp-Map
L] ’ Blue-Screen

] # Rayonnement

Omby
B onoe

I [ Actualiser auto.

Plus III Appliquer Interrompre

11. Sur la partie gauche, cliquez sur I'effet "Réflexion" et réglez I'intensité sur 6.

Intensité

0% 100 %%
W Couleur de bast 0

@ [Bois Parquet/Farque

Mat Réfléchissant

Farbe

Couleur réflexion
I:I Part couleur de fond

0 (o &

< [ ] Actualiser auto.

[v] Plus | | Appliquer | |Ir1henornpre|

12. Cliquez sur APPLIQUER, répondez par NON & la question et fermez le masque
principal en cliquant sur OK.

13. Effectuez une sauvegarde de votre travail [Ctrl]+[W].
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DOMAINE DE RENDU

Pour des maquettes de grande dimension, il peut étre long de procéder a un rendu
global. C'est pourquoi nous avons créé le domaine de rendu qui offre la possibilité de
représenter une zone particuliére du plan sous forme de maquette rendu. Le logiciel
tient compte des parameétres de rendu actuels. L'image restante est conservée dans la
représentation précédente.

—LIT=CAD

La fonction est en attente, également en lien avec I'Editeur de matériau.

1. Dans le gestionnaire de matériau, cliquez sur un répertoire ou sur un matériau avec
le bouton droit de la souris puis sélectionnez la rubrique "Editer matériau sur surface"
puis cliquez sur le vitrage des baies.

2. Sur la partie gauche, cliquez sur le nom du matériau et activez I'effet "Réflexion™.

MerrefVerresVitre

2l
Couleur de bass

| Transparence

x Réflexion

<

Sélectionner l'effet

Couleur de base/Généralités

ransparence

| " Réfraction [ Absorption
x Réflexion

| ' Brillance

] . Texture
D E Bump-Map

s
[ # Rayonnement

1 "Dmbre

Flus |

0K | | Appliquer | |Ir1herrom|:|re |

[[] Actualiser auto.

3. Sur la partie gauche, cliquez sur I'effet "Réflexion" puis réglez I'intensité sur 10.

verreferres fiitre
Couleur de bas

¥ Transparence

100 %

-

-

Réfléchissant

3

<

Farbe

Couleur réflexion
|:| Part couleur de fond

’ [ M

Flus

Ok | | Appliquer | |Inherrom|:u'e |

www.elitecad.eu
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4. Cliquez sur APPLIQUER puis répondez par NON a la question.

5. Passez, en mode Domaine de rendu.

Premier point

6. Cliquez sur le point P1.
Deuxiéme point

7. Cliquez sur le point P2.
La zone en question est maintenant représentée sous forme de rendu.

,

=2

8. Réglez la réflexion dans I'éditeur de matériau sur 20 et cliquez sur APPLIQUER.
9. Cliquez a nouveau sur les points P1 et P2 ou sur une autre partie.

10 Continuez de la méme fagon jusqu'a ce que le résultat vous convienne. Pour finir,
quittez la zone de rendu avec [Esc] et fermez I'Editeur de matériau.
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RADIOSITE

Le calcul de I'éclairage naturel est un procédé qui permet de calculer la répartition de
I'énergie de la lumiére atmosphérique dans la scéne. Cette répartition de I'énergie
permet d'obtenir un éclairage de base avec un temps couvert qui peut ensuite étre
combiné avec les autres sources de lumiere.

Vous avez la possibilité de sauvegarder ou non le résultat avec le plan. Menu
"Parameétres > Options > Enregistrer/Ouvrir > Dessin”. Cette option est activée en
réglage standard. Dans le fichier Support6, cela n'a pas été fait sur le DVD pour des
raisons de place.

1. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Perspective extérieure™.

Vues *
@& 8 3D
4 @0 E] Maquette <sans_nom.d>

E Vues en maquette
@ |E| vue intérisurs

6@ E

2. Lancez le rendu.

3. Accédez aux parametres de I'écran, procédez aux réglages suivants puis fermez le
masque en cliquant sur OK.

FlgttnPEerao08° 8L %8 2AREZ

Paramétres de rendu H
Paramétres | ban v | Hx i
L 50 -
Paramétres MEEE -
Réflexion, réfraction Filtre textures Qualite Apercu v
Bump-Mapping Lumiére du jour extérieure W
[Jutiiser haute résolution des textures Utilizer toutes les fenétres
Lissage des arétes simple b Qualite
Découpe image écran actuel Résolution qualité cran b
|:| Actualiser automatiquement % 100 :
Eeki - ] 1se =[] e3¢ =
airage Pinel 1488 (= DI 934 =
Ombre
0% 100%
Intensité lumiére g |- Interrompre
4. Actualisez la vue.
Vues *
2 o5
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5. Sur la ligne d'information s'affiche I'avancement du procédé de rendu. Apres le
calcul de la radiosité, le rendu se lance automatiquement.

<Wue intérieure> Calcul de la radiosité en cours [Interrompre avec ESC] . | [— 31% |

<Vue intérieure> Processus de rendu en cours [Interrompre avec ESC) ... | ENEGRTE. |

6. Etant donné que le calcul de la radiosité fonctionne comme une source de lumiére
supplémentaire, la lumiere ambiante doit étre reduite. Ouvrez les parametres relatifs a
la lumiére, confirmez en cliquant sur "Changer temporairement en mode couleur” et
réglez I'intensité de la lumiére ambiante sur 25.

g
Lumiére H z 0.0000 0.0000
. Intensité
Lumiére -_
O
[0 Solei # O i
Vace 1 i
[0 V-gauche s O i
O V-demére [l i 0 0 0
O V-droite O i
O Maquette b R |
vix = 2]
Position Direction
X 0.0000 0.00D0
—
Y 0.0000 0.0000

7. Fermez le masque en cliquant sur OK. Le rendu est & nouveau lancé.

8. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Vue intérieure".

Vues x
-5 % 3

4 (0 |E] Maguette <Etat initial.d>
E Vues en maguette

@ E|

¢ E| Perspective extérieurs

9. Lancez le rendu.
|E|§'§;-Eo:‘o?E%?E@@@%“ﬁ@'ﬁ@.[&JKK‘SK@T@%E;@ | A |l |2
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10. Accédez aux paramétres de I'écran, procédez aux réglages suivants puis fermez le
masque en cliquant sur OK.

Paramétres | ben hd | e -

. it 30 :
Parametres MIEEIE \—I T
Réflexion, réfraction Filtre textures Qualite |Apergu v |
Bump-Mapping Lumiére du jour |erhérieure W |
[ Jutiliser haute résolution des textures Utiliser toutes les fenétres
Découpe image Découpe Résalution |qualité €cran v |
[ Actualiser automatiquement £ %

Eeki - ] - :
airage Pinel 1489 | Z DI 934 =
Ombre
0% 100% | | | |
Intensité lumigre ] - OK Interrompre

11. Actualisez la vue.

Vues
d - ;E 30

12. Ouvrez les paramétres relatifs a la lumiére, confirmez en cliquant sur " Changer
temporairement en mode couleur " et réglez I'intensité de la lumiére ambiante sur 20.

z 0.0000 0.0000
Intensité Fiézolution ombre
—

v Nom: [ S 1]

.. o Iin hd an
0O Sokel # O " Partée Angle Contraste
[0 Vface # O i

V-gauche i [ %

O V-demire O 0 0 0
O V-droite # [ %

[0 Maquette #2Oa

= -

Pasttion Direction

X 0.0000 0.0000
Y 0.0000 0.0000

13. Fermez le masque en cliquant sur OK. Le rendu est a nouveau lance.
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Vue extérieure

Vue intérieure

Lorsque vous travaillez, utilisez uniqguement la représentation "Apercu"
et n'utilisez une haute résolution que si cela est nécessaire et pour I'image
finale.

Lorsque le calcul est terming, l'intensité des résultats peut étre réglée a
posteriori sans pour autant procéder a un nouveau calcul. Si vous
ramenez l'intensité sur "0", le résultat est effacé.

www.elitecad.eu
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MISE A JOUR DE LA RADIOSITE

Si la radiosité a déja été calculée, elle ne sera pas automatiquement actualisée lors d'un
changement de position de caméra ou lors du choix d'un nouveau matériau. Le calcul
de I'éclairage naturel devra alors étre lancé de nouveau manuellement.

1. Chargez a I'écran lam
Vues x
3 - 3ap

aquette.

460 E]|

4 Vues en maguette

¢ [E] vue intérigure

¢ E] Perspective extérisure

2. Sélectionnez la rubrique "Insérer"”, puis "Ajouter..." et répondez a la question en

cliquant "en position de

départ".

Insérer | Dessiner Objets AR

Ajouter un dessin

Pasitionner,.. Ou positionner ?
Ajouter...

ition de départ
Bib”gthéque." I| En position de depa |I

MNouvelle position Interrompre

3. Sélectionnez puis ouvrez "Eléments bibliotheque d". Confirmez la fenétre suivante

AR | QOwvrir un dessin “
T < EliteCAD » Projets » Supporté » v & Rechercher dans : Supporté o
Organiser « Mouveau dossier e 4 |_ﬂ :ﬁ
- Favoris ~ Mem Meodifié le Type
W
B Bureau conf Dassier de fichiers
| Emplacements ré E| Elements bibliothéque.d Elite Document
4 Téléchargement: Etat final.d Elite Document
E| Etat initial.d Elite Document

.~ Bibliothéques

3 Documents R 4

MNom du fichier: | Elements bibliotheque.d

]

Fichiers Elite (*.d) w

Quvrir Annuler

4. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Perspective extérieure".

Vues
- 8 a3
4 (0 [E] Maquette <sans_nom.d>
E Vues en maguette

@ [E] vue intérieure

x

@ E]

5. Actualisez la vue.

Vues

o - <& 3|:-

www.elitecad.eu
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6. Les nouveaux composants n'ont pas encore d'éclairage naturel. Avec le bouton droit
de la souris, cliquez sur la vue et sélectionnez la rubrique “"Radiosity Update”. La
radiosité et le rendu sont calculés a nouveau.

Radiosity Update

@. Apercu avant impression

Maodifier le cadrage

7. Actualisez également la radiosité sur la vue intérieure.

Vue extérieure

TREE ;«m

Vue intérieure

Si une représentation sous forme de tracé comporte des images de rendu
avec la radiosité, la mise a jour de la radiosité peut aussi étre effectuée
sur le tracé sur plusieurs vues. En utilisant le bouton droit de la souris,
cliquez sur la vue et sélectionnez la rubrique "Actualiser radiosité".
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VUE 2D AVEC IMAGE RENDU

—LIT=CAD

Vous avez la possibilité d'accompagner les vues en 2D de votre maquette d'images en

rendu.

1. Dans le gestionnaire de vues, sélectionnez la "Vue de face" dans les vues en

maquette.

Vues
=P
4 (0 [E] Maquette <Etat initial.d>
4 Vues en maguette
iy ﬂ Vue intérieure
(i [E] Perspective extérisurs
@ﬂ Isométrie
G ﬂ Vue de derriére
@ [E] Vue dedessous
G ﬂ Vue de dessus

g0 E Vue de draite

&0 E

g0 E] Vue de gauche
Vues

2. Dans la gestion des couches, réglez la couche"Environnement" sur "invisible".

&=
&=
—

o=

&=

Climatisation
Canalisations
Environnement
Cheminée
Géométre

3. Ouvrez les parametres relatifs a la lumiére, désactivez la lumiére "Maquette" et
"Soleil", activez "V-face" et réglez l'intensité de la lumiére ambiante sur 30. Fermez

le masque en cliquant sur OK.

@g

Lumiére H

1 V-gauche
O V-demére
1 V-droite

E Magquette

v | X

Pasttion Direction

www.elitecad.eu
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4. Créez une nouvelle vue.

Vues *

@

gl  Mouvelle vue en maquette
il INouveIIevue I

5. Procédez aux réglages suivants.

Qualité Rapide
Symbole d'ouvertur

Nom: IFagade sUD 4 Lignes visibles Avec plume
Flume B —
Type Vue |:|
Lignes masquéss
I+ Format IAE’- 4-e a
Friorité d'affichage  Vue devant objet
Orientation Form. paysage
Lignes de coupe
Echelle 1:50
4 Représentation Rendu
Unité cm
| Visualisation bon - [
Offline
Ombrevectorielle | [¥
Mise & I'schell finiti
Titre U | kK | | Interrampre |

4 Paramétres de vue

6. Pour finir, ouvrez dans ce méme masque les parameétres de rendu, procédez aux
réglages suivants et fermez le masque en cliquant sur OK.

4 Représentation Rendu
| Visualisation bon -

Paramétres —ETEE ? |40—| -
réflexion, réfraction Filtre textures Qualité | Apercu v |
Bump-Mapping Lumiére du jour |e1(térieure v |
[] utiliser haute résolution des textures Utiliser toutes les fenétres
Lissage des arétes Qualité
Découpe image scéne entigre Résolution |qua|ite' gcran M |

Actualiser automatiqguement o %
Edlairage Pixel E wes |2 []f o+ |2
Ombre

0% 100%

Intensité lumiére 7 (100 |* | o< | mterrompre |

7. Fermez également le masque principal en cliquant sur OK. Le logiciel procede au
calcul de la vue.

8. Chargez a I'écran la vue "Fagade Sud'.

Vues *
3-8 5 3
4 (0 [E] Maquette <Etat final.d>

¥ Wues en maquette
4 Vues

i |EI_Fa§ade Sud
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Facade Sud

T
NN Il 1

o E ‘ —
'.\. | -lil‘lv—il — ——

Vous pouvez compléter la vue avec des éléments de bibliotheque en 2D.

Représentation

4 Représentation I Rendu
Intensité 100 %
Paramétres bon ==

Ce réglage permet de définir si vous souhaitez ou non ajouter aux lignes
de la vue une image solide ou une représentation sous forme de rendu.

Ligne cachée Solide
Seules les lignes sont représentées. La représentation des lignes est
complétée par des surfaces en couleur.

Rendu
La représentation des lignes est complétée
par I'image sous forme de rendu.
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DEFINIR UNE DECOUPE

Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur la vue pour faire apparaitre la rubrique
"Définir découpe™ ou si vous avez déja une découpe, sur "Modifier le cadrage™ et
"Enlever découpe".

Définir découpe Modifier le cadrage Enlever découpe

La fonction "Définir découpe" permet de déterminer une zone a laquelle se limitera la
vue, ce qui permet de définir certaines parties d'une vue plus étendue. La fonction
"Modifier le cadrage™, quant a elle, fait apparaitre les poignées du cadre de délimitation
grace auxquelles I'extrait peut étre modifié.Avec "Enlever découpe” la partie découpée
est éffacée.

1. Chargez a I'écran la vue "Facade sud".

Vues *
3-8 5 os0
4 (0 [E] Maquette <Etat final.d>
¥ Wues en maquette
4 Vues
e £| Fagade Sud

2. Cliquez sur la vue avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la rubrique
"Définir découpe".

Définir découpe

3. Déplacez le rectangle P1 sur P2.

L L

NNENN
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4. Effacez les 4 lignes des vues avec la fonction EFFACER SEGMENT.
Le fait de les effacer crée une ligne d'effacement (bleue) qui couvre ces lignes et ne
sera pas imprimée.

CJI-Hdedfid g &

LTTTTT T

5. Actualisez la vue.

Vues
RS 30

6. Effectuez une sauvegarde de votre travail [Ctrl]+[W].

_H 4 Ia.iHi""!‘I
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DEFINIR UN TRACE

1. Créez un nouveau tracé.

Vues *

FELDRY

-+l
3 MNouvelle coupe

22 Mouveau détail
I [d Mouveau tracé

Saisissez un nom et le format et confirmez avec OK.

4 Geéneéral
Mam: IRendus

Modéle Sans

I+ Farmat IAZ

Orientation Form. paysage

| | | Interrampre

2. Placer le cadre du plan.

Dans le menu, cliquez sur FINITIONS > CADRE DU FORMAT.

Finitions | Info  Extras  Paramét

_A Textes...

Hachure 3

I Cadre du format

Placer le cartouche..,

Femplir le cartouche...

3. INSERER VUE

Vues 4
[F]& &

Cliquez sur la Perspective extérieure puis sur OK.

Maguette
.o Vue de dessus

. Vue de face

. Vue de gauche

. Isométrie

. Vue de dessous

. Vue de derriére
. Vue de droite

www.elitecad.eu
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4. Placez la vue dans le coin en haut a gauche.

5. La vue est trop grande. Chargez a I'écran la vue en maquette "Perspective
extérieure".

Vues
=P
r @ @ Maquette <sans_nom.d=>
E Vues en maquette

(@ [E| vue intérieure
i) |E Perspective extérieure

6. Modifiez I'échelle pour la régler sur 1:100.

Utilisateur
1:100

7. Chargez a I'écran le tracé.

Vues 4

BB P
4 (0 [E] Maquette <Etat final.d>
 Wues en maquette
¥ Vues

Coupes

Vues en plan

Détails
4 Tracés

= |ﬂ Rendus
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8. INSERER VUE

Vues 4
[F]& &

Insérez également les vues "Vue intérieure” et "Facade sud".

9. Dreplacer les vues.

Vues 4
H[E]# 5

Cliquez sur la vue correspondante et replacez-la. La fonction est en attente, ce qui
signifie que vous pouvez répéter I'opération jusqu'a ce que l'image soit positionnée
correctement et que vous quittiez la fonction avec [Esc].

10. Effectuez une sauvegarde de votre travail [Ctri]+[W].

Les images sous forme de rendu peuvent étre combinées sur le plan avec
des vues normales.
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MODIFIER LE CADRAGE D’UNE VUE

A l'intérieur d'un tracé, vous avez également la possibilité de travailler directement les

VUES.

1. Chargez a I'écran le tracé.

Vues *

A B
4 (0 [E] Maquette <Etat final.d>
¥ Wues en maquette
o Vues
Coupes
Vues en plan
Détails
E Tracés
g |EI Rendus

2. Double-cliquez sur le cadre de délimitation de la facade sud, qui apparait alors en

rouge.

3. Cliquez sur la vue avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la rubrique

"Modifier le cadrage”.

Radiosity Update

I Modifier le cadrage I

Enlever découpe

4. Servez-vous des poignées qui apparaissent pour élargir la vue et I'amener au méme

format que les autres vues.

il

A“T: | !"u I
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5. Actualisez la vue a l'intérieur du plan. Si nécessaire, effectuez une mise a jour de la
radiosité.

Vues *

=[]

6. Pour désactiver a nouveau la vue, vous pouvez cliquer soit hors de cette vue avec la
souris, soit dans le gestionnaire de vues sur le nom du tracé.

Vues x
B PP
4 (0 [E] Maguette <Etat final.d>
I Mues en maguette
¥ Mues
Coupes
Vues en plan
Détails

4 Traces

4 [ [E} Rendus
¢t [E| Facade Sud

@0 [E] Perspective extérieur

i @ Yue intérieure

@Qn!ﬁf“ ‘

=l .
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CALCUL DES IMAGES FINALES

La qualité des images peut étre adaptée a vos besoins. Toutefois, nous vous conseillons
de ne pas effectuer un réglage de la qualité trop élevé pendant que vous travaillez sur
le projet mais uniquement au moment de la réalisation des images finales.

Nous vous conseillons également, si vous retravaillez longtemps sur le projet, de
réduire a nouveau la qualité des images ; vous la réajusterez a la fin du projet.

Le niveau de réglage de la qualité dépend de votre ordinateur et de sa capacité
mémoire. Par ailleurs, la taille de votre maquette joue aussi un réle. Si le systeme ne
peut plus travailler sur une image, un message apparait a I'écran ; vous devez alors
réduire la qualité.

Dans le fichier qui sert d'exemple (Support6), la qualité a été réduite de moitie par
rapport a la description pour des raisons de place sur le DVD.

1. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Perspective extérieure".Veillez a
ce gue I'image apparaisse sous forme de rendu.

Vues *
@& 8 3D
4 @0 E] Maquette <sans_nom.d>

E Vues en maquette
P E] Vue intéricure

6@ E

2. Accédez aux parametres de I'écran, procédez aux réglages suivants puis fermez le
masque en cliquant sur OK.

Factige o008 % L & il L5 Ee e 2 RRIa0

Paramétres de rendu “

Parametres bon v IEX s

Paramétres Intensité 50 s

Réflexion, réfraction Filtre textures Qualité Apercu v

Bump-Mapping Lumiére du jour extérieure v

tiliser haute résolution des textures Utiliser toutes les fenétres

Découpe image Découpe Résolution qualite impression v I

|:| Actualiser automatiqguement DPI 300 :

Edairage Pixcel [ 12ss - [T 15%
f—+ &2

Ombre

0%  100%
Intensité lumiére oo | Interrompre

3. Actualisez la vue. Si nécessaire, effectuez une mise a jour de la radiosité.

Vues *

=[]
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4. Effectuez les mémes opérations sur la "Vue intérieure".

5. Pour la "Facade sud", vous accédez aux parametres de rendu par le biais des
parametres généraux de I'écran, étant donné que la vue n'est pas un rendu pur. Procédez
la aussi aux mémes réglages mais conservez la "résolution™ sur qualité de I'écran. Pour
finir, fermez les deux masques en cliquant sur OK.

Al X = F ) 2 [
Flgt20 NG e@08 % Ldh Ly B8 W %2R082
Parametres ?

Graphigue 2D Graphigue 3D Graphigue - Aide

2D 13D [ Grille

Lignes | bpdtes  [standard W Cadre

Textes Surfaces [ Niveau de travail

Hachures | Textures Réticule

Cotes Lumiére Croix du curseur

Flgches [ Sources de lumigne [ Clipping

GEOQ Ombre [[] Caméra Lock

Pixel | Transparence Caméra 3D Lock

Perspective
Lignes cachées pixel Rendu
Plan de référence | Reconn. silhouettes
bon v
| Texte déf. 3D
ro—

Qualite
Résolution qualité écran v I
%o 300 :

: [ a7 -
Pixel 467 - [ 202

6. Actualisez la vue. Si nécessaire, effectuez une mise a jour de la radiosité.

Vues *x

@ - <& 30

7. Effectuez une sauvegarde de votre travail [Ctrl]+[W].
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SAUVEGARDER UNE IMAGE

Les vues de maquettes sous forme de rendu peuvent étre sauvegardées sous forme de
fichier image.

1. Chargez a I'écran la vue sous forme de maquette "Perspective extérieure™. Veillez a
ce que I'image apparaisse sous forme de rendu.

Vues x
-5 & 20
A @ﬂ Maquette <sans_nom.d>
E Vues en maquette

@@ E| Vueintérisurs

(@ [E]

2. Dans le menu "Fichier > Transfert", sélectionnez la rubrique "Enregistrer pixel...".
55

Proje

Fichier | Editer Affichage Insérer Dessiner Objets AR Modifier  Finitions  Info

D MNouveau Cirl+=N E ol e

R =z
@ ouvrir.. Ctri+0

o . .
@ Cuvrir une copie de sécurité...

Configuration immeubles

Transfert 3 DXF/DWG...

&5 Imprimer... Ctrl=p Ouvrir IGES...
% Impression zoom Enregistrer IGES...
Derniers fichiers ouverts 3 Ouvrir MI...

Enregistrer ML..
Quitter Alt=F4

Enregistrer pixel...

A w S Enregistrer VRML...

3. Le masque "Enregistrer pixel™ s'ouvre alors. Indiquez un nom de fichier et confirmez
avec "Enregistrer”. L'image est alors sauvegardée dans le répertoire sélectionné sous
forme de fichier image.

("] Enregistrer pixel “
(-:l v . « EiteCAD » Projets » Supportb v G Rechercher dans : Supporté »
Organiser v Mouveau dossier S 4 @
¢ Favoris () MNem ’ Modifié le Type
B Bureau conf 28.10.2013 12:12 Dossier de fichiers

7= Emplacements ré

J Téléchargemente

4 Bibliothéques

3 Documents v < >
Mom du fichier I| Perspective extérieure v |I
Type: | Fichiers JPEG (*,jpg) v

*+ Masquer les dossiers Annuler

4. Effectuez les mémes opérations sur la "Vue intérieure".
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5. Pour la "Fagade sud"”, le procédé est quelque peu différent. Etant donné que la vue
n'est pas un rendu pur mais contient encore des lignes, la résolution doit étre réglée
manuellement.

Chargez a I'écran la vue "Facade sud" et sélectionnez dans le menu "Fichier >
Transfert", sélectionnez la rubrique "Enregistrer pixel...". Saisissez la taille de pixel
comme suit :

Enregistrer pixel

@cran actuel

dimensions libres

Largeur: | q4gop || Pixel
Hauteur: | 1g7p || Pixel

oK Interrompre

6. Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur la vue et sélectionnez la rubrique
"Apercu avant impression™.

Radiosity Update

@,‘ Apercu avant impression

Modifier le cadrage

7. Confirmez le masque "Enregistrer Pixel" avec OK;un masque "Exporter
graphique” s'‘ouvre alors. Indiquez un nom de fichier et confirmez avec "Sauvegarder".
L'image est alors sauvegardée dans le répertoire sélectionné sous forme de fichier

[FF] Enregistrer pixel “
T | « EiteCAD » Projets » Supportf » v G Rechercher dans : Supportt R
Organiser * Mouveau dossier EENR 4 ﬁ
~ - - .
I Favoris Nom Date Type Taille
B Bureau conf Dossier de fichiers
7= Emplacements ré = Perspective extérieure jpg Image JPEG 1703 Ko
4 Téléchargements = Vue intérieure jpg Image JPEG 1103 Kol
4 Bibliotheques
3 Documents v < >
Mom dufich\er:|| Fagade Sud v||
Type: |Fichiers JPEG (*.jpg) b
“ Masquer les dossiers Annuler

Pour la rubrique "Enregistrer pixel...", utilisez toujours pour les vues
normales le rapport largeur/hauteur de I'image.
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IMPRIMER

Si le plan comporte des trames hachurées de parcours ou des transparences, vous avez
la possibilité de ne pas les faire apparaitre a I'impression sur certains gestionnaires
d'imprimantes. Dans ce cas-1a, vous devez activer dans le menu REGLAGES >
OPTIONS > SYSTEME > CONFIGURATION Il'option "Impression qualité
maximum".

1. Chargez a I'écran la vue sous forme de plan.

Vues *x

B P
4 (0 E] Maquette <Etat final.d>
 Wues en maquette
¥ Vues
Coupes
Vues en plan
Détails
E Tracés
> AE]

2. Cliquez sur le symbole IMPRIMER.

3. Imprimez en format A2.
Sélectionnez I'imprimante ou le traceur correspondant ; dans les propriétés, choisissez
le format et dans la rubrique "Domaine" cliquez Format.

Imprimer “
Irnprimante
Mam : I HP Designlet 1050C W I Proprigtés I
Etat: tracer en HPGL2
Type: HP Designlet 1050C by HP _
Oii - CAD Détection format
Qui : [ pans un fichier
Domaine Echelle Copies
[~ ormat Facteur 1 )
= Mbre de copies :
() Decoupe Dépl, X [mm]
%} [ ] adapter ' o 1 =
[ ] Tourner 130= Depl. ¥ [mm] 0
Options... Configurer traceur... Interrompre
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4. Imprimez en format A3.
Sélectionnez I'imprimante ou le traceur correspondant ; dans les propriétés, choisissez
le format puis I'option "Ajuster".

Imprimante

||HP Designzet 1050¢ v]] Propriétés |

tracer en HPGL2
HP Designlet 1050C by HP
Détection format

[TJpans un fichier

Echelle Copies
ormat Facteur
() Découpe ;
dapter Dépl, X [mm] 1 EI

|:|Toumer 130° Depl. ¥ [mm]

Mbre de copies :

| Options... | |Conﬁgurer traceur...l | 0K | |Interrompre |

5. Sauvegardez le fichier.
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