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INTRODUCTION

Comment utiliser ce module de cours

Ce module de cours n'est pas un manuel mais se compose d'une partie théorique illustrée
de nombreux exercices pratiques permettant un apprentissage pas a pas du programme.
Chaque étape est décrite précisément, du clic a la saisie. Vous disposez ainsi d'un
support pédagogique grace auquel vous apprendrez a utiliser le programme dans les
grandes lignes. Chaque chapitre comporte des explications, des informations et un
exercice permettant de mettre en pratique les fonctions décrites. Pour que ces exercices
pratiques se déroulent sans difficultés, il est important de lire attentivement les
explications. Etant donné que les exercices pratiques se suivent dans un ordre logique,
I'ordre des chapitres ne peut étre modifié.

Su le DVD du programme, vous trouverez des exemples sous forme de fichiers
ELITECAD qui permettent, une fois le projet terminé, de revenir sur les points qui
auraient posé probleme.

Conventions utilisées dans ce module de cours

Le début et la fin des exercices pratiques sont marqués de la fagon suivante :

FONCTIONS (EN MAJUSCULES)
Le nom d'une fonction comme vous la trouvez dans les menus est noté en majuscules.
Lors de son introduction aussi le symbole correspondant est représenté.

e}

=

Les fonctions peuvent étre activees directement en cliquant sur les icdnes. Vous
trouverez les fonctions sur les barres d'outils ou sur la barre des outils principale a

gauche.
=| Lignes d'aide

et ‘?>JE ;l::;:- 'I' * Fonctions principales - X
ARRC VI O @ ¥ 2B oo
[Enter]

Les touches de fonction du clavier sont représentées entre crochets.

Valeurs de saisie (gras)
Les valeurs doivent étre saisies a l'aide du clavier. Lorsque vous entrez un texte dans la
ligne de saisie, vous devez confirmer cette saisie au moyen de la touche [Enter].
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PREPARATION

Dans ce module de cours, soit vous commencez avec le projet tel que vous lI'avez elaboré
dans le chapitre 3, soit vous utilisez notre exemple prédéfini (Support3). Pour
commencer, vous devez charger le projet.

1. Ouvrez les réglages du projet.

x

Etages
[@e & @
= |

Maquette disponible au cours 3 :

Fenétres Données Paramétres  Aide

Projet: | Projet_cours Mouveal...

Rl [ ]

Sans maquette existante du cours 3 :

Fenétres Données Paramétres Aide

Projet: | Support3 IE Nouveau...
1

Sélectionnez le projet souhaité et confirmez en cliquant sur OK.

2. Chargez le fichier de la maquette correspondante grace au menu FICHIER >
OUVRIR.

'}

=4

Sélectionnez la maquette puis ouvrez-la.
Une fois ouverte, la maquette doit se présenter comme ceci :
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MODIFIER LE CONTOUR D’UNE DALLE

Vous avez la possibilité de modifier le contour existant d'une dalle.

Dans le couloir situé dans les combles, un balcon doit étre créé en face de l'escalier.
Commencez par modifier le terrain.

1. Toutes les données importantes se trouvent dans les combles, si bien qu'il vous faut
commencer par construire ce niveau.
Gestion niveau > Double-clic sur les combles

Etages x
@B a i
=]

1

0
-1

2. Créez une ligne d'aide paralléle avec une distance de 180 cm par rapport au mur
extérieur.

';’;:1" 1 Lignes GEO paralléles avec distance relative

|/ \J

Lo | #3180 -] |

= d |

| DEGAGEMENT

$=13.03m2
F=0.00m2

1.80
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3. Cliquez sur le bord extérieur pour sélectionner la dalle. Etant donné que les bords du
mur extérieur et de la dalle se superposent, vous devez choisir entre les deux.
Sélectionnez la dalle.

S

-

PL: Béton x
Miv. inf: -0.2
Couche: Dalles

Sélection 2 de 2 ] ﬁ
B

4. Cliquez a nouveau sur le contour. Le curseur se change en une fleche double, ce qui
prouve qu'il se trouve sur un point d’accroche.

PL: Béton x
Miv.inf; -0.2
Couche: Dalles

Sélection 2 de 2

5. Selectionnez la fonction AJOUTER AU POLYGONE grace au menu de modification
qui apparait avec un clic sur le scroll de la souris.

6. Dans l'aide a la saisie, sélectionnez la fonction de dessin RECTANGLE.

gt © O
+H ID|]I\F',£;;ngh5 |

I 48373 W

A 51280 7

2 289277 4
o
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7. Déplacez le rectangle du point P1 au point P2. Pour le point P2, utilisez le point de
référence PR.

P1 PR

____________ Lossusesasrsasisasasssusssasasrsl b 270,08 s
tk “ 0.00
P2 5x7
e 0.00
< 270.00

8. Supprimez les lignes d'aide.

P F
*y

www.elitecad.eu 6
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LUCARNES DE TOIT

Créez une lucarne au-dessus du balcon.

1. Sélectionnez la fonction REALISER DES LUCARNES.

2. Commencez par le creux de la lucarne. Celui-ci peut étre saisi graphiquement
directement depuis le plan. Dans le masque de la lucarne de toit, cliquez sur la fonction
DIGITALISER LA HAUTEUR AU PIED puis dans la projection horizontale, sur le
point P1. Le creux est inséré directement dans le champ. Sauvegardez la valeur.

Paramétres

0| v

e~ 300 P1

M= 100

- 165.16
]

3- v

Saisissez également la hauteur de la ligne de faite de la lucarne (300) et I'épaisseur du
mur (30).

3. Pour la largeur de la lucarne, vous avez également la possibilité d'extraire une valeur
directement depuis le plan. Veillez a ce que le réglage de la largeur se trouve bien sur
"extérieur"”. Cliquez sur la fonction de mesure puis sur les points P2 et P3.

Dimensions

—fa—|30 P2 P3

i Bl
H,hsﬂf a

Saisissez les autres valeurs du masque.
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4. Si vous ne connaissez pas une valeur, vous pouvez bien sdr travailler avec les
fonctions de mesure habituelles. Dans ce cas, vous devez mesurer le débord de toit de
la lucarne par rapport a lI'aréte extérieure de la maison.

Clic droit > Sélectionner la fonction MESURER

4
€& Main libre

+ | Capture automatique
.* Equidistant a 2 points
Configuration capture autematique...
Autres modes de capture »

Répartir b

Mesurer...

[

Dans le masque des valeurs de mesure, démarrez la fonction MESURER
VERTICALEMENT puis cliquez sur les points P4 et P5. Le résultat apparait dans le
masque. Ajoutez a cette valeur 40 cm de débord de toit de la surface du balcon.

Mesures

P4

E®[Je

&Y

ielg
e
B ER|(= /D)< u® e

Saisissez 220 dans le masque.

Paramétres

30 v

- 220

»| 165.16
]

5. Veillez a ce que les parametres de détail soient réglés correctement.

Detailparameter

- M- W

6. Les valeurs du masque sont maintenant correctes. Cliquez sur le bouton
APPLIQUER.

www.elitecad.eu 8
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7. La premiére question concerne la surface du toit sur lequel doit étre installée la
lucarne. Sélectionnez la surface du toit au point P6.

L

P3

P7

2

8. Sélectionnez un point de positionnement ; celui-ci peut étre le centre de la lucarne ou
I'un des angles intérieurs (comme P7). Le plus facile pour cette lucarne est d'utiliser un
angle. Cliguez sur le point P7.

9. La position définitive de la lucarne est maintenant définie.
Déplacez la souris vers la droite > P8.

Si le mur ne coupe pas directement le toit, vous devez procéder a une
actualisation du mur.

Menu MODIFIER > ACTUALISER TOUS LES OBJET AR
B P QT (7, % P8

51  paramétres d'actualisation H

[+] Actualiser 3D

Réorganiser les propriétés

SELECTION

Immeuble actuel v

Tous les objets  w

oK Interrompre

10. Quittez la fonction [Esc].

www.elitecad.eu 9
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ATTRIBUER DES TEXTURES

Les parois latérales de la lucarne n'ont pas encore de texture.

1. Ouvrez le gestionnaire de matériau. Si cette fonction n'est pas encore chargée, vous
pouvez y acceder grace au menu AFFICHAGE > FENETRE > MATERIAUX...

L L
@ vues| S cou..| @ Mat..| @ Bb..

2. Cliquez avec la touche droite dans l'arriére-plan du gestionnaire de matériau et
choisissez la fonction "Sélectionner matériau sur surface".

Matériaux - </Pierre> 1 x

o
Béton Am;:n

Créer dossier

/’l Impaorter matériau

Fibres-ciment ISéIed:ionnermatériau sur surface I

3. Or, cliquez avec la souris droite sur le mur extérieur. Le matériel est affiché dans la
gestion des matériaux.

Brique TC 104

4. Sélectionnez le mode d’attribution des matériaux sur Remplacer. Faites maintenant
glisser ce matériau en maintenant le bouton gauche enfoncé avec la fonction "Drag and
Drop" sur un des murs puis relachez le bouton, puis sur une des parois latérales de la
lucarne.

) e | ==Y
Brique TC 101 Brique TC 103

Brique TC 105

Brique TC 201 Brique TC 202

5. A l'aide du bouton situé au milieu de la souris, faites pivoter la maquette pour accéder
a l'autre paroi latérale de la lucarne puis faites également glisser la texture sur celle-ci.

www.elitecad.eu 10
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COPIER/TOURNER

Un élément/objet peut étre déplacé ou manipulé grace a ses poignées. Il existe par
ailleurs d'autres fonctions de manipulation (déplacer, copier, tourner, miroiter, changer
d'échelle). Ces fonctions ont des fonctionnalités étendues, ce qui permet de les combiner
ou de selectionner un point de référence de votre choix pour les manipulations. Par
exemple pour copier une fenétre, vous pouvez choisir de ne prendre que la partie droite
ou que la partie gauche gréace aux poignées ; en revanche, si vous utilisez la fonction de
manipulation COPIER LA SELECTION. L’angle du mur peut servir de point de
référence. Vous pouvez ainsi copier la fenétre avec la méme distance dans différents
angles.

Fonction COPIER SELECTION

Pour commencer, définissez une sélection (un ou plusieurs éléments/objets) puis
démarrez la fonction. Dés que le point de référence est défini pour la sélection qui doit
étre copiée, la barre de propriétés s'ouvre.

BGw @A dEsmd B LIF %

Les fonctions peuvent étre combinées a souhait.
Vous pouvez par exemple tourner la sélection, changer d'échelle et la copier plusieurs
fois.

Copier plusieurs fois :

Quel point déplacer ? P1

0 v {2k

l i
Agrandissement ? 1.25 - @
[p

=1 PG

Combien de fois ? 4

Positionnement ? P2

www.elitecad.eu 11
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Vous allez copier une fenétre existante du niveau supérieur, la faire pivoter de 90° et la
placer dans le nouveau mur devant le balcon.

1. Passez, si besoin, en mode "représentation fil de fer" (CTRL+D) et revenez a la
situation de départ. VVous ne devez avoir construit que le niveau supeérieur.

& &

2. Marquez une fenétre. > P1

1, g g

DEGAGEMENT
§=1303m2
F>0.00m2

3. Démarrez la fonction COPIER LA SELECTION.
T

4. Pour déterminer comme point de référence la fenétre que vous venez de copier,
sélectionnez le milieu de la partie intérieure de la fenétre. > P2

E

1y P2
11 | - 0.00
EI 0.00
e
=

nonn

La fenétre est maintenant "collée" au curseur.

283.76 *

www.elitecad.eu 12
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5. Dans la barre de propriétés, réglez I'angle de rotation sur 90° puis faites pivoter dans
le sens anti-horaire.

(1] ] Y R e
|$==

6. Placez la fenétre au centre de la lucarne. > P3

7. Quittez la fonction [Esc].

www.elitecad.eu 13
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POTEAU

La fonction REALISER DES PILIERS se trouve dans le méme menu que la fonction
REALISER DES MURS.

|
L= 0
Barre de propriétés
La barre de propriétés vous donne accés aux donnees essentielles du poteau.

n® ‘Carré v] E I 30~ EI 250 n_‘ 0 @}‘Béton vJ

Définition de la hauteur
Tout comme pour les murs, la définition de la hauteur s'applique également aux poteaux.

CCET L

La finition supérieure du poteau s’adaptera avec la surface inférieure du toit.

Vous devez créer des étais sur le balcon qui montent jusqu'au toit de la lucarne.
1. Sélectionnez la fonction REALISER DES PILIERS
0

La barre de propriétés du poteau apparait.

2. Sélectionnez comme type de parametre "carré" et complétez les valeurs manquantes.

0| came | B - Bifzs0 | . [0 s | Béton

Pour un métrage correct, cochez la case "Pilier extérieur" dans la fenétre des parameétres.

3. Pour la position du poteau, indiquez le point P1 et pour l'orientation indiquez le point
P2.

4. Pour la position du deuxieme poteau, indiquez le point P3 et pour l'orientation
indiquez le point P4.

s |

5 |

P2 P4

-’ "

P1 P3

www.elitecad.eu 14
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5. La fonction REALISER DES PILIERS est encore active. Au lieu de la quitter, vous
pouvez sélectionner directement une autre fonction.
Réglez le RDC sur actuel.

Etages X
BiPa &=

RE|l @

Y

6. Les poteaux doivent étre copiés au rez-de-chaussée. Utilisez la fonction COPIER
DANS ETAGE ACTUEL.

=

7. Cliquez sur les deux poteaux du niveau supérieur. La copie est aussitot représentée
au niveau actuel (rez-de-chaussée).

8. Quittez la fonction [Esc].

www.elitecad.eu 15
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GARDE-CORPS

La fonction GARDE-CORPS peut étre utilisée pour un garde-corps indépendant ou pour
un garde-corps situé sur un escalier.

Créez un garde-corps sur le balcon. Pour cela, vous devez commencer par dessiner une
ligne qui permettra par la suite de créer le garde-corps.

1. Activez I'étage des COMBLES.

2. Créez des lignes d'aide, une traversant le milieu et deux a 5 cm distance de chaque
coté du pilier.

|
————— S B

Vous pouvez créer cet espacement en utilisant les lignes d'aide

3. Activez la fonction BALUSTRADE, puis cliquez sur 'option ,,Saisir le contour par
un polygone* dans la barre de paramétres.

i
i - E

4. Dessinez le contour de P1 a P2 et confirmez le point d'arrivé avec un deuxieme clic.

b —— ke

£n
i
=

P1 P2

www.elitecad.eu 16
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5. Procédez au réglage des masques d'onglets comme ci-dessous et confirmez les

réglages avec APPLIQUER.

=
Clazsif.: | Eléments de cor:

Décalage

=

Main courarte
Ve
do=

Balsutrade extérieurs

v #s [ [—)

| ok

| I Appliguer I |Interrompre|

:Im|m|g|§|nn

ry

H v Al
b=

selon distance v

Distance WW
Mantants

2
@

[] Filigre
rd
@ > ll>- [

—LIT=CAD

6. Vous pouvez maintenant créer les deux poteaux latéraux de fagon indépendante.
Etant donné que les deux poteaux sont strictement identiques, vous pouvez aussi
commencer par en créer un puis le copier.

www.elitecad.eu
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ESCALIER EXTERIEUR

Pour un escalier extérieur qui n'a pas la hauteur d'un étage, vous devez commencer par
saisir correctement les hauteurs avant d'indiquer toute autre valeur.

Vous allez créer I'escalier ci-dessous grace aux étapes suivantes :

La premiere volée est créée comme un "escalier droit" séparé.

Les deuxiéme et troisieme volées se composent d'un escalier avec palier intermédiaire.
Il ne reste plus qu'a compléter avec le palier (dalle libre) situé entre la premiere et la
deuxiéme volée.

1. Réglez le niveau SOUS-SOL sur seul niveau visible.

2. Construisez l'ossature d'aide ci-dessous :

. 2.80
-
-
= | L
- I
| 1
——————————————————————————————— —":—"‘:————I———————y—l——————————
-
-~ ; |
-~ P X
IR .
w _—— =T o
Sy -7 : H\“‘v’\ OI
C\I// " LN 1
P | & L
. " ; R
P | 4 A -
————————————————————————————— f—a"l——————r—f'——————i—l———h;————'
1 -
T = ! B60° M' -
[ '{, ] -
____________________________ T——'I——————._,l——— ______l_________"
|
| ! < |
A L8 ‘o {
; 99
‘ S ;20 L
I R P i g
e 1
I
i
1
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1. Fonction CREER ESCALIER

[elé

2. Type d'escalier "Escalier droit"

Géométrie de I'escalier
3. Modifiez la hauteur

iv

4. La longueur de I'escalier ne doit pas encore étre
fixée.
|
420
Jo| <[]
Réglez la hauteur de I'escalier sur "libre"@ > €
Indiquez la nouvelle hauteur.

441 G

5. Déterminez la hauteur de l'escalier, € > @
La valeur apparait en gris.

6. Réglez le nombre de marches sur 3.
La hauteur des marches « | » doit passer a 14.7.

7. Réglez la largeur de I'entrée sur 34.
La longueur de I'escalier doit maintenant étre 68.
Réglez également cette valeur. @ >

8. Largeur de I'escalier 100

Construction des marches
9. Sélectionnez Définition des marches

e I Al

10. Modifiez le type.

Limon
11. Sélectionnez Joues.

ol el Tzl Al

12. Décochez le limon.

[7] Limons

www.elitecad.eu

Escalier “
E zcalier droit
W
Type: |Béton = by
Classif.: | Escaliers W

= 2 T g

B ov
B 63| ]
102
ﬂ_ﬂ_
—A—+
100
Lo
E @;ﬂj o=
34
—J—
a7 ¥
wim - I
Zl+l= 63.4
ok Appliguer Interrompre

P P TE S S

v

0 EEZET

s

pass |
|| P P TE ||
# v

1

[
S

o

[ Limons
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Structure porteuse
13. Sélectionnez Construction porteuse

| e 5 | 2]

14. Sélectionnez le bon type de paillasse

15. Saisissez les valeurs :
épaisseur de paillasse 15,
Hauteur 14.7

16. Définissez le matériau et la texture.
[Pierre/Béton/Béton brut/Béton brut 001

Téte d’escalier
17. Sélectionnez Téte d’escalier

o el e el =4

18. Sélectionnez le type.

19. Réglez la hauteur de la construction en sortie sur

14.7

Pied d’escalier
20. Sélectionnez Pied d’escalier

=P e A P

21. Sélectionnez le type.

22. Réglez les valeurs pour l'ossature porteuse sur 0,

14.7

www.elitecad.eu

R TR

Evﬁv

Béton v |l
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¥
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Béton brut 001 =

=== noir
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Représentation graphique

23. Sélectionnez Plan graphique e Ll el -
Angle fleche
| 5] 2 ) B BT [ %
(|1 ]elsf2slr
HH v 4 w05

24. Représentation du niveau actuel

auto ¥ 0.2
I Etage actuel v I
Teste Adal_15 W

Marches |4 [@@ |1 -
Foulée 4 @n 2
Cercle 4 @ -

26. Verifiez les autres réglages. MRecre [ @ |1
Général
' H Lligres |5 p7 /3 [-----
Placer I'escalier vilges |5 @[3 >

27. Le schéma dans l'onglet Géométrie indique les

deux points d’insertion de I’escalier. E - |
age supeneur L

+ 22| |5 | 2] [JTexte | Adal_15 v
é - Marches (5 [ |1 S

; Foulée 5 [N 2

— O ‘I’ [#] Cercle 5 [ -
B Fece [5 @ |1 y

102 Général
e J»
—a— Lignes |g 9 /2 [-.....
100 - cachées 5 OB =

Indiquez les deux points P1 et P2.

28. Le 3™ point permet d'indiquer la direction de I'escalier. > P3

ua
29. Fermez le masque de I'escalier en cliquant sur OK.

www.elitecad.eu 21
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30. Créez le deuxieme escalier de la méme fagon avec les réglages suivants :
Hlel=le=5lg  HEeeATE L

@ Escalier droit avec % = v
v | palier intermédiaire
A — - o u
Classif.: s I 147
S =i 4
=
| Ao [ e | S |

La[Flel=5]2

,
L2

£

omzr o L [4]

at= :/IB

= 0

ol = 2 2 e [ 2]
=1 Angle fléche
bl | | 2 | | ] = el
EQEER mm | LEBEIEL o
auto W | D.Z” D.5| Facteur w

IBage actuel v ||

] Texte Adal_1.5 ]
e [ [1
Foke  [4 @ [1 |—
Zoe [ W[ I—
o [Béon | gree R

=l
o
o
Lol
r

| oK. | |.&pp|iquer| |Interr-:-m|:|r3| [#] Volée

, 3 Général
& | Béton brut 001 | | v Lignes [ o
=== noir [+] Amivée

IEtage supérieur VI

[ Texte Arial_1.5 W
o —
Mroige [5 @[1 |—y
=
C N

Général
o FEE
Amivée
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31. Placez I'escalier avec les points P1, P2 indiqués ci-dessous.

TR

S

32. Indiquez la direction de I'escalier > P3.

33. Fermez le masque de l'escalier.

www.elitecad.eu

23



Extension des fonctions de construction :|_|T:CAD

PALIER INTERMEDIAIRE (DALLE LIBRE)

Le palier intermédiaire situé entre le premier et le deuxiéme escalier doit étre créé avec
une dalle. Cette derniere ne doit avoir aucun lien avec les murs et doit se trouver sur une
cote définie indépendante des niveaux. Utilisez pour cela la dalle libre.

Référence de hauteur de la dalle libre :

1. Complétez les lignes d'aide avec une ligne d'aide parallele située a 5 cm du pied
d’escalier ainsi qu'avec une ligne d'aide parallele située a 0 cm des faces extérieures de
I'escalier.

7

2. Sélectionnez la fonction REALISER DES DALLES et complétez les valeurs dans la
barre de propriétés.

%&9 [Standard v‘ :E = ZE 4T v omm M~ %[Beton v‘

3. Dessinez le contour du palier (voir dessin plus haut).

4. Quittez la fonction [Esc].
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DALLE PALIERE (DALLE EN PENTE)

La dalle paliere doit étre dans la pente. Dans le masque de parameétres de dalle, vous
pouvez passer d’une dalle plate a une dalle en pente. Cette derniére est définie par une
déclivité en pourcentage, le point le plus haut de la limite supérieure de la dalle et le
sens de la pente.

Le niveau de la dalle est mesuré a partir du niveau de travail actuel. Les niveaux de
travail des différents étages dépendent des cotes brutes.

1. Réglez comme niveau actuel le rez-de-chaussée et laissez le niveau de la cave visible.

2. La hauteur de la dalle (mesurée a partir du niveau de travail actuel) peut étre calculée:
Cote niveau cave: -270; Cote rez-de-chaussée: -10

Hauteur des marches : 44.1cm + 220.5cm = 264.6cm

Hauteur de la dalle = 4.6; Cote +-0.00 = -5.4

Il est beaucoup plus facile de connaitre la hauteur a partir de la maquette :
Dans le menu contextuel, ouvrez les fonctions de mesure (Clic droit sur I'arriére-plan).
Démarrez la fonction COORDONNEES DU POINT.

o
PATA

Cliquez sur l'aréte supérieure P1 (Voir image ci-dessus) de la sortie de I'escalier.
La fenétre "info™ se trouve a la droite en haut du cadre de I'écran. Elle s'ouvre quand
vous glissez le curseur sur le champ.

T LW By QT L% WL
=# Escaliers - g Escaliers

~  Mesures rx

Fenétre info X

@
REL: 785.0000,-65.0000{4.6000 %
ABS: ¥85.0000,-65.0000,-5.4000 é‘t
3
=

oju| Mauaq &

La fenétre d'info fait apparaitre deux lignes :
REL = hauteur par rapport au niveau actuel de travail : valeur X, valeur Y, valeur Z
ABS = Cote de hauteur & +/- 0.00 du batiment : valeur X, valeur Y, valeur Z
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3. Vous n'avez plus besoin du niveau de la cave; réglez-le sur "Masquer".

Etages x

B a

-1 %
Mom < Villa / S5cus-sol =

I ~—  Masquer I

Afficher uniquement

& Blogquer

3. Sélectionnez la fonction REALISER DES DALLES et ouvrez le MASQUE DE
PARAMETRES.

~®

4. Réglez le paramétre comme suit. Sélectionnez "Béton" pour le matériel (1), "libre”
(2) pour le type de dalle et en biais (3) pour la direction horizontale de la surface. Mettez
4.6 (4) pour le coteé supérieur et 14.7 cm pour I'épaisseur (5). La hauteur est mesurée
dans le point le plus profond. Vous désirez une inclinaison (6) de 2% (7) débutant a ce
point. L'épaisseur (5) est mesurée dans le point de la moindre épaisseur. La sous-face
de la dalle doit rester horizontale (9). Pour les métrés vous voulez que la dalle doit
considérée comme dalle extérieure (10).

(X DALLE
Fenétres Données Aide
Type: = | Standard v
Classif.: Murs w
Dimensions Parameétres Apercu
" @ + F %
4.6 By 1 v ZE 147 B E | B2 B
— Béton o
Wt 14.7 v|[a]
0@ O 75 B
=
ZZ ~¥||2 |% @ ¥ @ | Béton de parement 00; i,
b=
& s I?- a . ZZ | noir
..... & 1 1
== 1 |— Wi 1 . = .
=] [
=
Dalle Intérieura v TR\ TE e SRS V@
Saisie @ @ Z+ Grp couches supérieur v
:: v e v | v Construction porteuse IE [[]Aucun groupement de couche
oK Interrompre
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5. Dans l'aide a la saisie, passez a la fonction de dessin RECTANGLE.

4 *:EE@ oS5

6. Sélectionnez le rectangle pour l'esplanade. Commencez par P1. Le 2°™ point se
trouve a 30 cm au-dessus de l'ouverture de la porte. Utilisez pour cela un point de
référence temporaire.

P2

[=]
(o]

P1

7. Les deux étapes suivantes concernent I'aréte supérieure P3 et la direction de la pente
P4. P3 indique la position de la hauteur saisie (voir I'image 4. dans la page précédente).

[

P4
5 ==

P3
8. Quittez la fonction [Esc].

9. Modifiez la texture des deux dalles en utilisant la fonction Sélectionner matériau sur
surface. (Clic droit dans fenétre de matériau)

Matériaux - </Pierre/Béton/Béton brut= & X

BT EE e
Vue

Béton brut 001 Béton brut 002 N
by

-
3

Créer dossier M - P Tt bt @8

Importer matériau

Sélectionner matériau sur surface I

Editer matériau sur surface
Orienter le texte

Orienter globalement |a texture

-

& Vues| £ cou...] @ mat.. [ Bbl..]
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AUVENT

L'entrée possede un auvent en verre.

1. Créez des lignes d'aide paralléles pour dessiner le contour du toit.

2. Sélectionnez la fonction REALISER DES TOITS et ouvrez le MASQUE DE

PARAMETRES..
5

Changez la forme de la toiture (1) en toit plat. Sélectionnez une couche(2) et effacez-la
(3) jusqu'a ce qu'il n'en reste qu'une. Réglez I'épaisseur (5) de cette couche a 2 cm et le
matériau (4) a "Verre". Attribuez la texture correspondante (6) et activez I'option (7)
pour la représenter sur toutes les cotés. Saisissez 230 pour la hauteur (8) du toit.

m.]

TOIT

Fenétres Données  Aide

i

OK

= | 230

racm Eia=
[ sur plusieurs étages

Saisie

=t

W

o Type:
L 4
Classif.:
Dimensions
2 vers le haut

=

Toiture

Paran=as @

E=1N

Verre armé gris ]

Larmier vertical v

Grp couches supérieur v

Revétement

Interrompre

8]

Apergu @

+*

& & = g2 & &

BE1 [ - o

[[JAucun groupement de couches
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3. Dans l'aide a la saisie, passez a la fonction de dessin RECTANGLE.

&

4. Sélectionnez le rectangle pour l'auvent du point P1 au point P2.

www.elitecad.eu
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MUR DE SOUTENEMENT

Des murs de souténement doivent étre créés le long de I'entrée du garage et de I'escalier.
lIs s'élevent & 1 m en dessous du niveau de la cave.

Vous avez créé une aide pres de I'escalier extérieur ; au cas ou vous auriez efface les
lignes d'aide, complétez les lignes manquantes a l'aide de la page 19.

1. Réglez le niveau du sous-sol sur seul niveau visible.

2. Sélectionnez la fonction REALISER DES MURS. Dans la barre de propriétés,
modifiez le parametre sur Béton et modifiez les autres valeurs. La hauteur du mur sera
changée une fois le mur créé. Le bord inférieur du mur est a— 100.

240

|Beton

3. Démarrez sur le point P1 le long des lignes d'aide et de I'escalier jusqu'au point P5.
Zoomez prées du point P4 suffisamment prés pour saisir I'angle du palier mais non pas
I'angle de I'escalier. Confirmez la fin du polygone en cliquant sur P5 et la direction du

[ ks I L I |
- 1 | - ! 1
| ~ . | ~ 4
B 4 ! e ; !
P I et I = : — ] :
~ i I 1 “ | U I
= | | S | |
- = |
T P i | T il ] |
- S5 - ey
- (WA 1 - WA I
I 2, 5y | 2, g
J P T - ! h P ~
| N - | A -
| | \ | | \ -~
|
______ I___ — L — ______I___ _— = I 8 I
_______ Eesiees 3 A - = - ==
. s
1 ! | \
| = | -
1 y | \
. -
| ~ |
_____________ [0 B . _— = — — — Lo —_
P2 Lanl ) Land 4
| wfs ! =
& ‘-" b I
. ¢
! )
: : =
/ = : =4
£ ;
! P i PG ;
, P5 s
7 T
; ;
, s
1 s .
s s
fr— - fr— -
- -
- -
L, = L, =
“‘\—.__ - “‘\—._ -

4. Quittez la fonction [Esc].
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5. Passez de la maquette a la représentation en 3D et passez en mode solide.

6. Sélectionner le mur de souténement que vous venez de créer. Un mur avec hauteur
libre est doté de poignées non seulement dans la projection horizontale mais également
dans la direction Z. Déplacez le curseur sur la poignée supérieure (triangle). Le curseur
se transforme en une double fleche. Cliquez sur la poignée, I'aréte supérieure du mur
reste "collée™ au curseur. Le mur doit avoir la méme hauteur que le palier intermédiaire
de I'escalier. Placez le curseur sur l'aréte supérieure du palier et confirmez deés que le
point de mode de saisie apparait.

®

7. Dans la barre de propriétés, la nouvelle hauteur apparait : 261.7. Le mur de
soutenement surplombe légérement le palier. Modifiez la hauteur en 264.

-100 %‘

-100 i

2617

) ’Bemn -

Lﬂ'“i-

264

kﬂ-"i'

L [Beton -

8. Quittez la fonction [Esc].
Repassez en mode de représentation fil de fer puis revenez a la situation de départ.
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9. Redémarrez la fonction Mur. Les réglages sont les mémes que lorsque vous l'avez
quittée. Vous pouvez dessiner directement le 2°™ mur de souténement.

P3

10. Quittez la fonction [Esc].

La maquette 3D doit maintenant se présenter comme suit sous sa forme de maquette
solide :
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MUR AVEC ARASE SUPERIEURE EN PENTE

Définition d'une arase supérieure en pente
Pour la saisie de la pente de 1’arase, vous avez deux possibilités :
En utilisant 3 points :

- Saisie de 3 points avec hauteur correspondante.
En utilisant la surface :

- Si une surface existe déja avec la méme inclinaison, elle peut étre directement
sélectionnée sur la maquette (Mode maquette solide).

Exemple :

Pour la définition de I’arase supérieure du mur, la sous-face de I'escalier a été
sélectionnée.

Le mur ne peut avoir qu'une seule inclinaison. S'il présente plusieurs angles, le mur doit
étre interrompu.

1. Sélectionnez la fonction REALISER DES MURS. Dans la barre de propriétés,
modifiez la forme de I’arase supérieure sur Forme — dessus en biais.

2. Démarrez sur le point P1 et terminez le mur en double-cliquant sur le point P2.
Indiquez la direction du mur. > P3

) E
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3. Sur I'écran apparait une question pour savoir comment 1’arase supérieure en pente
doit étre définie. Dans notre cas, elle sera définie par 3 points.

Définir le niveau supérieur

I par 3 points || par une surface |

4. Le premier de ces 3 points est le point P4. La hauteur du mur de soutenement a cet
endroit est de 20 cm. Entrez comme valeur 20 dans la ligne de saisie et confirmez cette

valeur.
P5 [X
P6
O

PliadtdllGgeel0® [FRCIODNGPe80
Hauteur au 1. point 2. point
|20 !|154

5. Les deuxiéme et troisieme points de hauteur peuvent étre sélectionnés directement
sur la maquette en 3D.

Passez en mode 3D et en maquette couleur.

Le deuxieme point du mur de soutenement est le point P5, la hauteur 164 peut étre saisie
directement sur la ligne de saisie et doit &tre confirmée.

Le troisieme point du mur de souténement est le point P6 avec comme hauteur 164.

6. Quittez la fonction [Esc].
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MODIFIER L'EXTREMITE D'UN MUR

L'extrémité d'un mur est droite. La fonction DEFINIR EXTREMITE MUR permet de
définir une forme d'extrémité en biseau ou speciale. L'extrémité est dessinée sous la
forme d'un polygone allant de l'une des faces du mur a l'autre. Les couches du mur n'ont
aucune importance.

Dans la barre de propriétés du mur, vous pouvez ouvrir la barre d'outils des Fonctions
d'Edition des murs composes.

7zt 40

|Doub|e-mur-bois

Murs composés AR
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L'extrémité supérieure du mur incliné que vous venez de créer ne doit pas étre inclinée
par rapport a I'axe du mur mais doit étre horizontale.

I i st
I .

1. Faites apparaitre a I'écran les fonctions d'édition du mur. Sélectionnez le mur de votre
choix pour accéder ensuite aux Fonctions d'Edition. La barre de propriétés apparait a
I'écran.

= K
| Béton hd | ir
Fi

a0 |2
2. Démarrez la fonction DEFINIR TERMINAISON DU MUR puis sélectionnez le mur
qui doit étre modifié. > P1

S
L

| |z 20

P1

3. Dessinez la nouvelle extrémité. La ligne ne doit pas nécessairement démarrer sur la
face extérieure du mur mais peut déborder.

Point de départ P2

Point d'arrivée double-clic P3
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Vous avez différentes possibilités pour créer un puits de lumiere.

Uniquement sous forme de plan horizontal 2D
Placer un élément de bibliotheque

Elément en 3D créé a partir d'un élément de bibliotheque ou a partir d'un polygone

que vous aurez dessiné.

Vous devez créer 3 sauts-de-loup. Leurs dimensions sont de 60x140 cm et vous pouvez

les extraire de la bibliothéque.

L]

1. Réglez le niveau du sous-sol sur seul niveau visible.

2. Placez le gestionnaire de bibliothéque au premier plan.
Si vous ne trouvez pas ce gestionnaire, vous pouvez le
charger dans le menu VUE > FENETRE >
BIBLIOTHEQUE.

Chargez les sauts-de-loup en suivant le chemin :
EL_CONSTRUCTION/sauts de-loup.
Selectionnez I’élément "saut-loup_140x60.d.

3. Le puits de lumiére se trouve maintenant sous
votre curseur.

Dés que I'élément de bibliotheque reste “"colle™ au
curseur, la barre de propriétés s'affiche. Pour pouvoir
le placer plus facilement, vous devez déplacer le point
de référence.

www.elitecad.eu

Bibliothéque
Echelle

x

Récemmert chargé

saut-loup_120... Raut-loup_140..

saut-loup_170... =aut-loup_150..

L.

W

&

-

|=- | El_construction |
Abris PC
AsCEnseurs
Cheminées
Construction métallk
[ Coupoles

----- Eternit

- || Fenétres

+- |, Ferblanterie

- Portes

Sauts-de-loup

b Toit plat

~
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4. Sélectionnez la fonction MODIFIER POINT DE REFERENCE dans la barre de
propriétés. Une nouvelle fenétre apparait avec le puits de lumiere. Sélectionnez
maintenant comme nouveau point de référence le centre du puits de lumiere.

ey O O B [ls_140x60.d - 0 -~ ) S @ S 7

5| Modifier le point de référence == \@

T & 00
@° It 00
- 0.0

Lorsque vous cliquez sur le nouveau point de référence, le masque disparait a nouveau
et le saut-de-loup se trouve sous le curseur.

5. Faites pivoter le puits de lumiére de 90° avec la fonction PIVOTER SENS HORAIRE
de la barre de propriétés.

e, O ‘|5_14D:(Eﬂ_d v| N -

Le saut-de-loup est maintenant dans le bon sens pour son insertion.

6. Placez le puits de lumiere au centre de la fenétre de la cave.

7. Faites a nouveau pivoter le puits de 90° puis positionnez les deux autres puits de

lumiére de la méme facon.

I R I

8. Quittez la fonction [Esc].
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OBJET EN 3D POUR SAUT-DE-LOUP

Les puits de lumiére sont des éléments de bibliotheque en 2D. Vous devez attribuer un
élément en 3D a ces projections horizontales.

1. Sélectionnez la fonction DEFINIR BOX.

e

2. Déeterminez la hauteur inférieure et supérieure de la boite (mesurée a partir du niveau
de travail actuel -2.70), ainsi que le type de création Sélectionner contour.

0% @° 36 |_n°:f., ‘ &_] 140 3 263 ‘ BOX

3. Cliquez sur chaque projection horizontale de puits de lumiére puis terminez par [Esc].
L'élément en 3D apparait immediatement.

@ |6
Lorsque vous cliquez sur l'apergu de couleur, vous ouvrez le tableau de
couleurs.
Stiftansicht... Grauwerte... Y
Gg ? R
®)
BT\
< MNCS.. 0-127 > B
R
‘N BN

Les fleches = = permettent de naviguer dans ce tableau.
Si vous cliquez sur le bouton MMNC=.. " vous accédez a une autre
représentation des tableaux de couleurs.
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4. L'objet en 3D apparait avec les réglages standards. Sélectionnez le saut-de-loup que
vous souhaitez modifier.

5. Dans la barre de propriétés, ouvrez le masque de parameétres et faites apparaitre les

réglages de détail.
%
Type: BOX 1/1 Jeu de paramitres: I v I
Miveau de représen |F‘rojet V|E
‘ IE | 316 | | 0 %% | I Détails I Type de vue: |F'IE|r1 v|
263 |

I

Ouvrez le lien avec le niveau de représentation et sélectionnez le Jeu de paramétres
Béton.

Haut. en bas en haut E |—‘ —| |—|
i

6. Modifiez la hauteur de coupe sur 1.60 m et sélectionnez la trame hachurée souhaitée
pour le niveau de représentation.

Jew de paramétres: |Bé10r1 ] ‘ Jeu de paramétres: | Béton

Miveau de représen | Projet v |E| Miveau de représen | Exécution

Type de vue: Plan W Type de wue: Plan

N N

4 Paramétres plan 4 Paramétres plan
Lignes visibles 5 — 1 Lignes visibles 5 o— 1
Lignes masquées = Avcune ligne = Lignes masquées = Aucune ligne =

Lignes de coupe 33— 1 Lignes decoupe 2 e—— 1

Hachure coupe noir Hachure coupe Bélon_50

Hauteur coupe 16m Hauteur coupe 18m

Lignes au-d d 5 Lignes au-d d 5
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7. Les modifications effectuées sur I'un des puits de lumiére doivent maintenant étre
la fonction TRANSMETTRE
PARAMETRES et sélectionnez le puits de lumiere que vous venez de modifier.

BR O || Q T %

reportées sur

les deux autres.

Sélectionnez

8. Dans le masque "Transmettre parametres”, vous pouvez déterminer avec précision
quels parametres doivent étre transférés sur les autres objets. Dans notre cas, il suffit de
cocher le niveau de représentation mais il n'est pas faux, lorsque toutes les entrées sont
actives, puisque tous les puits de lumiére ont la méme couleur et la méme hauteur.

Paramétres 3D - Reprendre “
Paramétres Waleur
4 | Général
Matériaux = 316/0%] |
Miveau de représentation o' = | 5ansnom
4 | Type
hauteur inférieure W= | 14D
Genre de saisie de la surfa.. &= Surface
hauteur supérieure o= 263
Genre de saisie de la surfa.. &= Surface
Tout Aucun Reprendre : sur &cran sur tous >

9. Sélectionnez comme mode de transfert individuel et cliquez sur les deux autres sauts-
de-loup (Cliquez sur le box en mode 3D). Quittez la fonction [Esc].

www.elitecad.eu

41



Extension des fonctions de construction :|_|T:CAD

REGLAGES DE COMPOSANTS

Les composants n'ont une représentation en plan horizontal que sur le niveau créé, a
I'exception des escaliers et des fenétres qui s'étendent sur plusieurs niveaux.

Vous devez representer les murs de soutenement et les sauts-de-loup également au rez-
de-chaussée.

1. Réglez le niveau du sous-sol sur seul niveau visible.

2. Marquez tous les objets qui doivent faire I'objet d'un réglage. En maintenant la touche
[Shift] enfoncée, sélectionnez les 3 sauts-de-loup et les 3 murs de soutéenement.

-

3. Sélectionnez la fonction RECONSTITUER.

Sur I'écran n'apparaissent plus que les éléments sélectionnés.
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4. Créez une vue des éléments sélectionnés et visibles. Sélectionnez la fonction
NOUVELLE VUE dans le gestionnaire de vues.

Vues *

@arpe

gl Mouvelle vue en magquette

rﬁu]: MNouvelle vue I

3 MNouvelle coupe

[® MNouveau plan

5. Nommez cette vue Vue composants et procédez aux réglages.

4 Paramétres de vue
Qualité Rapide

Mom: I‘u"uecomposams Symbole d'ouvertur

Type Vue 4 Lignes visibies Avec plume

I Format A3 Flume I 5 e—
Orientation Form. paysage 4 Lignes masquées [

Echelle 1:100 Priorité d'affichage VU devantobjet
Unité cm Lignes de coupe

Offling Représentation Lignes cachéss
Mise i |'échelle finiti Ombre vectorielle |D

e = | 0k, | | Interrompre |

6. Une indication s'affiche pour vous signaler que les objets que vous venez de créer ne
sont pas affichés sur cette vue.

La nouvelle vue ne contient que I'image actuelle.
Les nouveaux objets créés ne seront pas afficher
dans cette vue !

I oK || Interrompre |

7. Vous pouvez accéder a la vue dans le gestionnaire de vues.

Vues *
an -~ 3D
a4 ﬁl @,_Maquette =Maquette-cours4_

 Wues en maquette
4 Vues

g8 [E] Cuest .
¢ E] sud B,

@ Vuecomposants I

i Coupes
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8. Les réglages des composants doivent étre copiés a partir de la vue du rez-de-chaussee.
A laide de la fonction SELECTION ECRAN ou de la combinaison de touches
[Ctrl]+[A], marquez tous les objets de la vue.

“x[El0 e

9. Copiez les objets marqués dans le presse-papiers.
Ou gréce a la combinaison de touches [Ctrl]+[C]

G d BB oo

b

10. Pour que les objets puissent étre placés avec précision, vous devez déterminer un
point de référence. Sélectionnez I'angle du mur de souténement, qui correspond a I'angle
du batiment et qui peut donc étre placé sans probleme au rez-de-chaussée.

=
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11. Passez en vue en plan Rez.

Vues *x
an -~ 3D
4 (0 E]

 Wues en maquette

4 Vues

1] ﬂ Ouest i,
¢ E] sud B
ulil ﬂ Wuecomposants

I Coupes

4 Vues en plan

[ ﬂ Combles

= ! Sous-sol

12. Insérez sur le plan la sélection copiée dans le presse-papiers.
Ou gréace a la combinaison de touches [Ctrl]+[V]

S d|l Y BB o

Al

13. Les objets restent "collés” au point de référence sélectionné sur le curseur. Placez
votre sélection sur le plan.

[HEREEN
[ITTTT]

===

in o3
.

o
— ko o Gk

Gasle
Tk
FE

_ANel

14. Repassez en mode maquette et reconstituez I'ensemble.

Vues *
= ~3D
« 0 E|

¥ Wues en maquette
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SURFACE EXTERIEURE (HORIZONTALE)

Commencez par les surfaces environnantes du niveau du sous-sol.

1. Réglez le niveau du sous-sol sur seul niveau visible.

2. Démarrez la fonction DEFINIR SURFACE et complétez les valeurs dans la barre de
propriétés. La hauteur de la surface est de 160 cm, mesurée a partir de la surface de
travail actuelle.

ds G
@iﬁ) @ 3 Ii 0% = ::‘ 47

3. Dessinez les contours des surfaces horizontales.

3.90
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SURFACE EXTERIEURE (INCLINEE EN 3 POINTS)

Il existe différents types de saisie de la hauteur, soit par un point, soit au moyen de 3
points pour les surfaces inclinées ou encore grace a une surface existante. La barre de
propriétés permet de sélectionner les options.

% @ ¢ |0 0% =11 160

N T YN

1. Démarrez la fonction DEFINIR SURFACE puis dans la barre de propriétés modifiez
le type de saisie en 3 points.

P “% O“’ 8 I-— 0% { ’5 :I‘ ‘ /_'F’ABials-D

2. Dessinez le contour de la surface.

P3

P1 P2

3. Vous devez maintenant indiquer une hauteur en 3 points de la surface. Cliquez dans
I'angle sur P1, entrez comme hauteur dans la ligne de saisie 160 puis confirmez cette
valeur.

Veuillez donner la hauteur au point {0}
[160

Cliquez sur le 2°™ point P2 et entrez également comme valeur 160. Pour le 3°™ point
P3, indiquez la hauteur 0.
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SURFACE EXTERIEURE (PoINTS DE DEFINITION EN 3D)

Les points de definition de la surface peuvent étre sélectionnés directement sur la
maquette, ce qui facilite la continuité entre les surfaces environnantes.

1. Réglez le rez-de-chaussée sur visible, mais pas sur actuel.
2. La fonction Surface est encore active.

@@ O"’ 8 | 0% Vs ::‘ 4!7-: Biais-D

3. Dessinez le contour de la surface.

Gaste
BF. 11.8 m*
FF. 29 m®

\E\.'nrplatz
F 122 m*

4. Passez en mode maquette solide [CtrI]+[D] et faites apparaitre les angles [CtrI]+[K].
Faites pivoter la maquette de facon a pouvoir toujours atteindre de facon optimale le
point a sélectionner.

Point 1: Angle inférieur

Veuillez donner |a hauteur au point {160}

La hauteur "attrapée" s'inscrit dans la ligne de saisie. Dans notre cas, la valeur qui
s'affiche est directement celle souhaitée. Confirmez la valeur sans inscrire quoi que ce
soit dans la ligne de saisie.
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Point 2: Angle de I'esplanade pres de I'escalier

euillez donner la hauteur au point {264.618420792}

La surface environnante ne doit pas aller exactement jusqu'a la méme hauteur que
I'esplanade. Prenez la valeur "attrapée” de 264.6 comme information et entrez la valeur
263.

Point 3: Angle de I'esplanade pres de la porte d'entrée

RS

Pt HE20ETEB L8 4%
Veuillez donner la hauteur au point {267.818405149}

263

L'esplanade est inclinée, la surface environnante ne doit pas reprendre cette inclinaison.
Entrez la méme valeur qu'au point 2. > 263
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SURFACE EXTERIEURE (INCLINAISON SUIVANT

SURFACE EXISTANTE)

1. La fonction Surface est encore active ; dans la barre de propriétés, modifiez le type
de saisie en Surface.

% @ 8 | 0% &1

et
ot

#7, |Biais - D

2. Dessinez le contour de la surface. Dans l'aide a la saisie, sélectionnez la fonction de
dessin RECTANGLE.

—

1 0.00
= 0.00
=X 0.00 °

3. Vous devez maintenant entrer une surface de référence. Pour cela, passez en mode
Solide et cliquez sur la surface triangulaire que vous venez de créer.

4. Quittez la fonction [Esc].

5. Sélectionnez les deux surfaces environnantes pour pouvoir compléter la surface
manquante.
Sélection multiples : touche [Shift] enfoncée

6. Sélectionnez la fonction RECONSTITUER.

Moins vous aurez de données a I'écran, plus vous aurez de facilité a saisir les points avec
exactitude.
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7. Démarrez la fonction DEFINIR SURFACE et dans la barre de propriétés, changez le
type de saisie en 3 points.

-~ |Beg s [Mox Wi

8. Dessinez le contour de la surface puis saisissez les 3 angles de la surface existante.
Quittez la fonction.

2= |Biais-D|

9. Utilisez la fonction RECONSTITUER pour afficher le reste.
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AFFECTATION DE COUCHES

Liste des couches
g [Murs v]

Ce champ montre le niveau actif. L'objet qui est créé appartient a ce niveau.

Dans les masques de composants, le niveau est sauvegardé directement dans les
parametres. Si vous accédez au paramétre Mur xyz, le mur est automatiquement classé
dans le bon niveau.

Exemple Mur:
n ] MUR “
Fenétres Données  Aide
Type: [& |Béton v
’ Classif.: Murs v

Gestion des couches

Pour ouvrir la gestion des niveaux, vous pouvez passer soit par la fonction NIVEAU
soit par le menu AFFICHAGE > FENETRE > COUCHES.

| Murs -
Couches x .. Groupe principal de niveaux
Fog - a quer mit paten
4 )l = () Architecture " & Niveau actif
&= & Niveau sans données
G o Plers @ Niveau visible
x Sommiers . . ..
< @ [Dalies @ Niveau invisible

En cliquant sur le bouton droit de la souris, vous pouvez effectuer différentes
manipulations, avec une différence si vous cliquez sur le nom d'un niveau ou a coté.

Couches x Couches X
CLINE
g 8 4- 0o o8 -
4 NE= Architecture d = Architecture
5 = b=
g = Piliers o= Piliers
= Sommiers = Sommiers
= E[§|‘|:.: I: Pl
a= TH®  Reconstituer T Tout visible
® [ C Afficher uniquement ~— Toutinvisible
= ¢ @ Bloquer Inverser visibilité
= C
a= E Sélectionner .'? Mouveau groupe principal de couches
g ®@F Renommer Paramétres N
-
@ = @e X Effacer - -
g = L g = Locaux
o T ﬁ? Mouvelle couche @ Textes
& = (1 ¢ ¥ Nouveau groupe de couches G ® (o Cotes
= {ils] & Mobilier
fL Aménagements int fuu Ameénagements int
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CHANGEMENT DE COUCHE

Il existe deux possibilités pour changer de couche :
Sélectionnez un ou plusieurs objets, puis sélectionnez dans la liste des niveaux celui que
vous souhaitez.

Gestion des niveaux/Fonction Drag&Drop:
Faites glisser le nom de la couche souhaité depuis le gestionnaire de liste et déposez-le
sur I'objet souhaite.

Attribuez aux surfaces extérieures créées la couche "Environnement".

1. Méthode 1:
A laide de la sélection multiple [Shift], marquez les surfaces environnantes (a
I'exception de la surface inclinée située a l'avant) et dans la liste des couches,
sélectionnez la couche "Environnement".

g Environnement v

2. Méthode 2:
Dans le gestionnaire de couches, faites glisser la couche "Environnement" sur la surface
a définir puis relachez le bouton de la souris.

Couches *
L = I

Symbaoles A
Détails

Arrigre-plan
Electricité

Sanitaire

Chauffage
Ventilation
Climatisation
Canalisations
Terrain

Envirgnnement

NI I I CI I C I I I

aflagements ext

—raana Sam
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3. Vérifiez si les affectations ont bien fonctionné. Ouvrez le menu contextuel en cliquant
sur la couche ,,Environnement* et sélectionnez AFFICHER UNIQUEMENT.

Couches *x
Ll
Fd e -
] Climatisation ~
] Canalisations
] Terrain
H = Environnement
& ) Ame IAfficheruniquement I
R Groupe Sélectionner
P ] Autres
& Renommer
& = (5 Con
47 Filtre Effacer

x
F  Mouvelle couche

j";' Meouveau groupe de couches

Si vous avez effectué I'affectation correctement, vous ne devriez voir a I'écran plus que
les surfaces extérieures.

\N
—  w--

4. Pour faire reapparaitre tous les objets a I'écran, sélectionnez la fonction

RECONSTITUER.
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SURFACES EXTERIEURES

1. Réglez le niveau du sous-sol sur seul niveau visible et la couche "Environnement"
sur actif.

£ Environnement -

2. Dessinez un outil d'aide pour créer le reste des surfaces extérieures du niveau de la
cave. Pour ne pas étre géné par le débord de la dalle, commencez par la masquer.

3. Commencez par les deux surfaces horizontales.
Surface 1: Hauteur 0 Couleur 313
Surface 2: Hauteur 160 Couleur 8
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4. Créez les surfaces inclinées avec les hauteurs indiquees.

.
¥ 1!
i 1

0

5. Les autres surfaces doivent étre affectées au rez-de-chaussée. Réglez le rez-de-
chaussée sur actuel.

6. La hauteur de la derniére surface est de 3 (mesurée a partir de la surface de travail
actuelle). Dessinez le contour et affectez une surface.

| M |
e e ==
Za il =
[ ==

Mbpiatz =

Errr E

12.00

7. Effacez les lignes d'aide.

lﬁ:'l-
Taom

Fl
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SAUVEGARDER

Sauvegardez la maquette.

1. Faites apparaitre tous les objets avec la fonction RECONSTITUER.

2. Sauvegardez le fichier sous le nom Maquette-Cours4.d.
Menu FICHIER > ENREGISTRER SOUS

E Enregistrer le dessin @
Enregistrer dans : , Support3 - @ ; Bl
. Nom B Modifié le Type
'L",l/’# . conf 25.05.2011 10:15 Dossier de f
E"”P'?CETE”“ [E{ sans_nom.d 300520111124 Elite Docun
récents
IE support3.d 25,05.2011 09:33 Elite Docun
Bursau
Biblicthéques
Ordinateur 4 m b
a Mom du fichier : I Maguette _cours4 vI [ Enregistrer ]
_ T [Fichiers Bite ("d) [ Anuer ]

Vous pouvez maintenant continuer directement avec le module de cours 5.
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