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INTRODUCTION  

Comment utiliser ce module de cours  

Ce module de cours n'est pas un manuel mais se compose d'une partie théorique 

illustrée de nombreux exercices pratiques permettant un apprentissage pas à pas du 

programme. Chaque étape est décrite précisément, du clic à la saisie. Vous disposez 

ainsi d'un support pédagogique grâce auquel vous apprendrez à utiliser le programme 

dans les grandes lignes. Chaque chapitre comporte des explications, des informations 

et un exercice permettant de mettre en pratique les fonctions décrites. Pour que ces 

exercices pratiques se déroulent sans difficultés, il est important de lire attentivement 

les explications. Etant donné que les exercices pratiques se suivent dans un ordre 

logique, l'ordre des chapitres ne peut être modifié. Sur le DVD du programme, vous 

trouverez des exemples sous forme de fichiers ELITECAD qui permettent. 

Conventions utilisées dans ce module de cours  

Le début et la fin des exercices pratiques sont marqués de la façon suivante :  

 EXCERCICE   

  FIN DE Lô EXERCICE 

Les fonctions sont inscrites en majuscules. Pour les nouvelles fonctions, le symbole 

graphique correspondant (icône) est représenté.  

FONCTIONS (MAJUSCULES)   

 

Les ic¹nes se trouvent sur lôinterface utilisateur. Dans ELITECAD, les barres d'outils 

utilisent des icônes interchangeables, de telle façon que selon l'utilisation, de nouvelles 

ic¹nes apparaissent sur lôinterface. C'est pour cette raison que toutes les fonctions 

présentes sur la barre d'outils s'affichent.  

   

[Enter]  

Les touches de fonction du clavier sont représentées entre crochets.  

Valeurs de saisie (gras)  

Les valeurs doivent être saisies à l'aide du clavier. Lorsque vous entrez un texte dans 

la ligne de saisie, vous devez confirmer cette saisie au moyen de la touche [Enter]. 
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APERÇU  
Avec ELITECAD 15 il est maintenant devenu possible de 

planifier les transformations de façon systématique et 

intelligente en 2D et en 3D. La représentation des 

trois états démolition, existant et nouveau peut 

être configurée librement, soit pour la maquette 

3D, soit pour les vues en plan.  

Tous les états du projet sont disponibles en 

même temps et peuvent être affichés ou 

masqués selon vos besoins. La 

classification se fait au niveau des éléments 

de construction, une identification ultérieure 

comme p.ex. l'attribution de couches n'est pas 

nécessaire.  

De nombreuses fonctions dans la construction profitent 

de cette information dô®tat pour pouvoir accomplir 

automatiquement des tâches jusqu'ici manuelles, (p.ex. 

remplir l'ouverture d'une fenêtre identifiée à démolir) dans un mur.  

Ceci vous gagne du temps précieux. Lôaugmentation dôinforma- tions 

dans la maquette contribue à une automatisation plus élevée. P.ex. la cotation 

automatique ne considère que des combinaisons d'états raisonnables. 
 

Dépendant de l'état actif, plans, vues et coupes fournissent, sans effort supplémentaire, 

une représentation de votre projet de transformation de manière correcte et conforme 

aux normes. 

 

La planification de projets de 

transformation, entièrement 

intégrée dans ELITECAD 

supporte l'utilisateur dans la 

modélisation 3D et dans la 

création de dessins. Elle 

fournit aussi des informations 

supplémentaires comme le 

récapitulatif général des 

quantités et les rapports en 

fonction des différents états du 

projet. 

 

Dans le processus BIM, la 

transmission des informations 

dô®tat est garantie par moyen 

des interfaces. 
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PRÉPARATION  

 EXERCICE   

1. Démarrez le module de cours avec le projet Support9_Transformation. 

Commencez par charger ce projet. 
 

2. Chargez le fichier de la maquette correspondante avec FICHIER > OUVRIR. 

(Support9_Transformation_Etat_initial.d)  

 
 

La maquette ouverte devrait montrer cet état. 

 

Remarques : 

Pour pouvoir procurer un résultat final, le terrain a déjà été préparé et montre ainsi son 

état final dans le projet. Côest pour cela que le cellier est d®j¨ muni dôune isolation. 
 

Dépendant de la région et des améliorations apportés au fil du temps, sous la forme de 

mises à jour, certains noms de paramètres ou de captures d'écran peuvent différer 

légèrement de ceux présentés ici. 
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Activez la planification de la transformation dans le menu Paramètres > Options > 

Paramètres de travail > Architecture 

 

Vérifiez que le paramètre Objets de transformation automatiques selon matériau ne 

soit pas active. 

Autrement, ELITECAD montrerait les objets de transformation toujours selon 

matériau, comme vous pouvez le lire sur la page 9, représentation de la transformation. 

  FIN DE LôEXERCICE 

Le nom transformation montre les différents états dans un projet de transformation. 

Certains font d®j¨ partie de lôexistant, ou de la démolition et encore dôautres font d®j¨ 

partie du nouveau. En plus, le programme reconnait aussi lô®tat inconnu. 
 

Pour travailler dans ces états, la planification de transformation doit être activée dans 

les options dôabord. Côest seulement apr¯s cette manipulation que toutes les r®glages 

en question sont actifs ou visibles. Cela signifie aussi que si vous ne voulez pas 

explicitement utiliser les fonctions de la transformation, rien ne vous empêche de 

continuer le travail habituel. 

Le module Transformation représente une nouvelle possibilité complètement 

indépendante du système des couches. 
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REPRÉSENTA TION GRAPHIQ UE 

Options plume s et options couleur  

Paramètres > Options > Représentation > Transformation 

 

 

Pour chacun des trois états de la transformation (démolition / existant / nouveau) ils 

existent deux possibilités : 

- Représentation selon les param¯tres des mat®riaux (comme dôhabitude) 

- Représentation selon un libre jeu de paramètres à part. 

 

Les paramètres de représentation sont configurés séparément et selon les options pour 

démolition / existant / 

nouveau : couleur de la 

plume 2D, type de ligne, 

couleur pour hachure 

plume, couleur de 

remplissage et couleur 3D.  

 

Options texte   

 

 

Option textures 

Objets 3D avec un matériau attribué pour la visualisation sont 

superposés à la couleur 3D réglée. Ainsi la texture reste quand-même reconnaissable 

dans la combinaison. 

 

  

Le texte est représenté soit avec soulignement, barré, 

enrobé, ou sans modification. De plus, une silhouette, 

une couleur pour lôarri¯re-plan, ou bien une 

représentation invertie pour augmenter le contraste.  
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Vues 

La représentation en couleurs des éléments de transformation peut être activée pour 

chaque vue individuellement. 

 

Dans chaque vue, y-inclus la maquette, la repr®sentation en couleurs de lô®tat de la 

transformation peut aussi être activé/désactivé avec [Maj] + J.  

En plus, la représentation en couleurs peut être désactivée en global dans les options.  
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Représentation transformation  

Il est possible dôattribuer un ®tat de transformation à chaque élément, du composant 

jusquô¨ la ligne de coupe. Par d®faut ces ®l®ments sont color®s, m°me sôils sont couvert 

dôun matériau. Dans ce cas, le matériel reçoit une teinture colorée même quand elle est 

déjà couverte.  

L¨, ou lô®l®ment doit garder son état original, donc sans formatage additionnel, il est 

possible de lui attribuer un état selon le matériel choisi.  
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DÉMOLITION  

 EXERCICE   

Définissez votre b©timent en tant quôExistant : 

 

Après avoir activé la transformation, cliquez sur un composant et créez-le. Il est 

maintenant affiché avec lôétat de transformation, réglé à inconnu. 

 

Vérifiez que tous les composants et le terrain soient visibles, cliquez sur reconstituer. 

  
Dans le menu Modifier, sélectionnez attribuer Objet-AR 

Attribuez lô®tat Existant aux objets qui suivent. 

 

Tous les composants sont maintenant représentés en gris et ainsi reconnu en tant que 

composant. 
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  FIN DE LõEXERCICE 

Transformez maintenant la maison. Constatez que la démolition d'une fenêtre, d'une 

porte ou d'une autre ouverture signifie l'enlèvement de l'ouverture.  

Ainsi, elle reçoit l'état rempli. Dans lôexemple, vous allez démolir une fenêtre en lui 

attribuant l'état démoli. Ceci permet de remplir le trou dans le mur avec de la 

maçonnerie en état nouveau. 

Cette pièce de maçonnerie est par défaut attribuée à la fenêtre et au mur, elle s'adapte 

donc automatiquement aux changements de ces éléments, tant que vous ne le réglez 

pas vous-même à autonome (voir exemple en bas). 

 EXERCICE   

Diminuez le nombre dôinformations : nôaffichez que le sous-sol. Attribuez lô®tat 

démolition avec double-clic sur la fenêtre indiquée dans le sous-sol : 
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Lôouverture a été rempli avec un élément de mur rouge. À part des niveaux de 

représentation, vous y trouvez aussi le champs dô®tat Représentation du planning de 

la transformation. Cette option est encore réglée à Aucune restriction. Sélectionnez 

Démolition + Existant. Vous voyez la fenêtre de cave quôil faut démolir. 
 

Lorsque vous avez activé lôoption paramètres > Générer les objets de transformation 

automatiquement > selon leur matériel, le corps de remplissage nôapparait plus en 

rouge, mais avec le matériel du mur ou il  a été inséré. 
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Réglez le rez-de-chaussée à Visible et démolissez les éléments suivants (jaunes) : 

Toutes les fenêtres, les portes dôentr®e, la porte dôentr®e ext®rieure, le toit ¨ 1 pan de 

lôentr®e ainsi que les murs int®rieurs affich®s : 

 

Cliquez sur une fenêtre et changez lô®tat existant à démolition. Pour éviter de répéter 

cette action pour chaque fenêtre individuellement, vous pouvez aussi sélectionner 

plusieurs fenêtres avec Maj + clic et les régler à démolition.  
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Répétez la même action à lô®tage. D®molissez dôabord la toiture entière, ci-inclus la 

charpente et masquez-la de suite. Puis réglez tous les murs, toutes les fenêtres, et la 

porte à démolition. 

Remarque : Il est possible que la modification des pannes exige une confirmation dans 

la ligne de commande. 

 

Les cheminées ne seront pas démolies mais raccourcies seulement. Pour ce faire, 

diminuez la hauteur des cheminées existantes et remplacez-les avec des cheminées à 

hauteur libre. Ceux-là sont déclarées en tant que démolition. Vous pouvez activer la 

cheminée avec transmettre paramètres avant de la régler à la hauteur désirée et puis 

lôattribuer en tant que démolition. 

 

Regardez les différentes combinaisons disponibles en mode de représentation de la 

transformation. 

 FIN DE L' EXERCISE  






















































