Version 15 = |IT=CAD

UNITE DE COURS

Transformation



Transformation E|_|TECAD

TABLE DES MATIERES

(0 T E= 0 =T o 0 11 | £ 1
T 1o T 1U o3 o o 1S 2
Y 0= o PPN 3
PrEPArAtION . eaaeas 4
Représentation graphiqUe...........oovuuiiiiii e 6
DEMOIITION i 9
Adaptation auto de la maquette lors de la modification de murs........... 14
Rénovation thermique : Isolation sur mur existant ........cccccccevvvvvveveneennn. 19
(6101 1T TSP PUPPRT 30
Barre d’outils Transformation .................ccccooiiiiii i, 34
Créer un Etat avant/apres la transformation ...........ccccoevveeiiiiiiiiiiiieneeeen, 35
ELAtS tEMPOTEIS ....eevieeeeeeeeeeeeee ettt 36
Visualisation en mode de marche ........cccccciiiiiiiice 37
Y= =P 38
g 010 ] PP 39

www.elitecad.eu 1



Transformation E|_|TECAD

INTRODUCTION

Comment utiliser ce module de cours

Ce module de cours n'est pas un manuel mais se compose d'une partie théorique
illustrée de nombreux exercices pratiques permettant un apprentissage pas a pas du
programme. Chaque étape est décrite précisément, du clic a la saisie. Vous disposez
ainsi d'un support pédagogique grace auquel vous apprendrez a utiliser le programme
dans les grandes lignes. Chaque chapitre comporte des explications, des informations
et un exercice permettant de mettre en pratique les fonctions décrites. Pour que ces
exercices pratiques se déroulent sans difficultés, il est important de lire attentivement
les explications. Etant donné que les exercices pratiques se suivent dans un ordre
logique, I'ordre des chapitres ne peut étre modifié. Sur le DVD du programme, vous
trouverez des exemples sous forme de fichiers ELITECAD qui permettent.

Conventions utilisées dans ce module de cours
Le début et la fin des exercices pratiques sont marqués de la fagon suivante :

Les fonctions sont inscrites en majuscules. Pour les nouvelles fonctions, le symbole
graphique correspondant (icone) est représenté.
FONCTIONS (MAJUSCULES)

'}

=

Les icones se trouvent sur ’interface utilisateur. Dans ELITECAD, les barres d'outils
utilisent des icénes interchangeables, de telle facon que selon I'utilisation, de nouvelles
icones apparaissent sur ’interface. C'est pour cette raison que toutes les fonctions
présentes sur la barre d'outils s'affichent.

- Lignes d'aide

S i .|_ * Fonctions principales * X
@ oo NP EHSEd BB O o
[Enter]

Les touches de fonction du clavier sont représentées entre crochets.

Valeurs de saisie (gras)

Les valeurs doivent étre saisies a l'aide du clavier. Lorsque vous entrez un texte dans
la ligne de saisie, vous devez confirmer cette saisie au moyen de la touche [Enter].

www.elitecad.eu 2



Transformation E|_|TECAD

APERCU

Avec ELITECAD 15 il est maintenant devenu possible de
planifier les transformations de fagon systématique et
intelligente en 2D et en 3D. La représentation des
trois états demolition, existant et nouveau peut
étre configurée librement, soit pour la maquette
3D, soit pour les vues en plan.

Tous les états du projet sont disponibles en
méme temps et peuvent étre affichés ou
masqués selon vos besoins. La
classification se fait au niveau des éléments
de construction, une identification ultérieure
comme p.ex. l'attribution de couches n'est pas
nécessaire.

De nombreuses fonctions dans la construction profitent
de cette information d’état pour pouvoir accomplir
automatiquement des taches jusqu'ici manuelles, (p.ex.
remplir I'ouverture d'une fenétre identifiée a démolir) dans un mur.
Ceci vous gagne du temps précieux. L’augmentation d’informa- tions
dans la maquette contribue a une automatisation plus élevée. P.ex. la cotation
automatique ne considére que des combinaisons d'états raisonnables.

Dépendant de I'état actif, plans, vues et coupes fournissent, sans effort supplémentaire,
une représentation de votre projet de transformation de maniére correcte et conforme
aux normes.

La planification de projets de
transformation,  entierement
intégrée dans ELITECAD
supporte l'utilisateur dans la
modélisation 3D et dans la
création de dessins. Elle
fournit aussi des informations
supplémentaires comme le
récapitulatif  général  des
quantités et les rapports en
fonction des différents états du
projet.

Bureau
S: B5m?

Séjou
$: 16.8m2
F:24m?
Séjour
§: 21.5m*

F.4.8m

Salle a manger
S 15.3m*
F:4.2m?

Salle & manger
S: 136m*
F:3.6m*

Dans le processus BIM, la
transmission des informations
d’état est garantie par moyen
des interfaces.
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PREPARATION

1. Démarrez le module de cours avec le projet Support9_Transformation.
Commencez par charger ce projet.

2. Chargez le fichier de la maquette correspondante avec FICHIER > OUVRIR.
(Support9_Transformation_Etat_initial.d)

La maquette ouverte devrait montrer cet état.

Remarques :
Pour pouvoir procurer un résultat final, le terrain a déja été préparé et montre ainsi son
état final dans le projet. C’est pour cela que le cellier est déja muni d’une isolation.

Dépendant de la région et des améliorations apportés au fil du temps, sous la forme de
mises a jour, certains noms de parametres ou de captures d'écran peuvent différer
Iégerement de ceux présentés ici.
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Activez la planification de la transformation dans le menu Paramétres > Options >
Parameétres de travail > Architecture

Options - Paramétres de travail - Architecture

-] Systéme

;l Enregistrer/Ouvrir Paramétres de travail pour ['architecture

El_wj Paramaétres de travail I Utiliser transformation (démolition / existant / nouveau) I
-" Genéral Eiénérer les objets de transformation automatiquement selon leur r
[ Dessin
[ Nouveau dessin L ) )
. Générer immédiatement arasée sous toiture
- Bg Editer
-Iffe] Géodésie Découpage 3D immédiat avec couches
[®* Plan de référence/couche
@] Architecture Mise a jour aprés copies/déplacements
- @ metres Actualiser immédiatement les locaux
E Justification surfaces
-] Représentation [] Afficher doubles définitions de locaux
-] Vues
(-] Développement Textures étendues sur les parties de construction

[ Aligner les textures dans toutes les parties du batiment

Plus oK Interrompre Aide

Vérifiez que le paramétre Objets de transformation automatiques selon matériau ne
soit pas active.

Autrement, ELITECAD montrerait les objets de transformation toujours selon
matériau, comme vous pouvez le lire sur la page 9, représentation de la transformation.

Le nom transformation montre les différents états dans un projet de transformation.
Certains font déja partie de 1’existant, ou de la démolition et encore d’autres font déja
partie du nouveau. En plus, le programme reconnait aussi 1’état inconnu.

Pour travailler dans ces états, la planification de transformation doit étre activee dans
les options d’abord. C’est seulement apres cette manipulation que toutes les réglages
en question sont actifs ou visibles. Cela signifie aussi que si vous ne voulez pas
explicitement utiliser les fonctions de la transformation, rien ne vous empéche de
continuer le travail habituel.

Le module Transformation représente une nouvelle possibilité compléetement
indépendante du systéme des couches.

www.elitecad.eu 5
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REPRESENTATION GRAPHIQUE

Options plumes et options couleur
Parametres > Options > Représentation > Transformation

Options - Représentation - Planification transformation

-] Systéme
~(_) Enregistrer/Ouvrir

Transformation (démolition / existant / nouveau)

;| Paramétres de travail Afficher les objets en couleurs selon leur statut d'objet
-y Représentation
J P Représentation démolition
! _j’ 2D/3D
Reconstitution a I'écran ’ . A ‘67 ‘ ‘A v‘
ﬁ‘ Architecture
I] Planification transformation & Q ‘ 5 ‘. ‘ A V‘

[% Moyens auxiliaires
C{]:! Snap/Select

i s M me ) A A
-] Développement
ol =l &~ A-

Représentation nouveau
Al Il (A

2~
JEN 2l A

Plus oK Interrompre Aide

Représentation existant

faml

Pour chacun des trois états de la transformation (démolition / existant / nouveau) ils
existent deux possibilités :

- Représentation selon les parametres des matériaux (comme d’habitude)

- Représentation selon un libre jeu de parametres a part.

Les parameétres de représentation sont configurés séparément et selon les options pour
démolition / existant /

nouveau : couleur de la Le texte est représenté soit avec soulignement, barré,
plume 2D, type de ligne, enrobé, ou sans modification. De plus, une silhouette,
couleur pour hachure une couleur pour [I’arriére-plan, ou bien une
plume, couleur de représentation invertie pour augmenter le contraste.
remplissage et couleur 3D.

Options texte

Ta~Ag
I &

C Option textures

Objets 3D avec un matériau attribué pour la visualisation sont
superposés a la couleur 3D réglée. Ainsi la texture reste quand-méme reconnaissable
dans la combinaison.

www.elitecad.eu 6
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Vues

La représentation en couleurs des éléments de transformation peut étre activée pour

chaque vue individuellement.

W Modifier vue

4 Général
Nom: Vue de dessus
Type Maquette -
Echelle 1:100
4 Parametres maquette
Représentation Maquette fils de fer -
Arriére-plan []
Couleur par attribu [_]
4 Planification transf;mation
Etat objet Représenter en couleurs -
oK Interrompre

Dans chaque vue, y-inclus la maquette, la représentation en couleurs de 1’état de la
transformation peut aussi étre activé/désactivé avec [Maj] + J.
En plus, la représentation en couleurs peut étre désactivée en global dans les options.

Options - Représentation - Planification transformation

-] Systéme

D Enregistrer/Ouvrir

| Paramétres de travail

=| <3 Représentation

. FLYED

Reconstitution a I'écran

; ‘@‘Architecture

I] Planification transformation

[} Moyens auxiliaires
c[]:, Snap/Select
-] Vues

-] Développement

Transformation (démolition / existant / nouveau)

I Afficher les objets en couleurs selon leur statut d'objet I

Représentation démolition

r4Ea

. AT A
® o 2l A
Représentation existant

# Ml Eew | A« A-
@ - [l A

Représentation nouveau
A« Il A

2« ll
JEN 2l A

Plus oK Interrompre Aide
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Représentation transformation

Il est possible d’attribuer un état de transformation a chaque élément, du composant
jusqu’a la ligne de coupe. Par défaut ces éléments sont colorés, méme s’ils sont couvert
d’un matériau. Dans ce cas, le matériel recoit une teinture colorée méme quand elle est
déja couverte.

La, ou I’élément doit garder son état original, donc sans formatage additionnel, il est
possible de lui attribuer un état selon le matériel choisi.

* Etat de transformation inconnu

= Coloré / formaté selon I'état de transformation

- Selon matériel, non coloré / non formate

www.elitecad.eu 8
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DEMOLITION

Définissez votre batiment en tant qu’Existant :

Aprés avoir activé la transformation, cliquez sur un composant et créez-le. Il est
maintenant affiché avec 1’état de transformation, réglé a inconnu.

| GE' Paroi-extérieure -

Vérifiez que tous les composants et le terrain soient visibles, cliquez sur reconstituer.

HEER

Dans le menu Modifier, sélectionnez attribuer Objet-AR
Attribuez I’état Existant aux objets qui suivent.

Maodifier | Finitions Info  Extras  Paramétres Fer

.k Activer Elément Attribuer : Immeuble ou immeuble + étages

Classification

oo
&
¥ Transmettre paramétres Immeuble seul Immeuble + étages Etat objet

Lignes 3

|

Editer image 3 . o . .
Objets individuels / Tous les objets affiches
Maodifier globalement le contenu du text

Paramétres de cotes

| individuels |I Tout I

Cirdre 3

Mur Transformation (démolition / existant /
nouveau)

Toit »

n’.s Pilier | Deémaolition |I Existant I Nouveau

0( Actualiser tous les objets AR...

|

Elément vers objet AR ) , . .
Transformation (démolition / existant /

k@ Copier dans |'étage actuel nouveau]

Attribuer objet AR %

Existant représentation matériau

Paramétre 3D...

COpération booléenne...

ATB
Surfaces g Attribuer 61 objets (Existant représentation
Courbes 3D 3 matériau] 7
Arraondir surfaces [ _
oK Interrompre

Tous les composants sont maintenant représentés en gris et ainsi reconnu en tant que
composant.

www.elitecad.eu 9
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Transformez maintenant la maison. Constatez que la démolition d'une fenétre, d'une
porte ou d'une autre ouverture signifie I'enlévement de I'ouverture.

Ainsi, elle regoit I'état rempli. Dans 1’exemple, vous allez démolir une fenétre en lui
attribuant I'état démoli. Ceci permet de remplir le trou dans le mur avec de la
magonnerie en état nouveau.

Cette piece de macgonnerie est par défaut attribuée a la fenétre et au mur, elle s'adapte
donc automatiquement aux changements de ces éléments, tant que vous ne le réglez
pas vous-méme a autonome (voir exemple en bas).

Diminuez le nombre d’informations : n’affichez que le sous-sol. Attribuez 1’état
démolition avec double-clic sur la fenétre indiquée dans le sous-sol :

www.elitecad.eu 10
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\

c=0Rr C@r B - E

Planification transformation - Démolition

L’ouverture a été rempli avec un élément de mur rouge. A part des niveaux de
représentation, vous y trouvez aussi le champs d’état Représentation du planning de
la transformation. Cette option est encore réglée a Aucune restriction. Sélectionnez
Démolition + Existant. Vous voyez la fenétre de cave qu’il faut démolir.

Lorsque vous avez activé 1’option parametres > Générer les objets de transformation
automatiquement > selon leur matériel, le corps de remplissage n’apparait plus en
rouge, mais avec le matériel du mur ou il a été inséré.

www.elitecad.eu 11
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Démalition

Démalition + Existant

Existant h‘
Existant + Mouwveau

Mouveau

Mouveau + Démaolition

Maouveau + Démaolition + Existant
Inconnu

% | Exécution -

1:50 < || em - ||| a3 -]

Awucune restriction

Réglez le rez-de-chaussée a Visible et démolissez les éléments suivants (jaunes) :
Toutes les fenétres, les portes d’entrée, la porte d’entrée extérieure, le toit a 1 pan de
I’entrée ainsi que les murs intérieurs affichés :

TR

Cliquez sur une fenétre et changez 1’état existant a démolition. Pour éviter de répéter
cette action pour chaque fenétre individuellement, vous pouvez aussi sélectionner
plusieurs fenétres avec Maj + clic et les régler a démolition.

www.elitecad.eu 12
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Répétez la méme action a 1’étage. Démolissez d’abord la toiture entiere, ci-inclus la
charpente et masquez-la de suite. Puis réglez tous les murs, toutes les fenétres, et la
porte a démolition.

Remarque : 1l est possible que la modification des pannes exige une confirmation dans
la ligne de commande.

/

Les cheminées ne seront pas démolies mais raccourcies seulement. Pour ce faire,
diminuez la hauteur des cheminées existantes et remplacez-les avec des cheminées a
hauteur libre. Ceux-la sont déclarées en tant que démolition. Vous pouvez activer la
cheminée avec transmettre parametres avant de la régler a la hauteur désirée et puis
I’attribuer en tant que démolition.

‘C'E" |Carré - | |{S_3_§‘ i .

012 0.5 |

TERE

[®|Carré
Eary T s ——el  mara) | s e

Regardez les différentes combinaisons disponibles en mode de représentation de la
transformation.

www.elitecad.eu 13
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ADAPTATION AUTOMATIQUE DE LA
MAQUETTE - MODIFICATION DE MURS.

Une autre procédure typique de la planification de transformation concerne la
répartition des murs ou le dessin de murs nouveaux.

Les murs s’intersectionnent avec les dalles et les toitures. Ainsi ils délimitent les
locaux. Lors de ces actions, il faut vérifier que seulement des objets correspondants
s’intersectionnent. Objets & démolir ne touchent pas les objets nouveaux. Ainsi, un
mur a démolir ignore le toit nouveau.

Pareillement, les modifications de murs ont un effet sur d’autres objets. Aussi les murs
eux-mémes veillent de ne s’intersectionner qu’avec des murs correspondants.

Attention - visibiliteé de I’état de transformation

Notez que les composants, les éléments graphiques et les cotes etc. portent le titre
inconnu quand ils sont pour la premiére fois attribués a 1’¢état cible.

En travaillant, il arrive souvent qu’on a besoin de pouvoir filtrer selon les différents
états. Mais, seulement les filtres « aucune restriction » et « inconnu » peuvent afficher
aussi I’état inconnu.

EEI’T‘ID IEIEIFI

Démaolition + Bastant

Existant

Existant + Mouwveau

Mouveau

Mouveau + Démolition

Moveay + Démolition + Fyistant

Inconnu

Aucune restriction -

Quand vous avez besoin d’un élément avec état inconnu, dans la majorité des cas, vous
pouvez régler sa visibilité a aucune restriction, et ensuite modifier son état.

Dans la gestion des étages, avec double-clic sur le rez-de-chaussee, passez a la
représentation en plan avec [Maj]+D.

Rassurez-vous que dans le filtre « représentation modification » aucune restriction ne
soit active. Maintenant il faut modifier les murs internes de la maison :

www.elitecad.eu 14
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Divisez le mur entre « Hall » et « Chambre » comme affiché, a 125cm de I'extrémité
gauche, avec la fonction « diviser mur ».

o~
;|
Ej | Fonction de modification - Diviser mur

%
-

%

Si vous voulez, dessinez une ligne d’aide.

Attribuez « Démolition » a la partie gauche, et aux portes affichées. Dessinez des murs
intérieurs neufs avec « Nouveau ». De suite, il faut dessiner de nouveaux murs
intérieurs dans 1’état comme représenté dans 1’image.

Le mur d’installation derriére le WC est dessiné comme mur parapet (voir les
parametres dans la barre d’outils de I’image).

Dessinez de suite des murs intérieurs nouveaux, d’une épaisseur de 12cm en état
Nouveau comme montré dans 1’image.

? Y % %
|fé,) Paroi-intérieure M @; ::‘ Q | ZZE 18 - EI 140 E_‘ 0 AL[EIEI k |
7 Séjour Chambre
urf 15.79ny . aur 12.52m7
i Pammterleu re, Brique t é 12cm—» S Parquet
il F: Crépis F: Crépis ..
LEZ I R ez | _Paroi-intérieure, |/
g = Platre cartoné, 1.8cm| /|
-
é/‘ o
— 1.25 -'!S_L!?IGIS'I e
— Z2 e
! : P:.Crépis [
< — Démolition [ — i
— ; ” P = _ 4;—
!f - _‘éurfz B.14m? i ?
=8 [ 5, Camaage | 7
% i 4 |
----- % .; o
ml ) A
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Démolissez la porte dans 1’entré et le mur de séparation, y compris les deux murs qui
meénent a la cuisine :

Lk +225 L +1.50
G w000 L
g 7 727
Be
7 s
54
. Stock
Séjour Chzambre et 2.60m
unf 1.8 uif: 12880 8: Camelage
74 & Panial & Paiual M: Lrepis
I Crapis I Crapis F: Lrépis
) P: Creqis P: Crepis
8e [ - | —
T J ]
a8 g /v i
. = Entrée 83
T ;. - ntr
?‘ v . S0t 278 ig
S Camelans -
— M Crésis 1
5 /< s Cidpis !
r e A
Démolition || %
7 /] - 7/
=17 % ' A
: A WoC it
E: Bt 5. 14m / :::2 b
8 ,7 i oo / X ) 58
F': Crénis
;- i II ,t’ % g :
% / L4
% Salle a manger Cuisine " 58
] urf. 13.62m° 9 LIF: 15,687 f ﬁ?
B 3:Poicuct & Faorquot 8
ﬂg It Crépls i: Catpls =
P Crigpis F: Grapis
7 7 %
P
U: +2.25 U: +2.25
G +0.80 GG +0.90

Adaptation automatique lors de Pemplacement / de la
modification de locaux

Aussi chaque local peut avoir un état de transformation pour la planification de
conversion. Le local d'un certain état n'interagit qu'avec des murs raisonnablement
adaptés. Par exemple un local a démolir avec de murs existants et des murs «a
démolir », oubien un local nouveau avec des murs existants et des murs neufs.

La transformation de murs peut aussi avoir des conséquences pour le local. Des locaux
peuvent étre divisés ou fusionnés. Ainsi un local a démolir peut-étre chevauchant avec
un local nouveau sur la méme position. Cependant, cela n’est pas un probléme parce
qu’il n’y pas d’interaction entre les locaux.

Attribuez 1’état @ démolir a tous les locaux et positionnez les espaces nouveaux
correspondants dans votre plan.

www.elitecad.eu 16
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Pour ce faire, il est conseillé de copier les parametres d’un local existant, changer son
état a nouveau et si nécessaire, le type a revétement de sol.

Utilisez pour les espaces habitables et la cuisine du stratifié, et du carrelage pour le
nouveau WC, la garde-robe, le hall et le couloir. Ou nécessaire, bougez I’ancien libellé
de local pour gagner de place pour le libellé du nouveau local.

Veillez que les locaux nouveaux ignorent les locaux a démolir et vice-versa;
cependant, les deux respectent 1’existant :

cé:: +0.90
B2
j g
48
. Stock
Séjour “Surt: 2.00m
o Bt 16.70m? & Carslge
= S Parquet i Crépls
i g: Crépls : Cropls
6% [ 6l Chambre Gard—
g% [ Sejeur “Burk 12 50 Su: B.51m?
i | Suf 71 5am? S Parqust 5: Cartelage oy
= il 5: Statif & ! M: Grépls M Crais f
- W Crépis. lj F: Cripie 4P Crépis
4 P Crdpis V] T B8R
?‘ Entrée — A 9<
Hall  Hail SEIE i«
— *EJg T Bt 6.81m : Grépis .
1 F M (:arvlerpcn:gb ﬁ%‘réph # 7
| E=E P= Crépls [ |
————— A
,7 o : 7‘ e 7_ /
ol 7 ¢ A G
: 7 WG A
E v Surt: g.1amF f 9y
48 P : Cairekge I,
Ll M: Crépis | 3
7 P:Ci
7 P
a 5
Salle & manger Cuisina
Tut 1oz Y w15 0’ 4
; i Vit 58
a8 [ P: Grépis P Crépis e
" Salle & manger Cuigine 3G
43 | Burt: 13.62m2 ng Tourt: 15.68m*
7 R - e Z
B F: Crépie
=
Lk +225 L +228
CE: +090 oG H0.50

Autonomie des objets de remplissage

Ces objets de remplissage permettent le remplissage automatique d’ouvertures. Quand
il faut p.ex. démolir une fenétre existante, son ouverture sera automatiquement
remplie. Pour insérer une nouvelle fenétre, il faut d’abord créer son ouverture. Et,
I’ouverture doit étre magonné dans la baie de la fenétre d’abord.

Les objets de remplissage peuvent étre modifiés. Vous pouvez activer ou désactiver la
création automatique d’objets de remplissage.

=00 B> B> 6" =) [Bp= O, 10, | F- B
L

| Transformation - remplissage automatique de I'ouverture h

Veillez que la représentation de 1’état actuel de la transformation soit activée pour voir
le résultat.

www.elitecad.eu 17
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Un objet de remplissage, créé automatiqguement ne peut pas étre édité parce que
’actualisation doit toujours et automatiquement étre adapté au mur, a la position et la
taille de I’ouverture. Ainsi lors de la sélection de I’objet de remplissage, les parametres
sont gelés et inactifs :

{1

|'® Paroi-extérieure - Ll zz> e | W[

ol = (Il 75 | [2rquerc - L

Pour le modifier, il est déconnecté de son ouverture de mur et peut étre édité
séparément comme un segment autonome.

&

MU: Brique t-c
Couche: Murs

Etat objet: Nouveau
Niv. inf.: 99

Sélection 1 de 2

L’objet de remplissage devient ainsi un mur avec hauteur libre et peut étre édité ou
méme effacé selon vos souhaits.

|L={‘9 Paroi-extérieure B0 =» e Oy [l 25 | [Brique-c - E]D\v|

Cependant, en sélectionnant la fenétre ou la porte, ’option Transformation —
remplissage automatique (voir en haut) est activé de nouveau.

Quand, un objet de remplissage automatique existe déja au méme endroit, celui-ci doit
étre effacé d’abord pour éviter une situation avec deux objets chevauchants.
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RENOVATION THERMIQUE : ISOLATION
SUR MUR EXISTANT

Pour ajouter une isolation a un mur existant, il faut dessiner 1’isolation autour du mur.
Pour assurer la bonne synchronisation de I’ouverture avec une fenétre ou un mur
existant, ces deux volumes doivent étre associés.

Il faut remplacer les nouvelles fenétres de facon affleurant avec le mur existant pour
éviter des parties percées de 1’isolation. Cliquez sur la fenétre a deux vantails de la
salle a manger et reprenez les parametres avec la fonction Reprendre parametres.
(02 @ 07" % % %

®

4+ Reprendre paramétres I

Appelez les parametres et attribuez 1’état de la fenétre en question sur Nouveau. Réglez
la profondeur a 0 et définissez les nouvelles tablettes. Puisque 1’isolation aura une
épaisseur de 16 cm, vous pouvez régler le surplomb a 20cm. Activez la tablette
intérieure et choisissez d’autres matériaux selon vos besoins dans Matériaux.

W FEMETRE X | W Parametres détaillés (ATTENTION au niveau de représentation) X
Fenétres Données Aide Tablette extérieure Coupe
Forme -
& B - e ]
Matériau: Bois ~
Classif.: ‘ Fenétres v| |
Dimensions
Qo e -w *H*- ] :1: -
= T = 0
= L
\ [l Paramétres détaillés (ATTEMTION au niveau de représentation)
f—] (s
155 ke Niche Tablette intérieure Coupe
- Enduit M genors El Représenter
= El Représentation 2D
ol 2D uniquemer 4
:I':tﬂj:‘l: v I = - Ddan;pmpreé 30 %
B o
&
Fenétre v| [ [automatique 4
H
=
QK Interrompre

www.elitecad.eu

Remplacez les deux fenétres dans le mur inférieur a 1’origine de leur position et placez
la fenétre de la salle a manger a gauche, dans une distance de 175cm depuis le coin.
Les murs a remplissage automatique disparaissent la, ou une nouvelle fenétre sera
créée. Dans le cas de la salle a manger a gauche, trois nouvelles zones apparaissent :
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s

&

LE [+225 Ui +2.25

1.75

Salle & manger

Surf: 15.28m?
S: Slralifié

M: Crépis

P: Crépis

§aﬂl}@ 4 manger

Surf: 13.62m?
; Parquet

M: Crégis

P: Grépie

i

CC: +0.90

=LIT=CAD

Remplacez la fenétre du séjour comme avant les fenétres dans le mur inférieur avec
des nouvelles fenétres alignées. Placez des fenétres nouvelles dans le mur supérieur,
Ia ou le bord droit de la fenétre droite s’aligne (fleches rouges).

. 1.10 | 825 , 100 | 82 1.00
Lis +2.25 Lis +2325 Lir +225
T 2-0.00 O +1.85 L e&Ps0.90
[ ] [ ] T
7 .
WC Bureau
Surl: 2 282 Surl: 8.49m2
. &: Carrel &: Stratifié
Séjour M i - Crigis
jé Surf: 16.76m* P: Crépis P Crépis
8: Parquet
M: Crépis
P: Créple
2 . harrn
138 | Sejour e
b Surf 21.34me 5: Parquet
s S Stratifié M: Crépia
M. Crégis gj; P- Cregls
F: CGrépis
7 Hall Hail u

www.elitecad.eu

20



Transformation E|_|TECAD

De la méme fagon, remplacez aussi les fenétres dans I’entrée.

Li:  +1.50
CC: +0.90

L +1.50

Lh—+2.38
CC: +1.18

Gard.
Surf: 5.51m? 4
5 Carrelage

MOk piss iyl
P: Crépis

Entrée

Surf: 2.78m*
§: Carmalage
W Crépie

P: Crépls

gﬂ |
%

n
|
1N

|

+2.25
CC: 2000
80

Li:

@ mar
2

I~ Al
| JKJJ/ il
T H
- / lj/ il
, il
/ T
CL: 41.52
Lir +2.12
Qo +1.52

Construisez maintenant un nouveau mur avec une isolation extérieure de 14cm plus
2cm de crépis. Entourez le rez-de-chaussee complétement avec ce mur. Pour assurer
que ce nouveau mur et le mur existant soient traités comme un mur intégral, associez
les deux murs 1’un avec 1’autre. Séparez le mur isolant 1a, ou aussi les murs existants
sont séparés.
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- - - . - - - — — - -
L»  EE=L  #8 - Fm-
Tl
Fonction de modification - Diviser mur i
LE 4225 U: +150
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII_IIIIII""!MIIIIIIIIIIIl'llI'ImIiI'I_II'ILI,IIIIIIIIIQII g
......... T
WC Bureau
Bt F MR Surf: f.48m?
5 Carel 3; Strtfiz
Sajour N Coipia hi: Cragia.
Surt: 16.78m* = Crtis B Crapis
£ Pamuet
H: Criipls
P Criph
.. h
Séjour i écﬁmm Sy 8.2 1m
Suf 21.54m? 8: Parquat 51 Cemalage
50 B ralilig M: Crégls W Cercpls
I Cieipals P: Cropie P:Crac s
= Crdis
% Entrée
Hall Hall ?
G TAGmE St 6.81m*
E: Caeage 5: Carmeinga
W: Crépis W: Cripla =
P Cregie P- Crépia ?
7 >
% . J— WA =
T = w1
WE: /—"“ \ R 7
Surk: 8.14m* ol % i
R rortlrann T ¥ b e +

=LIT=CAD

Cliquez sur Réunir murs, puis sur le mur existant et ensuite sur le mur d’isolation a
I’extérieur. Appelez la commande Réunir murs a nouveau et réunissez 1’autre mur
existant avec le nouveau mur d’isolation. Dés ce moment, les deux murs sont traités
comme un seul mur. Mais, puisque les murs d’isolation se trouvent encore dans 1’état
nouveau, seulement les fenétres nouvelles sont affectées.

Lier logiquement le mur
L

Li: +180

23
83
Li; +226
Bureau
m? Surf: &.48m*
lage = Stratifig
5 M Crépis
g F: Crepis
5 Chambre
|’; Surl: 12.52m*
Bt Pt

www.elitecad.eu

Stock
Surft 2 80m®
L

M: Crépla
P- Crépla

Gard.

Surf: 5.51m?
S Carrelage

CC: +11B
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Placez maintenant des nouvelles portes pour 1’entrée et pour I’intérieur de la maison.
Les portes intérieures remplacent en général les portes vieilles mais avec une hauteur
élevée de 5cm. La porte donnant sur le bureau est modifiée en porte coulissante et la
porte entre cuisine et salle a manger est remplacé par un passage 180/220cm qui se
trouve au milieu, entre cheminé et mur extérieur. Placez la méme ouverture entre la
salle a manger et le séjour.

P: Crépls

Rt Cad—— U
e Séjour rl Shambre / Smesiw [
A I Furr 212407 2. Carrelage =
S5 A S Stratiie M: Crips W Dirsipiss ’E
- I: Crtpis ]5 F: Crépls - Crepis ’E
P: Cripis ) 3 ‘E{ =4

7 = =7 T @ Entrés H ? ng

B Hall Hil oy R 8 53

Burk: 7.6 Burk 6.87me ok o

S Carralags 5: Camslags = -

M Crepis Mt Crapla
P Gopis P

NN

’ _l (O] _

urf: 8. 14m*
i: Crépis

Eg;; |

L
v:mw*g

Li; 1212

A maches (010 +1.52

'\?)K

4z Salle a mangar Cuising
! ('_ Surt 15.28m S3.f: 15.6Bm®
: 5: Siratfie 3 Strafie
= M: Ltr:m. k: L,[:Spu: g 2%
P: Crépis P: Grépis ER
e ]
Salle & manger Cuisine 8=z
Sure 13.82m - 15.58mF
,;._ana s‘:_mm
57 P: Grépis P: Grepls
= ]
= 7
%IIIIIIIIIII\IIIIIIII\IIIIIIII\IIIIIIIIIIIIIﬂIIIII\IIIIIIII\IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII\IIIIIIII\IIIIIIII\IIIIIIII\IIIIIIIIIIIIIIIIIII“\IIIIIIII\IIIIIIII\IIIIIIIIIIII\IIIIIIII\III—
CC: +0.80 £0: +0.80
Lii +2.2% Li: +2.25
G +0.80 CG: 4030
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Il faut modifier aussi la porte principale. Veillez que la nouvelle version soit
chevauchante avec le bord de I’isolation. Les escaliers extérieurs sont aussi a
renouveler pour agrandir le palier. Pour ce faire, reprenez les parametres des escaliers
a démolir, réglez 1’¢état de transformation a Nouvelle construction, agrandissez le palier
7| e LT ® « — 5 ® ® Supérieur et diminuez la largeur par
1B LLEE R cAT Lo I’épaisseur de la nouvelle isolation.

®f Reprendre paramétres I

Escalier

Escalier

Escalier droit Escalier droit
I s -
:
el J@X W e[ EX
trrl TS S bR g
£ v m
2]
|
e -
2631
9 J‘ [ercemnnnnerdy [
FA 4 Illlllllln [
E ﬂ%
B J—

Murs limités par des dalles ou des toitures n’acceptent cela seulement quand cette
mesure corresponde a 1’état de la transformation. Quand une toiture est démolie
comme dans cet exemple, un mur nouveau n’a pas d’influence.

Activez le premier étage et définissez un nouveau mur extérieur basé sur le modele
« isolation extérieure » (Suisse). Ajoutez une couche de crépi correspondente au mur
du rez-de-chaussée : brique + couche extérieure selon la norme Suisse (14cm + 2cm
crépi).

Ensuite dessinez ce mur (avec le rez-de-chaussée visible) autour du premier étage, de
facon que les surfaces soient affleurées avec le mur du rez-de-chaussée. Pour la partie
au-dessus de I’entrée, utilisez un mur jusqu’au plafond, dont 1’aréte inférieure a été
réglé a -40cm.
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D MUR
Fen

g

=, 1 v

#[ | =0

Sépar. locaux
[ Parapet
[ Paroi de montage

Entretemps le mur n’est défini que par la hauteur saisie dans la configuration de
I’immeuble actuel.
N’affichez que les états existant et nouveau, marquez toutes les fenétres du rez-de-
chaussée mais sans la fenétre dans la cage de I’escalier ni la petite fenétre a la face de
la garde-robe et copiez-les au premier étage :

B® < QT 7, % % %
oWy

4

E‘E' Copier dans |'étage actuel i

Modifiez les fenétres selon vos souhaits, p.ex. en augmentant la hauteur ou en insérant
une autre division de cadre. Puisque maintenant il vous reste un seul mur, il faudra
corriger les valeurs pour la profondeur de la fenétre (+16) et la distance de la tablette
extérieure (20-16=4).

Changez ces parametres lors d’une fenétre, faites afficher 1’étage uniquement, et
distribuez les deux parametres avec [sur écran].

Dimensions

W Parameétres détaillés (ATTENTION au niveau de représentation)

www.elitecad.eu

O A o6
@ ; = Tablette extérieure Coupe
= 135 I I Représenter
: _ = - s [
I Y g
— = Og e M ,
-
i Ee D M ] o ] B4 [
5 o | L.
* H‘ Représentation p& —
-------- o o] B— ]
B i uniquemer
B EE e ]| |3t «| Dlanpionre
oK Interrompre
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Complétez le sol au-dessus de la garde-robe avec un sol correspondant a 1’existant
mais qui est attribué & Nouveau. Le sol au-dessus du chemin d’acces devient un sol de
niveau, avec une épaisseur de 40cm.

% i?apdranri T[lalle Intérieure % ==

% Standard

Toit :

Créez des lignes d’aide pour le toit @ un pan: 120cm surplomb sur le mur pignon,
66cm larmier et 60cm a la rive.

Placez un toit [toit en pente-détaillé] entre chevrons avec une inclinaison de 7° et a une
hauteur de 245cm dans le coin intérieur du mur (voir image).

_i&r & [Toit en pente-détaillé B :1“ w5 [ e g

! L: +G.28 Li: +5.28 Lii #3528
ST - T

5
=

De suite posez les chevrons :

22 o - & o8 1 | B [12 @I 18 | ;ie0 | |10 |y [108 J“Hu
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Ajoutez de nouveaux murs intérieurs et des espaces selon vos besoins a I'étage
supérieure, comme dans I'exemple suivant.

L 528 Li 529 K

.
™

! I
’7:7 - —— Il JR— ] ,:{
[ Chambra K We . ___PBain S )
N BEENAEAEEG N STETONE N I P T N - .
5 Stratifié 5 Carnelaga & Camelage
I, Crépis I4: Crépis M Crep s
! P: Créais P: Crépis P Crépis .
ax
e al 1
- — f— E i f— - B
J IE ;1
—— — — — — — - B
Hat o
Surl: 13.92n" i &
5 Slraling ap

P

WH
o
|
L2r]
\?‘
|
.

L
Il
|
|
|

[«
n——:

Surf: 19 36-n* Surf: 15 280n* Suif: § A8m®
£ -  — - i

— ] |03 11 2]
KA Crpis R Cirdpis - Srépls 7
F: Crdais F: Crdais P Cicpis

S

|

|

|

|

|

|

|

|
]

&k
Chambre Chambre Cressing %

Isolez le mur du sous-sol comme vous l'avez déja fait pour le mur du rez-de-chaussee.
Dessinez ces murs autour du batiment pour ensuite les lier avec les murs existants.

Dans le rez-de-chaussée, ajoutez un pilier. 1l a la référence de hauteur jusqu’au
plafond, sous le coin de I'étage supérieur, ou il surplombe la route d’acces.
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Réglez la planification a aucune restriction. Activez le pilier. Tirez-le en 3D avec la

poignée inferieure jusqu’a la hauteur des surfaces d’accés. Ou réglez-1a au bord
inférieur sur -98cm.

o [Fons =t 2

@[30 |- HESE REE 1 #=

Terrasse:

Etendez la terrasse selon les paramétres de la terrasse existante et les autres dimensions
indiquées. Copiez I’escalier extérieur sur I’autre c6té et modifiez la largeur. Créez des
talus avec la fonction Définir surface et créez des surfaces extérieures en saisissant des
points de définition.

Création de terrassements : voir Support de cours 4 / Extension des fonctions de
construction, Surface extérieure (Points de définition en 3d).

= Formes-libres RS E A ME oo BT

Outils B x

L7

%
S Lignes d'aide
ABBHE T -
T ] i A
)| Al W -
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COTES

Aussi la cotation s’oriente a I’état des éléments cotisés. Lors de murs associés, il est
nécessaire de savoir quel mur a été choisi pour la cotation des ouvertures.

Dans I'exemple ici, deux cotations ont été réalisé. Une fois pour la cotation avec état
existant, avec les niches de fenétres "remplis"”, et une fois sur le nouveau mur isolant.
La modification de I'état d'une cote, par exemple de Démolition a Nouveau, démarre
immédiatement I'actualisation des cotes.

\ £
T
\\ \\ \\ \\ \\

Y
\\ \\

f EEEAGRRR RGN ARRERRRREARRRRRRRRARRRRRRRRRARRRRRRRAGRIAGRRARMADNRRRRRRDY

Li: +2.25
CC: z-0.00

nr

= [

63| 90 | 65 | 1.76 30| 50 |
1 5 o5 7 T 7

79 90 3.37 L
' 2.25 '

Les positions d’inscription déplacés manuellement sont mémorisées

Il va de soi que les plans pour la transformation demandent un effort additionnel, car
plusieurs états se chevauchent. Ainsi, il arrive qu’il faut déplacer des inscriptions sur
une autre position. La position relative modifiée est conservée lors qu’il s’agit de
fenétres, de portes, d’ouvertures de murs et des fenétres de toits. Ceci ne vaut pas pour
les modifications de la géométrie (largeur, hauteur etc.)

Représentation en vue et en coupe

Dans les vues et les coupes aussi, 1’état de transformation est visible.
Ici, encore d’autres sélections sont disponibles :
Etat de I’objet > représentation en couleurs ou non :

La couleur des bords et des hachures, correspond a 1’état de la transformation ou bien
au paramétrage standard pour les bords en question. Attention : le réglage est limité
aux bords, et non aux surfaces colorés de la représentation maquette couleurs.

Représenter ou non des objets de remplissage :

Les objets de remplissage, avec des ouvertures nouvellement créés sont automatique-
ment affichés ou caches.

Représenter ou non des objets de remplissage (En coupe uniquement) :
Les objets avec remplissage automatique sont affichés ou non.

(\Voir page suivante).
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Profondeur de vue
Représentation
Ombre vectorielle

4 Planification transformation
Etat cbjet
Corps de remplissage

sans -

Lignes cachées -

O

Représenter en couleurs -

ne pas afficher -

Corps de remplissage coupés
Objets a démolir

Représenter

Afficher lignes cachées -

4 Visibilité

Types de couche Tout -
QK ‘ | Interrempre |

Profondeur de vue sans -

Représentation Lignes cachées -

Ombre vectorielle

4 Planification transformation
Etat objet
Corps de remplissage

|

Représenter en couleurs »

ne pas afficher -

A

Corps de remplissage coupés
Objets 3 démalir

4 Visibilité
Types de couche

ne pas afficher -

Afficher lignes cachées «

Tout -

[ o |

| Interrompre ‘

4P

=LIT=CAD

Type Vue -
Echelle 1:50
Offline ]
Mise 3 I'échelle finitions
Titre O
4 Paramétres de vue
Qualité Meilleure -
Symbole d'ouverture
a Lignes visibles Avec plume -
Plume S5 —
4 Lignes masquées O
Priorité d'affichage Vue devant objet -
Lignes de coupe L
Représentation Lignes cachées -
4 Ombre vectoriclle [
Source de lumiére

V-face -

Etat objet

4 Visibilité
Types dec

Corps deremplissage _ne pas afficher =
Objets & démolir |Al’fi(hermaquetlal\\5deler - I»

| Représenter en couleurs

ouche Tout -

=] [

Représentation : maquette couleur, état d’objet : maquette couleur :

www.elitecad.eu

Corps de remplissage
Objets 3 démolir
 Visibilite
Types de couche

4 Général

Nom:

Type Vue -

Echelle 1:50

Offline ]

Mise & I'échelle finitions

Titre )

4 Paramétres de vue

Qualité Meilleurs -

Symbole d'ouverture

. Lignes visibles Avec plume -
Plume S —

4 Lignes masquées O
Pricrité d'affichage  Vue devant objet -

Lignes de coupe [

4 Représentation Maquette couleur -
Intensité 100% [

Ombre vectorielle [m]

. . N

Etat objet Représenter en couleurs

ne pas afficher -
Afficher lignes cachées -

Tout -

oK

| =2
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Représentation : Maquette couleur, Intensité 29%, état de 1’objet : Représentation sans

couleurs :
4 Général
Nom: <t
Type Vue -
Echelle 1:50
Offline O
Mise  I'échelle finitions
Titre O

4 Parameétres de vue

Vue devant objet -

oK Interrompre

Echange objets de bibliotheque - démolition/nouveau

ﬁ Billard_9.d ~ | CAELITECAD\Bibliotheque14'Mobilier 3D\Divers |

Aussi les objets de bibliotheque possedent des informations sur la transformation. Ils
sont représentés dans les couleurs prédéfinies comme les autres objets.

Avec l'échange d'un objet de bibliotheque avec Planification de transformation
activée, il est possible de changer aussi son état, p.ex. modifier Existant & Démolition
et régler le nouvel objet sur Nouveau.

P.ex. il faut remplacer une table de billard avec un piano de concert. :

i Lk &o ||Billard 0. -]

-~ L

Laptop.d ~
Perforatrice.d

Piano_droit.d

Piano_a_queue.d

Radio.d h‘
Range_cd.d

Tableau_1.d W

Pour faire cela, il est important de connaitre /’état de 1’objet bibliothéque.

Si I’objet de bibliothéque possede 1’état inconnu, il sera remplacé avec le nouvel objet
de bibliothéque, qui recoit aussi I’état inconnu.

A dabibielidy kb skl o bl
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Par contre, quand 1’état de 1’élément de bibliothéque est réglé a Existant, vous pouvez
choisir si un nouvel objet change aussi 1’¢tat & Existant, ou a la suite de cet échange il
sera réglé sur Démolition. Dans ce cas, le nouvel objet de bibliothéque serait placé au-
dessus, en état Nouveau.

Planification transformation

Echanger |'objet de bibliotheq

Statut d'ocbjet Démolition + Mouveau

Maintenir le statut d'objet
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BARRE D’OUTILS TRANSFORMATION

Pour afficher la barre d’outils de la planification de transformation, cliquez avec la
souris droite dans le domaine des barres d’outils et allez sur Adapter...
Activez dans 1’onglet Barres d’outils la Planification transformation.

difier Finitions Info Extras

Paramétres Fenétres 7

B0 % ¢ QT (7, % "8 B

Clic Droit Q

v
v
v
v
v

L

* Modifier

* Manipuler

* Fonctions principales
Sélectionner

Fonctions de toit étendues
Murs composés AR

Plein écran

Aide 3 |3 saisie

Couches

Sélection

Adapter... L\\)

Voici la barre d’outils autonome :

Planification transfor...

oRaekRE

- X

www.elitecad.eu

Barres d'outils  Raccourcis clavier

Barres d'outils O | | n

= "

[ Paramétres Commande

Pixel =

e o5 Retourvers lep

= P -

o Planification transformation I I\;\“( Retour vers le fi

| Plein écran P— - ;
o | Planification transformation Ftat'

[ Redlining ¥ Génerer [etatn

[ sTep 5 Générer l'ancien

[ structure

[ surfaces
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CREER UN ETAT AVANT/APRES LA
TRANSFORMATION

R

€% | a fonction Etablir un état avant la transformation enléve les éléments avec état
Nouveau et actualise tous les autres éléments avec ’état Inconnu. Ainsi, il résulte un
dessin ELITECAD avant la transformation.

Taer

+<¥ La fonction Etablir un état apres la transformation enléve les éléments avec état
Nouveau et actualise tous les autres éléments avec état Inconnu. Ainsi, il résulte un
dessin ELITECAD apreés la transformation.
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ETATS TEMPORELS

Les trois boutons de 1’état temporel permettent la visualisation de mesures d’échange
dans les vues 3D et dans le mode Marcher.

=9
LRy
Le résultat final des deux premiers boutons - Retour vers le passé et retour vers le futur

correspond par défaut aux filtres d'état Démolition et Nouveau. Le bouton n° 3 rétablit
1’état de départ (avant d’appeler les autres boutons).

B

Tk

La différence par rapport au filtre d'état conventionnel consiste dans le mélange animeé
et doux des états. En mode 2D cette transition n’est pas visible.

Dans le menu Parametres > Options > Représentation > Architecture, ces boutons sont
configurables.

Maintenant il faut déterminer, quel filtre d’état doit étre appelé par le bouton actif. De
suite, il faut régler les parametres d’animation (Sans animation / Vraie transparence /
transparence rapide).

A part de la durée de 1’effet (en secondes), aussi le mode de calcul de la transparence
peut étre défini. Vrai transparence offre une qualité élevée, mais nécessite plus de
capacité de l'ordinateur.

Vrai transparence produit une qualité majeure, mais exige plus de puissance
d'ordinateur que la transparence rapide.

Options - Représentation - Architecture

@~ Systéme

: - - Genéral

[e-_] Enregistrer/Quvrir

i Paramétres de travail [ Contour extérieur
=23 Représentation [J Contour locaux

2050
Recenstitution a I'écran

[] Centour d'ouverture

[ ﬁ Architecture [ Axes des murs
----- I Flantication transformation . .
_____ [% Moyens auliaires Etats dans le temps (transformation

-3 Vues LT | Démolition + Existant v
13 Général At
(T Ombre vectorielle % Existant + Nouveau "
[T Ombre vectorielle *

(3 Développement :‘5 Situation de départ e

Animation I| Vrai transparence ” |I Durée (s)

Sans animation

D
Transparence rapide Interrompre Aide

[+] Plus
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VISUALISATION EN MODE DE MARCHE

Dans la configuration du mode Marcher vous pouvez copier les fonctions décrites
antérieurement dans le menu contextuel et les appeler pendant la marche.
Ouvrez la configuration et tirez les fonctions correspondantes sur le disque rond du

menu.

Configuration moede marcher/outils de saisie/Shader

At

Menu contextuel

mode de marche . .
Enregistrer caméra

joi

& Interaction accélérée
Tourner/Déplacer

e )
_ﬁ Téléporter vers point de vue

«

eﬂ Actualiser les reflets d'objet

0 On/off Shader

(wide)

Qualité sh

der

o

¢

Effets sh

m
=]
(=1
L]
=

&

?F' Activer/désactiver casque VR

Menu contextuel

I% Relancer I'enregistrement

d

Clavier o . Ir'\tf Enregistrer l'itinéraire de la c...
avier et souris

Suspension temporaire de ['...
Gamepad l% Planification transfarmation...

I 0

ZLX : § Représentation de la planific...

fxes ﬁ Interagir - Animation

; S 6 Interagir - Echanger I'chjet ...

[ i i
b
—]
Gestion de |a configuration ... Intemrompre

Quand vous appelez les états pendant la marche, les états et les transitions sont
affichées comme défini dans les options (voir chapitre précédent).

.
5‘1 ! i
' >

Afficher la fonction Transformation en couleur correspond au raccourci clavier
[Maj]+J qui passe de la représentation habituelle & celle de la représentation de la
Transformation.
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METRES

Métrés

e Ba BB AGD

I8

Aucune restriction

Démolition

Démolition + Existant

Existant

Existant + Mouveau

MNouveau

MNouveau + Démolition

MNouveau + Démolition + Existant

Inconnu

Filtres dans rapports
Lors des rapports et sur demande, les objets sont imprimés séparément dépendant de

|’état.

www.elitecad.eu

Considérer I’état des objets

L’¢état des objets est considéré lors de I’évaluation
des masses et des quantités. Ces informations sont
enregistrées dans la base de données. Les fonctions
d’évaluation considérent cet état.

Filtrer selon I’état des objets

Lors de I’analyse des objets métrés, le moteur
des métrés offre un grand support. Un nouveau
filtre d’état permet 1’affichage ciblé des états de
la planification du gestionnaire.
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EXPORT

3DPDF, U3D, SketchUp

Lors de I'export, I'information sur la
transformation est considérée comme propre
niveau de classification. Ainsi, un niveau de
classification additionnel est créé pour les
états des objets au-dessus du niveau des
immeubles. L'export peut étre effectué avec
ou sans I’information de couleur.

Creer U3D

o Création du 3D avec quelle structure maquette ?

—> Couches unigquement
— Immeuble, étages, en suite couches
— Transformation (démolition / existant / nouveau)

— Transformation (démolition / existant / nouveau) avec
couleurs

Abbrechen

IFC
Lors de I'import, ou de I’export IFC, I'état de 1’objet est toujours transmis avec.

DXF

Lors de I’export, le formatage réglée est utilisé pour les objets.
Des propres couches supplémentaires pour les états de transformation différents

niveaux de transformation ne sont pas créés.
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