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EINFUHRUNG

Wie Sie diese Kurseinheit nutzen

Die Kurseinheit ist eine Ergdnzung zu unserem Handbuch, in dem alle Funktionen
genau beschrieben sind und versetzt Sie in die Lage ELITECAD Schritt fiir Schritt zu
erlernen. Jeder Mausklick und jede Eingabe ist genau beschrieben, somit erhalten Sie
ein Lehrmittel mit dem Sie selbststindig ELITECAD in seinen Grundziigen kennen
lernen. In jedem Kapitel haben Sie Erkldrungen, Informationen und einen Workshop,
in dem die Funktionen geiibt werden. Damit die Workshops problemlos
durchgearbeitet werden konnen, lesen Sie bitte vorher die Beschreibung durch und
beginnen dann mit der Arbeit. Da die Workshops aufeinander autbauen, dndern Sie
bitte nicht die Reihenfolge der Kapitel.

Am Ende dieser Kurseinheit sind Pldne eines weiteren Beispiels abgebildet, das Sie
selbststindig erstellen, um Thre Fertigkeit mit ELITECAD zu vertiefen. Auf dem
ELITECAD-Installationsmedium sind alle Beispiele als ELITECAD-Datei abgelegt.
Sie haben damit die Mdglichkeit Thr erarbeitetes Beispiel mit unserer Zielvorgabe zu
vergleichen und somit etwaige Differenzen festzustellen.

Wir wiinschen Thnen viel Erfolg beim Erlernen von ELITECAD.

Voraussetzungen fiir diese Kurseinheit
Erfolgreich absolvierte KURSEINHEIT 2D
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PROGRAMM STARTEN

VVYYY WORKSHOP

1. Starten Sie das Programm.
Auf dem Desktop sollten Sie dieses Icon finden.

-~

@]

ELITECAD ME16
3D

Doppelklick auf das Icon

2. Das Programm startet. In der Startmaske sehen Sie eine Fortschrittsanzeige.

g ‘ » -
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‘ =LIT=CAD MECHANICS16

Initialisiere: Mechanik ...

Geben Sie dem Programm die Zeit um vollsténdig zu starten und beginnen Sie erst
danach zu arbeiten.

WORKSHOPENDE
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ALLGEMEIN
Wichtige Tastenkombinationen (SHORT CUT)

Strg+B Hintergrundfarbe wechseln
Strg+D Solid ein/aus

Strg+E Elemente ein/aus

Strg+K Kanten ein/aus

Strg+T Transparenz ein/aus
Strg+Pos1 Ausgangslage und Format

Strg+Leertaste Ausgangslage aktueller Zoom

Weitere Funktionen siehe unserer online Help Center!

Freihand

@ Zentrum Kreis

/ Mitte von 2 Punkten

@ Mitte Kante

@ Zentrum Flache

In 3D (3D Modell) stehen folgende Fangfunktionen zu Verfiigung

ACHTUNG!!
In 3D wird zuerst im Shading, dann im Drahtmodel und zuletzt die 2D
Linien gefangen.
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BILD DREHEN, ZOOMEN, VERSCHIEBEN

Bild drehen

Halten Sie nur die mittlere Maustaste gedriickt und bewegen die Maus, so drehen Sie
die Darstellung in die 3D-Ansicht.

Bild zoomen

Gleichzeitig [{rShift] + mittlere Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen
oder mit dem Scrollrad der Maus.

Bild bewegen

Gleichzeitig [Strg] + mittlere Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen oder
bei gedriickter [Strg]-Taste die Pfeiltasten auf der Tastatur [€=> ]

Bild Ausgangslage
é,_:l oder [Strg]+[Leertaste]
Diese Funktion wihlen Sie, um von einem gedrehten Bild wieder in die Ausgangslage

zu kommen. Ausgangslage bedeutet ,,Sicht normal zur Arbeitsebene” und
,,.Blattformat zentriert auf Bildschirm*.

Mochten Sie die aktuelle Arbeitsebene behalten und nur auf das Format

zoomen, konnen Sie dies Uiber die Funktion ZOOM AUF FORMAT [d
erreichen.

Bilddarstellungen
Drahtmodell Pixel-Hiddenline Solidmodell Kanten ein

SN N =
[Strg]+[D]
h
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FLACHE DEFINIEREN

Sobald Sie die Funktion FLACHE DEFINIEREN wihlen, erscheint die
Eigenschaftsleiste.

3D-Korper

= | W @ @ 5
%@a@@}#

S 8 0% i -
3D © = iy 10 Flache

Bei Flachen-Definitionen muss die Kontur geschlossen sein.

3D-Farbe, Transparenz

Hier kann die Farbe und Transparenz fiir die 3D-Darstellung gewéhlt werden

Material
© o
Mit Hilfe dieser Schaltflache ist es mdglich zwischen dem Farb- und Materialmodus

umzuschalten. Wird in den Materialmodus umgeschaltet, so kann der Fldche eine 3D
— Textur zugewiesen werden.

Mit Hilfe der Schaltfliche MATERIAL WAHLEN o6ffnet sich die Auswahl und Sie
konnen zwischen unterschiedlichen Materialarten wéhlen.

36@ @‘ /Metall/Eisen gestrichen 01

Fﬁﬁﬁ@%%

Platten Rostig ~ Strukturbl.. Alu01  Alu anthr.. Alu anthr...

QeQQa .

Alu gebdir... Alu gebdr... Alu matt ... Alu matt .. Alu spieg.. Alu wei3 ...

. 006008

Alu wei ... Bronze 01 Chrom 01 Chrom gl.. Chrom m... Chrom sp...

20060006

Eisen 01  Eisen 02 Eisen03 Eisen 04 Eisen 05 Eisen ges...

Sie kdnnen den 3D-Objekten auch mit Hilfe der Materialverwaltung ein
Material zuweisen. Die Zuweisung erfolgt ganz einfach durch
Drag&Drop.

www.elitecad.eu
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Art der 3D Definition

Zur Erzeugung einer Fldche stehen Thnen 2 Moglichkeiten zur Verfiigung: Entweder
zeichnen Sie den Flachenumriss direkt nach dem Start der Funktion oder Sie haben
vor dem Aufruf der Funktion bereits ein geschlossenes Polygon gezeichnet und
"erkldren" es nur noch zur Flache. Die Funktion ruft sich selbst immer wieder auf, um
mehrere Flachen hintereinander zeichnen zu kénnen. Wenn Sie mit der Erstellung von
Flédchen fertig sind, konnen Sie die Funktion abbrechen.

Uber Kontureingabe

Wenn Sie mit der Funktion eine Flache erzeugen, miissen Sie lediglich darauf achten,
dass sich ein geschlossener Polygonzug ergibt. Nachdem Sie zum Startpunkt des
Zeichnens zuriickgekommen sind, definiert die Funktion die Flache.

Uber Kontur wihlen

A=

Wenn Sie ein bestehendes Polygon zur Flache definieren wollen, sollten sie darauf
achten, dass die Umrisskontur geschlossen gezeichnet ist. Durch Antippen des
Umrisspolygons kann die Flache erzeugt werden.

iiber Auswahl

Uber Vorauswahl

Ist <UBER KONTUR WAHLEN» aktiviert und beim Anwihlen der Funktion bereits
eine Auswahl am Bildschirm getroffen worden, dann erscheint eine Abfrage, ob diese
verwendet werden soll.

Befinden sich Polygone ineinander und sie werden von aussen nach
innen gezeichnet, angetippt oder sie befinden sich in der Auswahl,
ergeben sich Ausnehmungen.

Art der Eingabe

Begrenzungsfliche iiber Hohe

=_
*

Die Hohe kann als numerischer Wert (in der aktuell eingestellten Einheit) in der
Eingabezeile oder in der Eigenschaftsleiste eingegeben werden.

Begrenzungsfliche iiber Punkteingabe

-

Mit Hilfe der FANGFUNKTIONEN kann die Hohe direkt durch Anwihlen eines
Hohenpunktes im 3D Modell definiert werden.

www.elitecad.eu 7
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Begrenzungsfliche iiber 3 Punkte
“

Hierbei wird die Fliche iiber 3 Punkte definiert. Fiir jeden Punkt wird die Hohe
abgefragt. Die Festlegung der drei Z-Koordinaten Punkte fiir die schrige Fliche kann
an jeder beliebigen Stelle des Bildschirms erfolgen, und ist nicht an die Elemente eines
Musters gebunden!

Auch hier ist es moglich, Punkte direkt im 3D Modell anzuwéhlen. Die
angeklickte Hohe wird oberhalb der Eingabezeile vorgeschlagen und
kann mit [Enter] einfach bestitigt werden.

Begrenzungsfliche iiber Fliche

\
<

Durch Antippen einer bestehenden Flache wird die Lage definiert.

Kontur idndern

S

Hiermit kann nachtriglich die Kontur der Flache gedndert werden.

Nachdem Sie die Funktion angeklickt haben, wird automatisch das 2D der Flache
angezeigt. Verdandern Sie nun die Kontur mit den normalen 2D Zeichenfunktionen
nach Thren Wiinschen. Stellen Sie sicher, dass die neue Kontur wieder ein

geschlossenes Polygon ergibt und beenden Sie die Funktion mit dem Knopf "Kontur
fertig", der oben links sichtbar ist.

Wird nach dem Wiéhlen der Flache auf einem Handle oder Gripper der
Kontur geklickt, stehen Manipulationsfunktionen auch direkt in einer
Werkzeugleiste oder durch [TAB] beim Cursor zur Verfiigung.

Auflosung dndern

w

Diese Funktion dient zum Einstellen der Parameter fiir die 3D-Auflosung. Es kann
wahlweise zwischen einer gleichmidssigen und einer kriimmungsabhédngigen
Auflésung umgeschaltet werden. Das analytische Datenmodell mit Nurbs ist eine
exakte Beschreibung von Kurven und Flichen. Fiir die Grafikausgabe muss eine

Annidherung durch Facetten gemacht werden, die aber beliebig fein sein kann. Je hoher
die Feinheit, desto besser die Grafik, aber desto ldnger die Rechenzeit.

www.elitecad.eu 8
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Flache definieren

Zeichnen Sie ein Rechteck, klicken danach auf FLACHE DEFINIEREN und stellen
die Art der 3D Definition auf Kontur wdihlen. Stellen Sie die Hohe auf 0, die Farbe auf
2 und tippen das Rechteck an.

—_

Der gleichen Kontur konnen auch mehrere Definitionen hinterlegt werden.
Stellen Sie jetzt die Hohe auf 50, die Farbe auf 3 und tippen das Rechteck nochmals
an.

==

Die einzelnen Parameter der Flachen konnen mit dem Teilmodus
verandert werden.

Um eine schrige Fliche zu erstellen miissen Sie die Art der Eingabe auf 3 Punkte
stellen. Tippen Sie nach dem Zeichnen der Kontur den Punkt 1 an und geben eine
Hoéhe von 0 ein. Klicken Sie dann die Punkte 2 und 3 an und geben die Héhen 100
bzw. 200 ein. Hiermit ergibt sich eine schiefe Ebene.

www.elitecad.eu 9
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EXTRUDE DEFINIEREN

Sobald Sie die Funktion EXTRUDE DEFINIEREN wihlen, erscheint die
Eigenschaftsleiste.

3D-Korper

W (W@ ¢ @ 5
%@ﬂ@@_ﬁﬁi

s © ¢ 0% i) ®; o 7 100 [ w s Extrude

Bei einer Extrude-Definition kann die Kontur geschlossen sein — muss aber NICHT.

Art der 3D Definition

Zur Erzeugung eines Extrudes stehen IThnen 2 Moglichkeiten zur Verfiigung:
Entweder zeichnen Sie die Kontur direkt nach dem Start der Funktion oder Sie haben
vor dem Aufruf der Funktion bereits ein Polygon gezeichnet und "erkldren" es nur
noch zum Extrude. Die Funktion ruft sich selbst immer wieder auf, um mehrere
Extrudes hintereinander zeichnen zu konnen. Wenn Sie mit der Erstellung von
Extruden fertig sind, konnen Sie die Funktion abbrechen.

Uber Kontureingabe
0----0

Die Eingabe erfolgt iiber direktes Zeichnen. Fiihrt das Polygon am Ende zu seinem Anfang
zuriick, wird der Extrude sofort gezeichnet. In allen anderen Fillen wird das Polygon mit
der 2-maligen Eingabe des gleichen Endpunktes abgeschlossen.

Uber Kontur wihlen

Durch Antippen einer bereits gezeichneten Kontur kann die Flache erzeugt werden.

Uber Vorauswahl

Ist KUBER KONTUR WAHLEN) aktiviert und beim Anwéhlen der Funktion bereits
eine Auswahl am Bildschirm getroffen worden, dann erscheint eine Abfrage, ob diese
verwendet werden soll.

Art der Eingabe

Untere und obere Begrenzungsflichen iiber Hohe
7 I

Die Hohen konnen als numerische Werte (in der aktuell eingestellten Einheit) in der
Eingabezeile oder in der Eigenschaftsleiste eingegeben werden.

www.elitecad.eu 10
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Untere und obere Begrenzungsfliche iiber Punkteingabe

B B

Mit Hilfe der FANGFUNKTIONEN kann die Hohe direkt durch Anwihlen eines
Hohenpunktes im 3D Modell definiert werden.

Untere und obere Begrenzungsflichen iiber 3 Punkte

0 W

Hierbei wird ein Extrude iiber 3 Punkte definiert. Fiir jeden Punkt wird die Hohe
abgefragt. Die Festlegung der drei Z-Koordinaten Punkte fiir den schrigen Extrude
kann an jeder beliebigen Stelle des Bildschirms erfolgen, und ist nicht an die Elemente
eines Musters gebunden!

Auch hier ist es moglich, Punkte direkt im 3D Modell anzuwéhlen. Die
angeklickte Hohe wird oberhalb der Eingabezeile vorgeschlagen und
kann mit [Enter] einfach bestétigt werden.

Untere und obere Begrenzungsflichen iiber Flache

N e

Durch Antippen einer bestehenden Flidche wird die Lage definiert.

Kontur andern

w

Hiermit kann nachtréglich die Kontur des Extrudes geédndert werden.

Nachdem Sie die Funktion angeklickt haben, wird automatisch das 2D der Extrude
angezeigt. Verdndern Sie nun die Kontur mit den normalen 2D Zeichenfunktionen
nach Thren Wiinschen und beenden die Funktion mit dem Knopf "Kontur fertig", der
oben links sichtbar ist.

Wird nach dem Wiéhlen der Flache auf einem Handle oder Gripper der
Kontur geklickt, stehen Manipulationsfunktionen auch direkt in einer
Werkzeugleiste oder durch [TAB] beim Cursor zur Verfiigung.

www.elitecad.eu 11
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Extrude definieren

Zeichnen Sie eine Kontur, klicken danach auf EXTRUDE DEFINIEREN und stellen
die Art der 3D Definition auf Kontur wdhlen. Stellen Sie die untere Hohe auf 0, die
obere Hohe auf 100, die Farbe auf 2 und tippen die Kontur an.

N @ B8y

Der gleichen Kontur kénnen auch mehrere Definitionen hinterlegt werden.
Stellen Sie jetzt die untere Hohe auf 200, die obere Hohe auf 300, die Farbe auf 3 und
tippen die Kontur nochmals an.

o
2\

Die einzelnen Parameter der Extruden konnen mit dem Teilmodus
verandert werden.

Um einen schrigen Extrude zu erstellen miissen Sie die Art der Eingabe auf 3 Punkte
stellen. Tippen Sie nach dem Zeichnen der Kontur den Punkt 1 an und geben eine
Hohe von 0 ein. Klicken Sie dann die Punkte 2 und 3 an und geben die Hohen 0 bzw.
-100 ein. Fiir die obere Hohe gehen Sie genau gleich vor und geben die Hohen mit 100
und 200 an. Hiermit ergeben sich schiefe Ebenen.

DR

www.elitecad.eu 12
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BOX DEFINIEREN

Sobald Sie die Funktion BOX DEFINIEREN wiéhlen, erscheint die Eigenschaftsleiste.
3D-Korper

= )| W | @ 5
—‘aﬂﬁ@i"{

3D ) B B 10 NS w & Box

Bei Box-Definitionen muss die Kontur geschlossen sein.

Art der 3D Definition

Zur Erzeugung einer Box stehen Thnen 2 Mdglichkeiten zur Verfiigung: Entweder
zeichnen Sie die Kontur direkt nach dem Start der Funktion oder Sie haben vor dem
Aufruf der Funktion bereits ein Polygon gezeichnet und "erkldren" es nur noch zur
Box. Die Funktion ruft sich selbst immer wieder auf, um mehrere Boxen
hintereinander zeichnen zu konnen. Wenn Sie mit der Erstellung von den Boxen fertig
sind, konnen Sie die Funktion abbrechen.

Uber Kontureingabe

Die Eingabe erfolgt iiber direktes Zeichnen. Fiihrt das Polygon am Ende zu seinem Anfang
zuriick, wird die Box sofort gezeichnet. In allen anderen Fallen wird das Polygon mit der
2-maligen Eingabe des gleichen Endpunktes abgeschlossen.

Uber Kontur wihlen

A=

Durch Antippen einer bereits gezeichneten Kontur kann die Flache erzeugt werden.

Uber Vorauswahl

Ist KUBER KONTUR WAHLEN) aktiviert und beim Anwéhlen der Funktion bereits
eine Auswahl am Bildschirm getroffen worden, dann erscheint eine Abfrage, ob diese
verwendet werden soll.

Art der Eingabe

Untere und obere Begrenzungsflichen iiber Hohe
7 I

Die Hohen konnen als numerische Werte (in der aktuell eingestellten Einheit) in der
Eingabezeile oder in der Eigenschaftsleiste eingegeben werden.

www.elitecad.eu 13
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Untere und obere Begrenzungsfliche iiber Punkteingabe

© o

Mit Hilfe der FANGFUNKTIONEN kann die Hohe direkt durch Anwihlen eines
Hoéhenpunktes im 3D Modell definiert werden.

Untere und obere Begrenzungsflichen iiber Punkte

n W

Hierbei wird die Box iiber 3 Punkte definiert. Fiir jeden Punkt wird die Hohe abgefragt.
Die Festlegung der drei Z-Koordinaten Punkte fiir die schrige Box kann an jeder
beliebigen Stelle des Bildschirms erfolgen, und ist nicht an die Elemente eines Musters
gebunden!

Auch hier ist es moglich, Punkte direkt im 3D Modell anzuwéhlen. Die
angeklickte Hohe wird oberhalb der Eingabezeile vorgeschlagen und
kann mit [Enter] einfach bestétigt werden.

Untere und obere Begrenzungsflichen iiber Flache

\
N @
Durch Antippen einer bestehenden Flache wird die Lage definiert

Box definieren

Zeichnen Sie ein Rechteck, klicken danach auf BOX DEFINIEREN und stellen die
Art der 3D Definition auf Kontur wéhlen. Stellen Sie die untere Hohe auf 0, die obere
Hohe auf 100, die Farbe auf 2 und tippen die Kontur an.

\iNy) I—\_£|ET ©5

Der gleichen Kontur kénnen auch mehrere Definitionen hinterlegt werden.
Stellen Sie jetzt die untere Hohe auf 200, die obere Hohe auf 300, die Farbe auf 3 und
tippen das Rechteck nochmals an.

www.elitecad.eu 14
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Die einzelnen Parameter der Boxen konnen mit dem Teilmodus
verandert werden.

Dariiber hinaus konnen bei aktivierter Box mit Hilfe der TAB-Taste die
2D, 3D oder alle Handle und Gripper eingeschaltet werden.

Um eine schrige Box zu erstellen miissen Sie die Art der Eingabe auf 3 Punkte stellen.
Tippen Sie nach dem Zeichnen des Rechtecks den Punkt 1 an und geben eine Hohe
von 0 ein. Klicken Sie dann die Punkte 2 und 3 an und geben die Héhen 0 bzw. -100
ein. Fiir die obere Hohe gehen Sie genau gleich vor und geben die Héhen mit 100 und
200 an. Hiermit ergeben sich schiefe Ebenen.

DR B

<T
X e

<2
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ROTATIONSEXTRUDE DEFINIEREN

Sobald Sie die Funktion ROTATIONSEXTRUDE DEFINIEREN wiéhlen, erscheint
die Eigenschaftsleiste.

3D-Korper

“®®@@A®B
e o & A 4

3D d 8 0% @ 3 80 i 100 E‘» ﬁ .HT %8 Rotationsextrude

Bei Rotationsextrude Definitionen kann die Kontur auch offen sein, die Kontur muss
jedoch in einem eigenen Muster sein. Die Rotationsachse darf nicht innerhalb der zu
rotierenden Kontur liegen. AuBBerhalb bzw. auf der Kontur ist dies kein Problem.

Rotationsextrude definieren

Zeichnen Sie eine Kontur, klicken danach auf ROTATIONSEXTRUDE
DEFINIEREN und stellen den Startwinkel auf 0, den Endwinkel auf -180 und die
Farbe auf 2. Klicken Sie fiir die Lage der Achse die Punkte P1 und P2 an und tippen
auf die Kontur.

N @& 4 S0 8w

/ /\b ot

e

<N

Der gleichen Kontur kénnen auch mehrere Definitionen hinterlegt werden.

Klicken Sie einfach nochmals auf ROTATIONSEXTRUDE DEFINIEREN und
stellen den Startwinkel auf 80, den Endwinkel auf 100 und die Farbe auf 3.

Klicken Sie ein weiteres Mal die Punkte P1 und P2 an und tippen auf die Kontur.

@ 380 §1oo
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Bei runden Teilen mit groBem Radius, ob mit Box, Extrude,
Rotationsbox, Rotationsextrude, usw. definiert, kann die Auflosung zu
grob eingestellt sein. Sie konnen in diesem Fall in der Eigenschaftsleiste
des jeweiligen Objektes mit der Funktion AUFLOSUNG ANDERN die
Auflésung des Objektes anpassen.

Standardeinstellung
Auflésung
Berechnung
Darstellung '
Grob Fein
OK Abbrechen

Angepasst
Auflésung
Berechnung optimal 2
Darstellung '
Grob Fein
OK Abbrechen

.

Unterschied zwischen Standardeinstellung(links) und Fein (rechts)

www.elitecad.eu
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ROTATIONSBOX DEFINIEREN

Sobald Sie die Funktion ROTATIONSBOX DEFINIEREN wihlen, erscheint die
Eigenschaftsleiste.

3D-Korper

= B T @@ |E
%@%@Jxﬁf‘t

30“ d 8 0% @ 3 0 i 100 b‘» ﬁ .HT %8 Rotationsbox

Bei Rotationsbox—Definitionen sollte die Kontur geschlossen sein, die Kontur muss
ein eigenes Muster sein. Die Rotationsachse darf nicht innerhalb der zu rotierenden
Kontur liegen. AuBlerhalb bzw. auf der Kontur ist dies kein Problem.

Rotationsbox definieren

Zeichnen Sie ein Rechteck, klicken danach auf ROTATIONSBOX DEFINIEREN und
stellen den Startwinkel auf 0, den Endwinkel auf -180 und die Farbe auf 2. Klicken
Sie fiir die Lage der Achse die Punkte P1 und P2 an und tippen auf die Kontur.

S5 a -

Der gleichen Kontur konnen auch mehrere Definitionen hinterlegt werden.

Klicken Sie einfach nochmals auf ROTATIONSBOX DEFINIEREN und stellen den
Startwinkel auf 80, den Endwinkel auf 100 und die Farbe auf 3.

Klicken Sie ein weiteres Mal die Punkte P1 und P2 an und tippen auf die Kontur.

@ X 80 B 100

www.elitecad.eu 18
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BOOLESCHE OPERATION

Sobald Sie die Funktion BOOLESCHE OPERATION wihlen, erscheint das Fenster
«Boolesche Operationy.

3D-Korper

Qm®@@A®B
S ot & A 4

30? O 8 0%

€
&°
By
g

MINUS-OPERATION

X NG

Assoziativ

Bei aktivem Schalter wird das Ergebnis mit den Ausgangsdefinitionen assoziativ
verkniipft. Wird eine der Ausgangsdefinitionen verandert, wird das Ergebnis auto-
matisch nachgezogen.

Durchschnitt
Das Ergebnis ist der Durchschnitt (Schnittmenge) der angegebenen Korper

Vereinigung

Die angegebenen Korper werden miteinander verbunden

A minus B

Die Korper werden voneinander abgezogen.
Durch die Boolesche Operation entsteht ein neuer Korper. Der neue Korper bekommt

die Farbe des A-Korpers und die Ordnungsinformationen von Gruppe, Klasse und
Ebene.

www.elitecad.eu 19
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Boolesche Operation

1. Die Grundlage in diesem Beispiel sind zwei Boxen, die ineinandergreifen. Starten
Sie jeweils fiir beide Rechtecke ein neues Muster und definieren daraus eine Box.

e

2. Drucken Sie dann auf die Funktion BOOLESCHE OPERATION und nehmen
folgende Einstellungen vor.

3D-Korper
= @ @ @ @5
S Gk & o 4

@ >
3[5) ‘D‘ 8 0% =) // w :Eg o4 o MINUS-OPERATION
Ty

In der Infozeile erscheint nun folgende Meldung:

Bitte Definitionen A digitalisieren (RETURN = Ende)

3. Klicken Sie mit der Maus die groBBere der beiden Boxen an und bestitigen dann mit
[Enter].

In der Infozeile erscheint nun folgende Meldung:

Bitte Definitionen B digitalisieren (RETURN = Ende)

4. Jetzt kann der Korper angegeben werden, der abgezogen werden soll. Klicken Sie
die kleinere Box an und bestitigen Sie auch hier mit [Enter].

ol

www.elitecad.eu 20
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Die Option "Durchschnitt" ergibt folgendes Ergebnis.

Die Option "Vereinigung" ergibt folgendes Ergebnis. =

Bei der Anwahl der verschiedenen Definitionen "A" oder "B", konnen
so viele Korper gewéhlt werden, bis der Vorgang mit [Enter] beendet

wird.

www.elitecad.eu
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MASSBLATT BEISPIEL BSP0O1 3D

I I

SCHNITT A-A

i . m

DETAIL X
21

25

NN\

N

68

108

|
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BOX (Basiskorper Definieren)

1.Zeichnen Sie den folgenden Konturzug. Hierbei konnen Sie bereits das Wissen von
der ,,KURSEINHEIT 1 Einsteiger 2D*“ anwenden. (Die Malle entnehmen Sie bitte aus
dem Massblatt)

\/

2. Wihlen Sie die Funktion BOX DEFINIEREN.

@@A%B
%@ﬂ@@_ﬁﬁi

Bitte Hohe 1 fiir AKTUELLES MUSTER eingeben {0}
Hier geben Sie 0 [ENTER] ein.

Bitte Hohe 2 fiir AKTUELLES MUSTER eingeben {0}
Hier geben Sie 25 [ENTER] ein.

Die Hohen konnen auch in der Eigenschaftsleiste eingegeben werden.

o © ¢ 0% i) ®; o ®; 100 R w :EE Box
Hier wird auch die Farbe festgelegt.
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3. Drehen Sie nun mit der gedriickten mittleren Maustaste ins 3D, und schalten das

o
Solidmodel B (Strg D) und die Kanten W (Strg K) ein.

Arbeitsebene auf Flache

Mit ELITECAD konnen Arbeitsebenen beliebig gedreht oder auf Flachen gesetzt
werden.

Das Arbeiten auf einer Wandflidche wird aber sehr uniibersichtlich, wenn das
gesamte Modell sichtbar ist. Fiir das Arbeiten in der Ansicht ist die Funktion
CLIPPING ein hilfreiches Mittel um den Bereich der Sichtbarkeit zu verandern.

Damit die Korper fiir das spitere abziehen (Boolesche Berechnung) gezeichnet
werden, miissen Sie die Arbeitsebene auf die obere Fliche legen.
1. ARBEITSEBENE AUF FLACHE setzen

Al i LTS

Punkt P1 auf Fliache anklicken.

www.elitecad.eu 24
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Schalten Sie die 3D Achsen ein, damit hat man einen besseren Uberblick

Ao

B

altnallan Arbeitsebene.

|

@)

?E@Z E'L L. M

2. Die Arbeitsebene senkrecht setzen, und auf Drahtmodell umschalten.

[Strg]+[Leertaste], [Strg]+[D]

www.elitecad.eu
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3. Zeichnen der Konturen K1 und K2. (Die Malle entnehmen Sie bitte aus dem
Massblatt)

‘/K1

4. Wihlen Sie die Funktion BOX DEFINIEREN.

4 3D-Kérper
@ @ A®B
%@ ais & o
Geben Sie folgende Werte in die Eigenschaftsleiste ein.
S0 W Bl % //
5. Drehen Sie nun mit der mittleren Maustaste ins 3D, und schalten das Solidmodel

Q)
= und die Kanten W_ ein.

www.elitecad.eu 26
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Boolesche Operation 1

Nun werden Sie die beiden roten Korper vom Hauptkorper abziehen. Dies wird mit
der Booleschen Operation durchgefiihrt.

1. Starten Sie mit der Funktion BOOLESCHE OPERATION.
4 3D-Korper

= T W @ @) 5
Bo Sk & I 4

Wihlen Sie nun die Option A minus B.

3|§© ¢ ¢ 0% | =, // w ‘Eg (4 ) MINUS-OPERATION
(=]
(&=

2. Bitte Definition A digitalisieren (RETURN=Ende)

Hier wihlen Sie bitte den grauen Hauptkorper Punkt P1, und bestétigen
anschliessend mit [ENTER]. (Die ausgewidhlten Korper werden violett
dargestellt)

3. Bitte Definition B digitalisieren (RETURN=Ende)
Hier wihlen Sie bitte die roten Korper Punkt P2 und P3 aus, und anschliessend mit
[ENTER] bestitigen. (Die ausgewihlten Korper werden violett dargestellt)

P3

www.elitecad.eu 27
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Bei den Booleschen Berechnungen sollten die Abzugskorper nach
Moglichkeit {iber die Basiskontur (Korper A) iiberstehen.

Arbeitskopie speichern

Fl

(Y oder mit der Tastenkombination [Strg]+[W]

1. Zeichnen der Kontur. (Die Malle entnehmen Sie bitte aus dem Massblatt)

2. Wihlen Sie die Funktion BOX DEFINIEREN.

| @ 5
“®E|E@J‘|{

3. Geben Sie folgende Werte in die Eigenschaftsleiste ein.

w © 2 W HmM S e % // =

4. Drehen Sie nun mit der mittleren Maustaste ins 3D, und schalten das Solidmodel
>

= und die Kanten \]_ ein.
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Boolesche Operation 2
1. Starten Sie mit der Funktion BOOLESCHE OPERATION.
4 3D-Korper

=~ W T @ @[5
ol ok & A S

Wihlen Sie nun die Option A minus B, und bestitigen mit OK.1

3!? © ¢ ‘j 0% ﬂ ) // lll? EEE = Il MINUS-OPERATION
Ceh
=]

2. Definition A digitalisieren (RETURN=FEnde)

Hier wihlen Sie bitte den grauen Hauptkorper, und bestétigen anschliessend mit
[ENTER]. (Die ausgewdhlten Korper werden violett dargestellt)

3. Definition B digitalisieren (RETURN=Ende)

Hier wéhlen Sie bitte den roten Korper Punkt P2, und bestdtigen anschliessend mit
[ENTER]. (Die ausgewihlten Korper werden violett dargestellt)
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Ansichten erzeugen

Mit ELITECAD ist es moglich die 2D-Grundrisse, Ansichten und Schnitte per
Knopfdruck zu erzeugen.

[ I I 7]

Generierung der 2D-Ansichten und Grundrisse.

1. Ansichtenverwaltung aufrufen.

W) Modell

1:1 Y mm v A4 ¢

2. Neuen Plot erstellen.

Ansicht X
= &
-8 FHw
v @ E Modell
Ansicht X Modellansichten
Ansichten
= &
E 7 er |:] @ Schnitte
v @ E Modell Grundrisse
Modellansichten Details
Ansichten lnte : .
Schnitte Plot erstellen
Grundrisse E [} Gruppe erstellen .
Bistails oder mit der rechten Maustaste

www.elitecad.eu 30
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3. Einstellungen vornehmen und mit OK bestétigen.

—

B " Neuer Plot
v Allgemein '
Name Plot01
Vorlage Ohne

> Format A4
Ausrichtung Querformat

OK

L5

Abbrechen

X

=LIT=CAD

4. Nun wird die gewiinschte Ansicht mit ,,Ansicht einfligen* ausgewahlt.

Ansicht

&l m B o @
Ansicht Einfigen xr
v Modell

Modellansichten

Ansichten
Schnitte
Grundrisse
Details

v Plots
[d E Ploto1
Layoutvorlagen
Referenz

www.elitecad.eu
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5. Ansicht auswihlen und mit OK bestétigen.

Ansicht abrufen

Draufsicht
Vorderansicht
Seitenansicht
Isometrie
Unteransicht
Hinteransicht
Seitenans. rechts
4 Ansichten

OK Abbrechen

WICHTIG: Bei dieser Auswahl wird der Filter (Gruppe, Klasse, Ebene)
berticksichtigt. Wird z.B. vor dem ,,Plot auswéhlen“ eine Gruppe gewéhlt und
aufgebaut, werden nur die Teile im Plot dargestellt, die diesen Gruppennamen haben.

6. Die Dufsicht auf dem Plot platzieren.

formition Bt |Enciaingen Fesiar Retalambrinonas 1)
B Q&M = L HRERNERDY B Tc?. .Am®™ % 0O,
]
T Zeichnungsstrukt... ~ = x [T]
TR e w | d
~ [ Ansicht <Draufsicats g
L & Vi@
<« e B
> 9,9 ( chne Namen ) (6x) -
g
< Bements g
/NORLO )
@epbeR/
AOSO @
VoK ., Draufsicht
RO & T -
Do O & Jf e
Py,
VRI/BNA
+ Bauteile LR . S P
o=@ = Ansicht x
8o 3-8 E
4 Normtelle N Model
Modllansichten
TOoeFIIl Ans
omeTs il
4 Ausfortigung Details
v Plots
m oy Pa A w1 Pt
A M st
~wa Yy aA Referenz
A5~ %k %
o
30 Plottformen
I
|
th Pt x
OO tolPdFawR® diE L E L A RS 50 RREE 09 pooromtscht ;
) 1" * mm « laa - |8~ B tigen. @ mate.
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Wie in Punkt 4 bis 6 beschrieben konnten nun alle weiteren Ansichten

ebenfalls in den Plot eingefiigt werden.

Eine weitere Moglichkeit wird hier gezeigt:
Markieren Sie (einmal antippen) die bereits

eingefligt Draufsicht. (der Rahmen wird violett)
Klicken Sie nun erneut auf ,,Ansicht einfiigen®.

Ansicht X

™ & oo
ﬁ Ansicht Einfligen };x;
v Oy Modell

Modellansichten

Ansichten
Schnitte
Grundrisse
Details

v Plots
[d E Plot01
Layoutvorlagen

Bewegen Sie den Mauszeigen auf den ,,Plot* (links, rechts, oben, unten).
Nun konnen alle vier Ansichten, sozusagen iiber den Grundriss, durch

einen Mausklick positioniert werden.

= Draufsicht — 3B Draufsicht
! _\I | | = T
iﬁ 4+ 4 ﬁa——ﬁ

Draufsicht
-+
- 1 1! o
DD _ Draufsich
LT
ﬁ_\
L

www.elitecad.eu

v

Draufsicht

=LIT=CAD

33



3D

Nach dem Einfiigen der Ansichten sollte das Ergebnis so aussehen.

=LIT=CAD
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An sidmtlichen Ansichten konnen individuelle FEinstellungen oder
Anderungen vorgenommen werden.

=LIT=CAD

1. Markieren Sie die gewiinschte Ansicht, durch einen Doppelklick auf den roten Rahmen.

(Der Rahmen wird fett dargestellt.)

2. Waibhlen Sie ,,Ansicht dndern®.
« = &
3i |= =AY

3. Im folgenden Fenster kénnen alle Einstellungen/Anderungen vorgenommen werden.

B Ansicht &ndern ?
v Allgemein
Name Draufsicht
Typ Ansicht
Skalierung 11
Offline @)
Restskalierung O
v Uberschrift
Parameter title.d
Position frei
v Ansichtsparameter
Qualitat Exakt
Mittellinien
v Sichtbare Linien mit Stift
Stift 2 —
v Verdeckte Linien Kantenfarbe
Linientyp 4 e e
v Tangentiale Ubergér @
Stift 4
Linientyp 1
Darstellung Hiddenline

Farbe nach Attribut (]
Farbeigenschaften

OK Abbrechen

X

www.elitecad.eu
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Erklirung der Einstellmoglichkeiten:

Sichtbare Linien Kantenfarbe v
v Sichtbare Linien mit Stift v
stift 5 —
Stift 5 m—
v Verdeckte Linien mit Stift v
Stift 6 m—
Linientyp 3 EREEEESRES

v Tangentiale Ubergénge

Stift 4 o—
Linientyp 1
v Sichtbare Linien mit Stift v
Stift 2 D
v Verdeckte Linien mit Stift v
Stift 3 o—
Linientyp 3 iy
v Tangentiale Ubergénge
Stift 4 o——
Linientyp 1

www.elitecad.eu
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Schnitt definieren

Schnitte sind gerechnete 2D-Pline. Anderungen die Sie in diesen Schnitten vornehmen
werden im Modell nicht beriicksichtigt. Anderungen die Sie jedoch im Modell
vornehmen und die Schnitte betreffen, konnen mittels der Funktion ANSICHT
AKTUALISIEREN iibernommen werden. Nun werden Sie einen Schnitt durch den
Korper legen.

Erstellen Sie einen einfachen Schnitt.
1. Wechseln Sie in den Plot.

Ansicht X

3-8 P w
v @@ E Modell
Modellansichten
Ansichten
Schnitte
Grundrisse
Details
v Plots
| 3B Ploto1 |

Layoutvorlagen

Referenz

2. Aktivieren Sie den Grundriss. (Doppelklick auf dessen Rahmen)

1

4

3. Definieren Sie einen neuen Schnitt.

Ansicht v 3 x
s IRl - = I A

->| .
|->i Neuer Schnitt |

:.E Neue Schnittgruppe
Q_  Neues Detail

"= Neue Layoutvorlage

[/= Neue Hauptgruppe
Ansichten-Export als PDF/DWG/D)

PDFIDXF
10 E Draufsicht
0p El Vorderansicht
Layoutvorlagen

Referenz
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4. Einstellungen vornehmen und mit OK bestétigen.

-
B ' Schnitt definieren

v Allgemein
Name

Typ

> Format
Ausrichtung
Skalierung
Einheit
Offline
Restskalierung
v Uberschrift

~

? X

A-A

Schnitt

A4 -
Querformat
1:1

mm v

&)

Parameter type+title.d =
Position oben ~
v Schnittparameter
Schnitt schraffieren
Schraffur me -
Stift 1 —
Linientyp i =
Unterbrechung durchgehenderS
Dateiname der Schnittsymbole C:\Program F =
<[4asal sasp B 2R iasa ua >
Anfangsbuchstabe selber wahlen A -
> Anfangsnummer O
v Ansichtsparameter
Qualitat Exakt -
Mittellinien
v Sichtbare Linien mit Stift v
Stift 2
Verdeckte Linien unsichtbar  +
v Tangentiale Ubergénge
Stift 4 o—
Linientyp 1
Gelandeschnittlinie O
Umlenkungen Kantenfarbe
Schnitttiefe ohne v
Darstellung Hiddenline +
Farbe nach Attribut O
Farbeigenschaften v
OK Abbrechen
\ Y,
www.elitecad.eu
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Punktl fiir Schnittverlauf eingeben [identischer Punkt -> Ende]
5. Punkt P1 angeben.

Punkt? fiir Schnittverlauf eingeben [identischer Punkt -> Ende]
6. Punkt P2 angeben.

Welche Richtung?

7. Punkt P3 fiir die Richtung angeben.

Wohin positionieren?

8. Den Schnitt auf P4 zichen.

P2
P3 L d™ e :

9. Der Schnitt wurde nun im Plot hinzugefiigt.

v Plots

v [ [F Plot01
3 E A-A
10 E Draufsicht
00 E Vorderansicht

10. Drehen Sie den Schnitt um 90°, und positionieren Sie diesen.

Ansicht v B X

->| - = <
NI fom) o=l = T AW
v @@ E Modell

Modellansichten

Ansichten
Schnitte
Grundrisse
Details
v Plots
v [ E Ploto1
i EAA
00 E Draufsicht
0n E Vorderansicht
Layoutvorlagen
Referenz
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SCHNITT A-A

P

7
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Detail definieren

=LIT=CAD

Die Details sind gerechnete 2D-Pline. Anderungen die Sie in diesen Details

vornehmen werden im Modell oder im Ursprungsplan nicht beriicksichtigt.

Anderungen die Sie jedoch im Modell vornehmen und die Details betreffen, konnen

mittels der Funktion ANSICHT AKTUALISIEREN iibernommen werden.

Es wird ein Detail des zuvor erstellten Schnitt A-A erstellt.
1. Wechseln Sie zum Schnitt A-A. Durch Antippen im Ansichtenmanager oder

Doppelklick auf den Rahmen von Schnitt A-A.

Ansicht v B X

3 o oF.B Ew
v @ El Modell
Modellansichten
Ansichten
Schnitte
Grundrisse
Details
v Plots
v [d E Plot01
3i B A-A
00 E Draufsicht
00 E Vorderansicht
Layoutvorlagen

Referenz
2. Erstellen Sie ein neues Detail.
->| hod = &
<l s B Pl u
Neuer Schnitt

- Neue Schnittgruppe

| Q. Neues Detail I

Neue Layoutvorlage

[/= Neue Hauptgruppe
Ansichten-Export als PDF/DWG/D>

PDFIDXF
10 E Draufsicht
nn E Vorderansicht

Layoutvorlagen

Referenz

3. Einstellungen vornehmen und mit OK bestétigen.

www.elitecad.eu
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r N
B " Detail definieren ? X
v Allgemein
Name
Typ Plan
Art der Eingabe Rechteck v
> Format Ad
Ausrichtung Querformat
Skalierung
Einheit mm v
Offline O
Restskalierung O
v Uberschrift
Parameter =3
Position oben v
Farbe nach Attribut )
Farbeigenschaften v
OK Abbrechen
\ J

Eine Ecke des Rechtecks eingeben!
P1 wihlen.
Diagonale Ecke des Rechtecks?

SCHNITLT A-A R2

-

P1

5. Platzieren Sie den Detail Buchstaben X neben der Detailkontur.
6. Positionieren Sie dieses Detail anschlieflend im Plot
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SCHNITT A-A
X
?’\ 17
L1
VA
|2/
DETAIL X
21
a—
L]
V)
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Vermassung

Die Vermassung wird Anhand der Draufsicht gezeigt.

1. Aktivieren Sie die Ansicht, bei welcher die Vermassung nun vorgenommen
werden soll. Klicken Sie dafiir in der Ansichtenverwaltung, unter Plot, auf die
Ansicht. Der Rahmen der Ansicht wird nun dick und Rot.

v Plots
v [J El Plot01
i Bl A-A
| 0n E Draufsicht |
0n [E Vorderansicht

=1 ..

2. Funktion KETTENMASS wihlen.

Ausfertigung

by e AR

A MM 7% T3
~EE YN A

— |: '_ El cl/l m@

1.Punkt des Masses?

3. Punkt P1 wihlen
2.Punkt des Masses?

4. Punkt P2 wihlen
Position des Masses?

5. Punkt P3 wihlen. Da wir die Funktion KETTENMASS gewihlt haben, kann nun
sofort ein zweites Mass gesetzt werden. Klicken Sie auf Punkt P4.

P4 A
[z — )
I
~ \_{_/ \f'/ ~

© N
.

P3 P1,

LA
N
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6. Funktion EINZELMASS wihlen.
Ausfertigung
ms Jo w Pa A
A% 2 b3
NYOYNA
e % s

1.Punkt des Masses?

3. Punkt P1 wihlen
2.Punkt des Masses?

4. Punkt P2 wihlen
Position des Masses?

5. Punkt P3 wahlen.

P2 A

—
T
D -
TO |y
B |— T
0533
INER
P1
- —]

Die Funktion EINZELMASS bleibt solange aktiv, bis Sie diese mit
[Esc] abbrechen.

www.elitecad.eu
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6. Setzen Sie nun selbststindig die weiteren Masslinien, wie in der ndchsten
Abbildung zu sehen.

\
I
/MM./

\

108

™~
]

22

Bei den nédchsten Masslinien wird das Durchmesserzeichen ,,0“ ben6tigt. Wahlen Sie
EINZELMASS und aktivieren Sie dieses.

7. Setzen Sie nun die beiden weiteren Masslinien (Durchmesser) selbststéndig.

] m-

— |
,_)~ﬁ\(\_ %)

// \7\\ EDL

(o) Lot m
30 M
G

108
m\

13
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9. Aktivieren Sie nun die Funktion RADIUSMASS.

Ausfertigung

m Jo @ Pa AL
A T2 % Tt
~ O\ A
A — %l e

10. Wechseln Sie zu den MASSPARAMETERN

l._%) i: 1> me-arial-3.5 - AT 35 : |__v§ 4 . v v 7y |._E|\ ]._/;i:
11. Nehmen Sie folgende Einstellungen vor und bestétigen Sie mit OK.
Fenster Datensatz Hilfe
~ = B v
g ]
RadiusmaB

@ /_v AT 35 | & 3

ﬁ\/ &

/fo <+ B

Pw

OK Abbrechen

Kreisbogen fiir Radiusvermassung?
12. Wihlen Sie P1

Position des Textes?
13. Waihlen Sie P2

A R 9

—>|
P1

8]

7| |
| ———

N AN
A Kj‘\\\
L] N I

N

68

108
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14. Setzen Sie nun die weiteren Radiusvermassungen selbststindig.

A R 95

—»
= |  RB2.5

Jr/ro’""“'L R 70

A~ A
— 7/
//__\\Z

30

68

108

\
_/

ac
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Zeichnung speichern

Wir sichern nun unsere Zeichnung mit einem neuen Dateinamen.

Datei: <C:\ELITECAD\Projects16\d¢g

Datei = Bearbeiten Ansicht Einfligen Zei

[T Neu Strg+N

I

&

Offnen... Strg+0

Arbeitskopie laden...

Zeigen...

Zuletzt gedffnete Dateien 4

Importieren 4
[E) Speich Strg+S
O peichern rg+
[@ Speichern unter... N F12
LD . . . l/\v
ke Arbeitskopie speichern Strg+W

Speich Weit be... . .
kb oder mit der Funktionstaste [F12]

Geben Sie nun den gewiinschten Dateinamen ein

[M] Zeichnung speichern X
& > v A -« ELITECAD > Projects16 > de > Beispiele-3D v C  Beispiele-3D durchsuchen »p
Organisieren ~ Neuer Ordner = o

B Desktop » Name Anderungsdatum Typ
| Downloads # [Ef 2_ak 02.02.2018 13:11 ELITECAD Drawing I
é Dokumente # [E] anschluss 02.02.2018 13:14 ELITECAD Drawing
DA Bilder » [E at_anlage1 02.02.2018 13:16 ELITECAD Drawing
@ Musik » [E] at_anlage2 09.10.2009 13:22 ELITECAD Drawing
nVideos » I—il at_anlage3 02.02.2018 13:18 ELITECAD Drawing
EN I—LI at_aufb23 02.02.2018 13:19 ELITECAD Drawing
3d-course-unit El becher 02.02.2018 13:21 ELITECAD Drawing
&1 course-unit-3d [E bsp01_3d 02.02.2018 13:23 ELITECAD Drawing
Dateiname: lmodel_01| I v
Dateityp: ELITECAD Dateien (*.d) ¥

A Ordner ausblenden Speichern Abbrechen
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Drucken / Plotten

Nun miissen Sie den Plan nur noch aufs Papier bringen.

1. Laden Sie den Plot ,,beispiel01 pl* auf den Bildschirm.

Ansicht

4 Ansichten
Schnitte

Details
4 Plots

FEEER
4 (E] Modell

Modellansichten

gt [E] iso01

Planansichten

X

4 E[E beispiel01_pl I

02 [E] x

Referenz

3 EJA-A

ull! \E] Draufsicht

& [E] iso01

o E Vorderansicht

Layoutvorlagen

2. Klicken Sie auf das Symbol DRUCKEN.

=

3. Wihlen Sie den Namen des Plotters

Drucken

Drucker
Name:

Status:

Typ:
Standort:

Bereich

2

Kommentar:

\\office\Lexmark CS820 v Eigenschaften
Bereit
Plotten
Lexmark CS820 Series PS3
Sekretanat Formaterkennung

[[J Ausgabe in Datei

Skalierung Exemplare

@® Format Faktor
[:] Anzahl Exemplare:

(O Ausschnitt

X-Versatz [mm)] =
[[] Anpassen E 1 B
[7180° drehen Y-Versatz [mm] [I]

Optionen... Plotter einrichten... Abbrechen

www.elitecad.eu
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4. Weitere Einstellungen:

Klicken Sie auf EIGENSCHAFTEN.

Die Maske sieht je nach Plotter/Drucker und Treiber anders aus.

Ist beim Plotter eine Rolle eingespannt, so muss beim Blattformat eine Ubergrosse
eingestellt werden. Nur so wird auch der Planrand gedruckt.

HP DesignJet T7200

™8 Eigenschaften von HP Designjet T7200 PCL3GUI X
Papier/Qualtat Layout/Ausgabe Fabe Auftragsspeicherung Dienste Erwetert
Schnelleinstellungen:
cap v Speichern Loschen
Papieroptionen §
@ ]
Dokumentformat: 420.00 x 594.00 mm ‘
I ‘ UbergroBe: A2 - ‘ I
Rander/Layout... Benutzerdefiniert...
Drucken X | Aitrstes porter: Gedruckt auf: 420,00
Drucker Keine Druckerinformationen verfiigbar
Name: HP Designjet T7200 PCL3GUI v Eigenschaften Druckqualitat
Status: Bereit Plotten (O Standard-Optionen
Typ: HP Designjet T7200 PCL3GUI
oy FILE: Formaterkennung "
Kommentar: [J Ausgabe in Datei ‘ Druckereinstellungen verwenden v ‘
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5. Bestétigen Sie beide Masken mit OK. Der Plan wird auf den Plotter/Drucker
ausgegeben.
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BEISPIEL — ANSCHLUSS 3D

T SCHNITT A-A
| I
I B :
: k14 N T N 1 ] -
O - D
I 2
30 60
R 15

L 3 /@:
d T e
8l | —= R 10 /‘
N ] |
15 90
120
- /)

4
1. MUSTER STARTEN M

Ordnung wahlen (7} %
Muster ‘ bk 'y
Gruppe \ Platte Ry
Klasse ‘ AnschluB 7
Ebene ‘ v
oK Abbrechen

2. RECHTECK {I} (120x80) zeichnen und als BOX definieren.
(Héhe 1 = 0; Hohe 2 =12)
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3. Ecken ausrunden (Radius 15mm) und Kreise (Bohrungen) zeichnen (Ergebnis ist
im 3D sofort sichtbar). Vermallen Sie die Platte.

r

Schalten Sie die 3D Achsen ein, damit hat man einen besseren Uberblick
der aktuellen Arbeitsebene (AE).

Yo [ 1 Y P

4. ARBEITSEBENE URSPRUNG WAHLEN und auf die obere Fliche der Platte
setzen (Fangmodus auf Zentrum Fldche).

DAy 2 ILZL vl
4

5. MUSTER STARTEN M

Ordnung wahlen @) X
Muster [bk v ‘
Gruppe I Profil bt ’

Klasse ’ Anschlu o ‘
Ebene ‘ M ‘
OK Abbrechen
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6. Oberes Rechteck (60mmx50mm) zeichnen, Ecken ausrunden (Radius 10mm) und
eine Parallelkontur (4mm) eingeben.

7. Als BOX definieren (Héhe 1 = 0; Héhe 2 = 40) und dabei beide Konturen antippen.
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8. ARBEITSEBENE AUF FLACHE wihlen und die Vorderseite vom Profil 60x50)
im Shading antippen. (P1)

Al F i LIRS

9. Zeichnen Sie den Kreis (Radius 7mm) und definieren Sie diesen als BOX
(Héhe 1 = 2; Hohe 2 = -62).
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10. Fiihren Sie die Boolesche Operation A MINUS B aus. (A=Profil, B=Bohrung).
Achtung: A-Korper bleibt iibrig.

11. Legen Sie die Arbeitsebene auf die Oberkante vom Profil (60x50).
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12. Zeichnen Sie die Kontur zur Ausnehmung (56x46) und definieren Sie diese als

BOX (Hohe 1 =-5; Hohe 2 = 2) definieren.
ACHTUNG: Teile, die zur Boolschen Berechnung verwendet werden, sollten immer

iiber den A-Korper HINAUSRAGEN!.

13. Boolesche Operation A MINUS B ausfiihren.

14. Setzen Sie die Arbeitsebene zuriick. (ARBEITSEBENE RUCKSETZEN)

s -]
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15. Parallelkontur (2mm INNEN), bei Aussenkontur und Bohrung zeichnen und als
BOX definieren (Hohe 1 =-2; Hohe 2 = 10)

16. Boolesche Operation A MINUS B durchfiihren.

17. Zeichnung zwischenspeichern.
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18. Erzeugen Sie nun selbststindig einen neuen Plot, welcher dhnlich der unten
dargestellten Abbildung aussehen sollte. Vermassen Sie anschlieBend die Draufsicht
sowie den Schnitt.

SCHNITT A-A

..Tﬁ‘

?Ag
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BEISPIEL-PODEST

o 1
@ b
< N,
s U
3
o
Q o @
3 8 e
40
gl 7l l
201, Aow e Mabstan  1:10 Gemient
8 | = — —
I S ZLIT=CAD |om 7168 [on 180" [vrsstor somes
= = ot
75 535 T tame Datur_| Benennun "
Beard . |Lawn) 2023-05-12
685 Geor i_—_
hﬂ Podest
urhep | Lawni 2023-05-12
e T
po02 Bt
Daty Nane

oo

1. Neues Muster starten M (z.B.: bk, platte, podest)

2. Zeichnen Sie ein Rechteck (685 x 180) und setzen Sie dieses auf die richtige
Position. (R1).

3. Definieren Sie das Rechteck als Box mit Hohe 20.

4. Rechteck mit AUSWAHL KOPIEREN an Position R2 kopieren.

13
8| R
i
$
8 g
i
&
8| R2
L

685
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5. Arbeitsebene (AE) um 20mm nach oben versetzen.

Arbeitsebene v 1

S Adr A
DUy o

'
]
- X T ¥

; elsa 90

A i - —

6. Folgende Hilfskonstruktion zeichnen, diese wird zur spéteren Bestimmung der AE
fiir die Rohre bendtigt.

R1
3 /
R2
75 535 a

7. Arbeitsebene nochmals um 488mm nach oben setzen. Zeichnen Sie die obere Platte
und definieren Sie diese anschlieBend als Box (Hohe 1 = 0; Hohe 2 = 25).

358

161

365 40
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8. Zeichnen Sie die obere Hilfskontur, diese wird zur spéteren Bestimmung der AE fiir

die Rohre benétigt.

208

75

75

214

9. Wihlen Sie AE AUS 3 PUNKTEN und fangen Sie mittels der Fangfunktion

folgende drei Punkte.

@l/_ @4

L.
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10. Zeichnen Sie nun die Mittellinien fiir die Rohre

11. Wechseln Sie zu AE DURCH NORMALE und setzen Sie diese entlang der ersten

Rohrmittellinie durch Klick auf Punkt 1 und Punkt 2.
AnschlieBend mittels AE URSPRUNG WAHLEN und der Fangfunktion , Mitte von 2
Punkten* den Ursprung in die Mitte der ersten Mittellinie legen. Erneuter Klick auf

Punkt 1 und Punkt 2.
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12. Zeichnen Sie nun den Rohrquerschnitt. Kreis I mit Radius 55.5mm und Kreis 2
mit Radius 63.5Smm.

13. Definieren Sie eine Box.
14. Aktivieren Sie Shading. ([STRG] + D)

. t‘-® NaN Q? Wﬁq
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15. Wechseln Sie bei ART DER EINGABE DER UNTEREN
BEGRENZUNGSFLACHE UBER - HOHE auf ART DER EINGABE DER
UNTEREN BEGRENZUNGSFLACHE UBER — FLACHE und klicken Sie auf die
obere Flache der unteren Platte. (P1)

Wechseln Sie nun bei ART DER EINGABE DER OBEREN
BEGRENZUNGSFLACHE UBER — HOHE auf ART DER EINGABE DER
OBEREN BEGRENZUNGSFLACHE UBER — FLACHE und klicken Sie auf die
untere Flache der oberen Platte. (P2)

0% @ [ 0% 1) |ﬁ"| B, | schrage | ) | Schrage | Il BOX

www.elitecad.eu 65



3D

=LIT=CAD

16. Wiederholen Sie die Punkte 11 bis 15 nun nochmals fiir das zweite Rohr.

17. Setzen Sie die Arbeitsebene auf den Ursprung zurtick.

|LO @IL ﬁé L~

7

A

avag

18. Spiegeln Sie nun die beiden Rohre.
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19. Erstellen Sie einen neuen Plot und geben Sie anschlieBend den gewliinschten

Plotnamen ein. (z.B.: beispiel08 pl)

Ansicht X
G K PXF E mﬁ:‘
@ [%Ieuer Plot L Seht

[I[] Neue Ansicht

[ Neue Hauptgruppe
Ansichten-Export als PDF/DWGC

PDFIDXF

oder

Ansicht X
> Neuer Schnitt
> w -
_’EE% N Schnitt PDFIDXF
o) eue Schnittgruppe

v M) E Modell
Iﬂ Neuer Grundriss Modellansichten
Q. Neues Detail Ansichten

Schnitte

E Neuer Plot Grundrisse
" Neue Layoutvorlage Details (mit rechter Maustaste)

late
[E;ﬂ Plot erstellen

F [} Gruppe erstellen

20. Klicken Sie nun auf ANSICHT EINFUGEN und wihlen 4 ANSICHTEN aus.

Ansicht abrufen 3
Modell

Draufsicht
Vorderansicht
Seitenansicht
Isometrie
Unteransicht
Hinteransicht
Seitenans. rechts

4 Ansichten

oK Abbrechen

21. Mittels ANSICHT BEWEGEN, ANSICHT DREHEN koénnen die Ansichten nun

positioniert werden.
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Mit AUSWAHL BEWEGEN und AUSWAHL DREHEN konnen die
einzelnen Ansichten auch angegriffen werden.

Ansicht v 3 x

osif o] [omig fo- = 2 R

v M) E Modell
> Modellansichten
Ansichten

22. Setzen Sie die Hauptmale in den drei Ansichten.

I I

533

1040

201, o

=LIT=CAD [om 768

OIN 180 [Nerkstof T Halbzesg
1302

nnnnn

Nare

Oatun__| genennuny "

[@m. 1T
; Podest

T B
a el
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BEISPIEL — SCHURRE

I I

10

580
600

10

240 200 40

= <P

40 850 40

40

680
600
200
T
I
|
t
|
\
\

40

e
1. Neues Muster starten ™ (z.B.: “bk, flanschl, Schurre®)
2. Zeichnen Sie zwei Rechtecke [(200 x 200) und (280 x 280)] und setzen Sie diese
auf die richtige Position. Definieren Sie eine Box. (Hohe I =-10, Hohe 2 = 0)
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3. Arbeitsebene um 580mm nach oben versetzen. (ARBEITSEBENE ANDERN)

Arbeitsebene v

378b + A[F

+

LU
'
- 4

DAV 1 UC )

X

4. Starten Sie ein neues Muster (z.B. ,,bk, flansch2, Schurre*) und zeichnen Sie zwei

weitere Rechtecke [(850 x 600) und (930 x 680)]. Definieren Sie eine Box.
(Héhe 1 =0; Hohe 2 =10)
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5. ARBEITSEBENE AUS 3 PUNKTEN wéhlen und mittels Fangfunktion die drei
Punkte fangen.

LEEler e

6. Neues Muster starten (z.B. Name: ,,blech1*) und das erste Seitenblech zeichnen.
(muss eine geschlossene Kontur sein!).
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7. Wihlen Sie FLACHE DEFINIEREN. (Hohe = 0) / (Farbe = 12)
4 3D-Korper

=|T W @ @® 5
o o & S e

8. Diese Fliache kann nun mittels AUSWAHL SPIEGELN auf die gegeniiberliegende
Seite gespiegelt werden. (zuerst die AE zurilicksetzen). Oder wiederholen Sie die
Punkte 5 — 7 fiir die zweite Seite.

9. Wiederholen Sie die Punkte 5 — 7 fuir die dritte und vierte Seite.
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10. Sdmtliche HauptmaBle setzen und anschlieBend die Plotableitung durchfiihren
(siehe Beispiel PODEST, ab Punkt 19).

S)
-~

ﬁ I |
=l
Q| o
| O
0| ©
=
240 200 , 40
o
<
1
-
1 ‘ !
Qoo | !
8/8/8 ———— —H \/
| | |
(U
i
gl 40 850 40 \/
930
L ‘ ' - |
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25

35

TP
1. Neues Muster starten M (z.B.: ,,bk, flansch, kriimmer*)

2. Zeichnen Sie die Grundrisskontur und definieren Sie diese im Anschluss als Box.
(Héhe 1 =0; Hohe 2 = 8.5)
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3. Arbeitsebene um 8.5mm nach oben versetzen. Wihlen Sie ARBEITSEBENE
URSPRUNG WAHLEN, danach ZENTRUM FLACHE (RECHTSKLICK >
WEITERE FANGMODI), nun klicken Sie auf die obere Fliche der Grundrisskontur.

Freihand
Autofang
Punktfang
@ Zentrum Kreis
N
7% ZuAutofang
Mitte von 2 Punkten
W Abstand auf Element

Konfiguration Autofangmodus...

N7

Weitere Fangmodi » < Schnittpunkt

>

Aufteilen » Normal zu Element

—— Mitte Element
Messen...
‘)-I: Hilfsgeometrie-Schnittpunkt

+<—— horizontal halten

i vertikal halten

L YalNa}

Iz Z halten

@
&

Druckvorschau orthogonal halten

Mitte Kante

O

Ansichtsfenster loslésen

Zentrum Flache

an Element

Trackmodus Element

SN

Text

LO @L ﬁé 1;» fl_ L C& Konfiguration...

4. Neues Muster starten (z.B.: ,,wl, flansch*). AnschlieBend die Werkzeugkontur
zeichnen und diese als Box definieren. (Hohe 1 = 1; Hohe 2 = -1.5)
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5. Boolesche Operation ausfiihren, A minus B wihlen und die Werkzeugkontur vom
Flansch abziehen.:

ar © ¢ D 0% Zﬂr_é‘ // w TZE Y & MINUS-OPERATION
(=]

.
6. Wihlen Sie ,,Kantenrunden®.

8= ¥ b O

Bitte Definition wdhlen
Tippen Sie den Flansch, innerhalb des 3D Korpers, an. (P1)

Menii Runden X

Modus a e

’ Radius p

Wihlen Sie einen Radius von 2mm.

Bitte Selektion durchfiihren [Return -> Ende]
Tippen Sie die gewiinschte Kante (innerhalb des 3D Korpers) an. (P2) und die
gewdhlte Kante wird markiert.

Diese Auswahl? ]
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Bestitigen (nur wenn die gewiinschte Kante markiert wurde). Ansonsten konnen Sie
mit ,,Nein‘ wieder zuriickgehen.

Wurde die gewiinschte Kante gewihlt, und wollen Sie keine weiteren Kanten zum
Verrunden auswihlen, bestédtigen Sie mit [Enter] und die Verrundung wird erzeugt.

7. Speichern Sie die Zeichnung unter ,,flansch_k.d* fiir die spitere Verwendung.
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BEISPIEL - KRUMMER-BASIS

45°

SCHNITT A-A a

S

[Z

1. Neues Muster starten

(z.B.: ,,bk, platte, kriimmer*)

2. Plattenkontur zeichnen (inkl. Kreise fiir Bohrungen) und als Box definieren.

(Hohe 1 =0; Hohe 2 = 10)

www.elitecad.eu
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3. Wihlen Sie ,,Kantenrunden‘.

Qe e SO

Bitte Definition wdhlen
Klicken Sie auf die Oberseite der Platte, in die Ndhe der dulleren Kante.

Modus ﬁ e

Radius |2

Verrunden Sie die untere Kante mit einem Radius von 2mm.

4. Arbeitsebene um 10mm nach oben versetzen. (,, ARBEITSEBENE ANDERN*)

Arbeitsebene v X
SAd =4 1
B i

@ILB‘LIZ.)L}LZ@(%

s
5. Neues Muster starten M| (z.B.: ,,bk, rohrl, kriimmer*).

6. Zeichnen Sie zwei Kreise mit Radius 15mm bzw. 20mm ins Zentrum (Ursprung)
und definieren Sie diese anschlieBend als Rotationsbox. (,,ROTATIONSBOX
DEFINIEREN*)

4 3D-Korper
= @ @ | @5
3o SR & o e
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Setzen Sie den Startwinkel auf 0, den Endwinkel auf 45.

36@ @‘ Alu matt 01 @) @ I\_é B 0 i 45 // Rotationsbox

Bitte ersten Punkt der Rotationsachse fiir AKTUELLES MUSTER digitalisieren.
a-14,d58 eingeben. (P1)

Bitte zweiten Punkt der Rotationsachse fiir AKTUELLES MUSTER digitalisieren.
a76,d10 eingeben. (P2)

— Rotationsachse
(Eingabe Uber Koordinaten)

Die Rotationsachse kann auch durch vorgezeichnete Geometrie-
Hilfslinien angegeben werden.
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7. Wiihlen Sie ARBEITSEBENE AUF FLACHE und tippen Sie die obere
Deckfliche des Rohres an. Danach ARBEITSEBENE URSPRUNG WAHLEN
und mittels dem Fangmodus ZENTRUM KREIS den Ursprung ins
Rohrzentrum setzen.

o
8. Neues Muster starten M (z.B.: ,,bk, rohr2, kriimmer*).
9. Zwei Kreise mit Radius 15mm und 20mm ins Zentrum zeichnen, anschlieflend als

Box definieren.
(Hohe 1 =0; Hohe 2 =50)
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10. Wihlen Sie ARBEITSEBENE URSPRUNG WAHLEN und setzen Sie mittels
des Fangmodus ZENTRUM KREIS den Ursprung ins obere Rohrzentrum.

11. Laden Sie mittels EINFUGEN und POSITIONIEREN... die zuvor erstellte
Zeichnung ,flansch_k.d* herein und positionieren Sie diese im Ursprung.
([STRG] + 1) = (X0, Y0)

Nun kann die gesamte Baugruppe abgespeichert werden.
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BEISPIEL — LASCHE

SCHNITT A-A

ﬁ_\
-G

260
230

230
@50
|

70

100

1. Drehen Sie die Arbeitsebene in X-Achse um 90°.

Arbeitsebene v
gl d) A
Ay PP VAl (il =N 0 0

m%’
2. Neues Muster starten (z.B.: ,,bkl, lasche®)
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3. Zeichnen Sie die erste Rohrkontur. Definieren Sie diese anschlieBend als Box.
(Héhe 1 =0; Hohe 2 =100)

b
4. Neues Muster starten M (z.B.: ,,bk2, lasche*)

5. Zeichnen Sie die zweite Rohrkontur. Definieren Sie diese ebenfalls als Box.
(Héhe 1 =0; Hohe 2 =90)

.-l-
6. Neues Muster starten (z.B.: ,,bk3, lasche*)
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7. Zeichnen Sie die erste Korperkontur. Die Kontur sollte in die beiden Rohre

hineinragen.

140

\ R 195
o
«

R 195

56

8. Setzen Sie die Arbeitsfliche zuriick (ARBEITSEBENE RUCKSETZEN) und
zeichnen Sie die zweite Korperkontur. Die Kontur sollte in die beiden Rohre

hineinragen.
R 200 55
\\L
_—/—-

[
0o

//vf o
N

\R 250 70
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9. Wihlen Sie 2-ANSICHTEN-KORPER DEFINIEREN und klicken Sie auf die
beiden zuvor gezeichneten Konturen. Es wird folgender 3D-Korper erzeugt!

4 3D-Korper
= W W @ @ 2
gfe Sk & o 4

10. Vereinen Sie die drei Muster mit der Booleschen Berechnung ,,Vereinigung*.

3 © 7 Wox e, & // VEREINIGUNG

&
& |
s
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11. Wihlen Sie KANTENRUNDEN, klicken Sie auf den Koérper. Wihlen Sie den
Modus EINZELKANTE VERRUNDEN, einen Radius mit Smm und verrunden Sie
die 4 Langskanten.

Menu Runden

Modus ﬁ v
[ ST N R

12. Wihlen Sie KANTENRUNDEN, klicken Sie auf den Korper. Wéhlen Sie den
Modus AUFEINANDERFOLGENDE KANTEN VERRUNDEN, einen Radius mit
8mm und verrunden Sie die beiden Rohre mit dem Mittelteil.

Meni Runden

Modus a v

Radius g
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13. Setzen Sie die gewlinschten MafBlinien und fertigen Sie einen neuen Plot.

=LIT=CAD

- I
SCHNITT A-A
’/=\
| [
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BEISPIEL — 2-ANSICHTEN-KORPER

Bei 2-Ansichten-Korper (2AK) miissen die Konturen geschlossen sein
und in unterschiedlichen Arbeitsebenen gezeichnet werden.

1. Zeichnen Sie die Konturen als jeweils eigene Muster in verschiedenen
Arbeitsebenen.
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2. Wihlen Sie 2-ANSICHTEN-KORPER DEFINIEREN.
4 3D-Korper

= T @ @& 5
Shlok & 4

Bitte Ansicht 1 digitalisieren
Wihlen Sie die erste Kontur.
Bitte Ansicht 2 digitalisieren
Wihlen Sie die zweite Kontur

Anderungen kénnen direkt in das entsprechende Polygon eingezeichnet

werden.

3D® O‘ 12 Il: 0% i‘%{a // [\_‘_T .1? :Eg // 2-Ansichten-Kérper
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Im 3D-Modell wird dies auch sofort angezeigt.

ﬁ

WORKSHOPENDE
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BEISPIEL —- BOLZEN
[ T

240

g

|
H

95 =

Qe
1. Starten Sie ein neues Muster @ (z.B.: ,,bk1, bolzen*)
2. Zeichnen Sie folgende Grundrisskontur.

95

10
30

10

45 10

20
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3. Arbeitsebene in X-Achse um 90° aufklappen.

Arbeitsebene v 3

SErkl
M <
@LﬁLL/LLB‘ilE ¢

4. Zeichnen Sie nun folgende zweite Kontur.

- —)
4

30

15
v

5. Arbeitsebene in Y-Achse um 90° aufklappen.

Arbeitsebene v 1
AL »
3 d L') o
@LﬁéL/LLB‘ilE 0

6. Zeichnen Sie nun einen Kreis mit Radius 20mm.

- —
+

\/
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7. Erstellen Sie nun mit 3-ANSICHTEN-KORPER DEFINIEREN ein 3D Volumen.

Bei 3-Ansichten-Korper (3AK) miissen die Konturen geschlossen sein
und in unterschiedlichen Arbeitsebenen gezeichnet werden.

Die Mittellinie muss ein eigenes Muster sein!

Die Mittellinien konnen {iber AUSFERTIGEN > MITTELLINIE oder
KREISMITTELLINIE erzeugt werden.

www.elitecad.eu 94



3D

=LIT=CAD

Wurden  die

Mittellinien mit  den

Mechanik-Funktionen

(AUSFERTIGEN > MITTELLINIE bzw. MITTELLINIEN FUR

KREIS) erstellt, so erscheinen diese im 2D Plan automatisch.

Datei: <C:\ELITECAD\Projects16\de\Beispiele-3D\bsp01_3d.d> ELITECAD

. Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen

OB A @®

v 3 X

Werkzeuge
Suchen £

Hilfslinien
Elemente
3D-Korper
Freiformen
Bauteile

> Normteile

4 Ausfertigung

m o Y Pa A
A MM %
NYOXNA
A —%N s

Kamera

Zeichnen ME-Objekte

Ausfertigen Information Extras Eir

DB@Q@ *EEEE] 4-)C>vkiATexte...

Schraffur 4
MaBe 14
N\ Pfeile...
Material 14
Symbole >
Toleranzen 4
Q. Mittellinie
Mittellinien fir Kreis
= Mittellinie durch 2 Punkte
j[ Abrisslinie
:_'f",v‘_ Schnittlinie

Der Uberstand der Mittellinien kann iiber EINSTELLUNGEN >
OPTIONEN > ARBEITSPARAMETER > MECHANIK-LINIEN

konfiguriert werden.

-
Optionen - Arbeitsparameter - Mechanik

@ Konfiguration
@ Allgemein

[ Oberflache
E'k Tooltips / Hilfe
@ Region
=23 Speichern/Laden
=1 [= Arbeitsparameter
f Allgemein
D Zeichnung
[ Zeichnung (CAD-Start)
[:] Bearbeiten
ZL, Geodasie

ﬁ Referenzplan/Layer
Mechanik

f Mechanik-Linien

=1 [~ Darstellung

-Linien

Mechanik-Linien

Erweitert

OK Abbrechen
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Werden Mittellinien, oder andere Konturen im 3D-Modell nicht mit den
Mechanik-Funktionen eingegeben, so miissen diese noch iiber
EINSTELLUNGEN

>  SICHTBARKEIT bearbeitet werden.

Einstellungen

3
©
o

%@

S

Lichtquellen...
Farbeigenschaften...
Attributfarben...
Farbmodus
Restskalierung
Bezugspunkt...
Auflésung...

Benutzerdefinierte Linientypen...

Werkzeugleisten/Tastaturbefehle...

Sichtbarkeit... I}

Material

ELITECAD Konfiguration...

Optionen...

Fenster Tastenkombinationer

Sichtbarkeit im Plot (2] X

Das aktuelle Muster wird unter folgenden Bedingungen dargestellt:

O Muster liegt normal zur Blickrichtung (von vorne)

O Muster liegt normal zur Blickrichtung (von vorne und hinten)
(O Z-Achse des Musters liegt normal zur Blickrichtung

(O immer, auBer Z-Achse liegt normal zur Blickrichtung

© Muster wird immer dargestellt

(O Sichtbarkeit wird berechnet

(O Keine Auswahl

Ansichten, in die nie tibernommen wird (optional)

Ansichten, in die immer tibernommen wird (optional)

() 3D Teil in Schnittansicht ungeschnitten darstellen

oK Abbrechen

z.B.: Muster starten und 2D Mittellinie zeichnen. Wird nun MUSTER
WIRD IMMER DARGESTELLT* gewdhlt, so erscheint diese
Mittellinie in allen Ansichten im Plot.

Mittels

3D TEIL IN SCHNITTANSICHT UNGESCHNITTEN

DARSTELLEN kann festgelegt werden, welcher Teil (Bolzen,
Schrauben, ...) ungeschnitten dargestellt wird.

(Schrauben die mit einem DIN Modul von ELITECAD erstellt wurden,
besitzen diese Kennung schon)

() 3D Teil in Schnittansicht ungeschnitten darstellen 3D Teil in Schnittansicht ungeschnitten darstellen
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BEISPIEL - BECHER

=LIT=CAD

[7 I I
SCHNITT A-A
278
a70
%
SLITZCAD [omme [ o
3 Iimrurumet m—os-zalms Bearh.}La::! 202?"%’2‘ Seseay v
o —feaiBecher
Urheb_| Lawmi 2023-05-20
t |Revisionsvernerk| Dat Nane 10012 n:«n
L I
1. Klappen Sie die Arbeitsebene um 90° auf.
Arbeitsebene v 3x
’ -
G(J(!) T
| had [REIR E
/ 7 ¥
Ay SN PP VA [ 0
2. Zeichnen Sie die halbe Kontur des Bechers, und definieren Sie diese als
,,Rotationsbox‘.
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3. Weg fiir Henkel zeichnen. (in neuem Muster)

\- -

4. Arbeitsebene auf Anfang der Henkelkontur setzen. (Arbeitsebene um 90° in Y-
Achse aufklappen und ARBEITSEBENE URSPRUNG wihlen.

Arbeitsebene v 3 x
oOASL >4
NAd .~ i-

Ll rrCRE o
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5. Zeichnen Sie den Henkelquerschnitt.

6. Definieren Sie nun eine Transbox mit Weg und Querschnitt.
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7. Fiihren Sie die Boolesche Berechnung VEREINIGUNG (A+B) durch und vereinen
Sie die den Henkel mit dem Becher.
8. Verrunden Sie den Henkel mit der Becherfldche. (Radius 4mm)
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