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EINFUHRUNG

Wie Sie diese Kurseinheit nutzen

Die Kurseinheit ist kein Handbuch, sondern besteht aus Theorie und vielen
Workshops, mit denen Sie 1 zu 1 das Programm erlernen. Jeder Mausklick und jede
Eingabe sind genau beschrieben. Somit erhalten Sie ein Lehrmittel, mit dem Sie
selbststindig das Programm in seinen Grundziigen kennen lernen. In jedem Kapitel
haben Sie Erklarungen, Informationen und einen Workshop, in dem die Funktionen
geiibt werden. Damit die Workshops problemlos durchgespielt werden konnen, sollten
die Erkldarungen sehr genau durchgesehen werden. Die Reihenfolge der Kapitel darf
nicht gedndert werden, da die Workshops aufeinander aufbauen.

Auf dem ELITECAD-Installationsmedium sind die Beispiele als ELITECAD-Datei
abgelegt. Somit konnen am fertigen Projekt problematische Stellen nachgesehen
werden.

In dieser Kurseinheit verwendete Konventionen

Der Beginn und das Ende eines Workshops sind jeweils wie folgt markiert:

Funktionen werden in Grossbuchstaben geschrieben. Das dazugehorende grafische
Sinnbild (Icon) ist bei neuen Funktionen zusitzlich abgebildet.

FUNKTIONEN (GROSSBUCHSTABEN)

=

Die Funktionen sind direkt {iber Icons (Schaltflachen) aufrufbar. Die Funktionen sind
in Werkzeugleisten oder in der grossen Werkzeugverwaltung gesammelt.

Werkzeuge E

Suchen /O

Hilfslinien

SR X N Ly .

P N s o 22 * Hauptfunktionen v
@ gr e ® *HEE >c
[Enter]

Funktionstasten auf der Tastatur werden in eckigen Klammern dargestellt.

Eingabewerte (fett)

Eingabewerte sind iiber die Tastatur einzugeben. Wird der Text in die Eingabezeile
geschrieben, so muss er mit der Taste [Enter] bestdtigt werden.
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VVYYY WORKSHOP

PROGRAMM STARTEN

1. Starten Sie das Programm.
Auf dem Desktop befindet sich das Icon ELITECAD MEI16 3D und bei optionaler
Installation EliteCAD ME16 2D.

ELITECAD ME16  ELITECAD ME16
3D 2D

Doppelklick auf das Icon
2. ELITECAD startet und initialisiert die verschiedenen Komponenten.

o 044

=LIT=CAD MECHANICS516

ere: Mechanik ...

WORKSHOPENDE
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OBERFLACHE

e den

Werkzeugleiste—=>fi > ¢ N BIE 0GB MmAE & T U > ZABDXEBE D ne

ORmXR@ < Eigenschaftsleiste > Eingabehilfe |
] Zeichnungsstrukt... » + x

A ox

Werkzeuge cax
a = e e W
pre—
Ordnungs-
verwaltun:
IZeichnungs-
Struktur

Referenz-

verwaltun

TOISUBIONI | v G e

= wtwdh i B

)

‘4- Grafikfenster —>
v

YR S Bl =

Ansicht vax

0- 8 0w

v 1 -] Modell

Ansichten-
verwaltung

Bibliotheks- | or*
verwaltung |  tsyoutoragen
Ruterana

@ Modell x
o,

it soHPdwewann SREE L AL L0k

Die Oberfldche kann je nach Installation und Bildschirmaufldsung anders aussehen.

= TR e D3 0 peoen
1 Status g ||

Titelzeile

B Datei: <\\office\CAD Unterlagen\Handbuch\ELITE\1600\de\me\drawings\Lagerung.d> ELITECAD - [Modell]

In der Titelzeile des Programms lesen Sie ab welche Datei aus welchem Pfad gedffnet
ist.

www.elitecad.eu
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ELITECAD - Meniileiste

Datei: <\\office\CAD Unterlagen\Handbuch\ELITE\1600\de\me\d!

Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Zeichnen ME-Objekte Andern

E »
T Neu Strg+N EE EE IORCaN
B Offnen. Strg+0
) &R Arbeitskopie laden
P
Zeigen..
Zuletzt gedffnete Dateien »
mpoiueren »| & oxrowe
o
B speichern Strg+S B IGEs.
[,—5:3) Speichern unter... F12 % Mi
s
[?.\‘ Arbeitskopie speichern Strg+W =* Punktwolke.
Speichern zur Weitergabe. &* Punktwolken.
Exportieren » | 2% Punktwolken
&f; Gelandedaten.
Senden
Archiv erzeugen B voa-fs
Archiv lesen B 1Ges3D.
B STEP.
@ Drucken. Strg+P e
=
@ Zoom-Plot
B  Postscript-Datei speichern B catAv4
&
B PDF-Datei speicher B CcATIAVS.
B2 solidWorks..
m— Beenden Alt+F4 e
B NX..
Or® L LS
& parasolid
Ausfertigung .
B Pro/E
Joow Pa A s
B Inventor.
A "—'I H._.l ’Auto MAN t:j NV
9 B sar
+0.0 & T .
NPOXYNA .
B>  sketchUp
TE - % 1% i
& 30s
Kamera .
3D Plattformen 2 cPixmL.
& PoF

Die Meniileiste mit aufgeklapptem und erweitertem Menii "Datei". Hier ist das
Untermenii "Schnittstelle" gedffnet.

Werkzeugleisten

e ®d XBERE ¢

Die Werkzeugleisten bieten schnellen Zugriff auf die wichtigsten Befehle. Viele der
Symbole — auch als Icons bezeichnet — finden Sie mit gleicher Bedeutung in den
entsprechenden Meniieintrdgen wieder.

Werkzeugverwaltung

In der Werkzeugverwaltung sind mehrere Werkzeugleisten zusammengefasst. Diese
konnen nach Bedarf auf- und zugeklappt werden. So kénnen auf wenig Platz viele
Funktionen untergebracht werden. Die Reihenfolge der Leisten kann angepasst
werden und es konnen eigene neue Leisten hinzugefiligt werden.

Eigenschaftsleiste

e =1 |— & ﬂ; Polygon

Die Eigenschaftsleiste zeigt immer die Eigenschaften des aktiven Teils, oder es sind
Eigenschaften fiir eine auszufiihrende Manipulation. Es gibt Eigenschaftsleisten fiir
Manipulationen, Elemente, Schraffuren, Vermassung, Text, 3D-Kd&rper und Bauteile.
Im Beispiel sehen Sie die Eigenschaftsleiste vom Kreis.

www.elitecad.eu 5
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Eingabehilfe

Die Eingabehilfe besteht aus zusétzlichen Funktionen, die sich je nach gewéhlter
Funktion unterscheiden. Die Funktionen der Eingabehilfe konnen mit der [Tab]-
Taste auch am Cursor angezeigt werden.

Nicht jede Funktion besitzt diese erweiterten Funktionen. Grundsétzlich sind dies die
Erstellfunktionen und die Manipulationen am Handle (Griffpunkt).

Beispiel Zeichnungsfunktion Polygon mit den Zusatzfunktionen fiir Bégen:
Erginzende Funktionen beim Zeichnen

_,O Was mochtest du tun? (Strg+,) n

= R e O
ila¥a¥ave
Zeichnungsstrukt..

i aYatata

e W e
| 0.00 v [E Modell

v 000 f > Bh @ Ohne Baugruppe

L 4379°

v

500

Manipulation am Handle eines Polygons:

02— —

S <&
_gm.lD Ej E‘ 2 B N @I
— 0.00
: | -268.48
s B
<L 27000°
Eingabefenster

Do ioBPldawRtFR 1 L Fl L PEY%Y 5 ARRRZ T Model
? 11

Im Eingabefenster sind die Bildeigenschaften, die Informationszeile und die
Eingabezeile untergebracht.

Bildeigenschaften

Diese Befehle sind fest verankert im linken unteren Bereich der Oberflache. Diese
Funktionen steuern, wie Thre Daten angezeigt werden sollen. Zoomfaktor, Ausschnitt,
Drahtmodell, Solid, Perspektive ... .

Informationszeile

Diese Zeile gibt Ihnen Kommandos, was Sie innerhalb einer Funktion eingeben oder
bestimmen miissen.

Eingabezeile

In der Eingabezeile geben Sie Informationen an das Programm weiter. Dies konnen
Texte, Koordinaten oder bei Abfragen Bestétigungen sein.

www.elitecad.eu 6
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Status

) Modell

il ~  mm * A3
Im Fenster Status bestimmen Sie den Malstab, die Einheiten und die Blattgroe Threr
Zeichnung. Hier konnen auch die Ansichten gewéhlt werden.

Statuszeile

C\ELITECAD\Projects16\de_de\Muster1\Muster1.d ist abgespeichert! // mﬂ% // Z275

GPU 8,3GB frei NUM

Die Statuszeile ist die unterste Zeile des Programms. Im linken Bereich werden
Bestétigungen angezeigt, z.B. eine Speicherung der Arbeitskopie wurde erfolgreich
durchgefiihrt.

Im rechten Bereich steht die aktuelle Lage der Arbeitsebene. So noch keine
Veranderungen vorgenommen wurden wird der Wert "Z0" angezeigt. "Z" steht fiir die

Achse, "0" gibt die Hohe auf dieser Achse an.

Ansichtenverwaltung

Bei komplexen Projekten ist die Verwaltung der
verschiedenen Pline und Ansichten ein zentrales Thema.
Noch interessanter wird diese Verwaltung, wenn darin
auch Abhéngigkeiten beinhaltet werden sollen. Dank der
Drag&Drop Technologie in ELITECAD ist es moglich,
sehr intuitiv eine fast beliebige Anzahl von Ansichten mit

Ansicht

=) =)

d-30 .8 Fw
v @ E Modell
v Modellansichten

W E Draufsicht

@ E Hinteransicht

@ E Isometrie

) E Seitenans. rechts

[ E Seitenansicht

@ E Unteransicht

@ [ Vorderansicht
v Ansichten

X

10 E Sued
deren Abhéngigkeiten tibersichtlich zu handhaben. - L
3B A
Layerverwaltung ST
. . . . . q B EG
ELITECAD nutzt die sehr michtige und weitreichende ;
Ordnungsstruktur mit Mustern, Gruppen, Klassen und fyfr T
Ebenen. Diese Ordnung kann ausserordentlich produktiv 2 e mechanic x
& Y

genutzt werden, verlangt aber nach einer intensiven
Auseinandersetzung der Anwender.

Die ayer sind eine zusétzliche einfache lineare Struktur.
Projekte konnen nun mit beiden Strukturen parallel
bearbeitet werden, so dass sich die Anwender entweder
fiir die eine oder andere Struktur entscheiden konnen.

www.elitecad.eu
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Zeichnungsstruktur

Zusitzlich zu Layer und Ordnungsstruktur kann eine ELITECAD — Zeichnung auch
mit Hilfe von Baugruppen hierarchisch strukturiert werden. Dabei definiert eine
Baugruppe eine Zusammenfassung von ELITECAD Bauteilen (Muster und Objekte)
zu einer logischen Einheit.

Ein Bauteil kann ein einzelnes Muster sein oder ein Objekt, welches aus mehreren
Mustern zusammengesetzt ist. Objekte sind insbesondere 3D-Objekte, welche iiber
mehrere Muster erzeugt werden (z.B.: 2 Ansichtenkorper, Boolesche Operationen).

Eine Baugruppe kann auch Unterbaugruppen besitzen. Somit kann eine Baumstruktur
gebildet werden, deren Tiefe beliebig ist.

Die obersten Baugruppen werden auch als Hauptbaugruppen bezeichnet.

Wird eine neue Baugruppe erzeugt, so muss dieser ein eindeutiger Name zugewiesen
werden. Ist dies nicht der Fall, wird der Name automatisch durch eine Zahl am Ende
erganzt.

Zeichnungsstruktur X

e e W R
v [E Modell
v [k ® Gesamt
> 3 @ Deckel
v & ® Gehause
© @ Flansch
¥ ® Gehéduse
> By @ Verschraubung
v [, @ Anschluss (3x)
v @5 ® Anschluss
& @ AnschluB
¥ @ Dichtung
> @3 ® Anschluss
> @5 ® Anschluss
v [ @ Ohne Baugruppe
v & @ Bodenplatte
> &), ® (ohne Namen ) (5x)
> &, Profil, Z-Profil (4x)
> §,® (ohne Namen ) (6x)

www.elitecad.eu 8
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Infofenster

Im Infofenster werden Thnen Informationen angezeigt, wie z.B. Auflistungen von
Elementwerten, Grolen, Strukturen oder Informationen beim Einlesen von Daten.
Mit einem Doppelklick ins Infofenster wird es in den Vordergrund geschaltet.

Infofenster X

REL: -943,5211;-770,7513;-889,1227
ABS: —-943,5211;-770,7513;-44,1227

Infoblase

Die Meldungen des Infofensters konnen auch im Infobereich (Taskleiste) des
Betriebssystems angezeigt werden.
Voraussetzung:

Aktivierte Option ,,Benachrichtigungen als Infoblase anzeigen* in ELITECAD
Menii Einstellungen > Optionen > System > Oberfldche

[E] ELITECAD 16 X
ELITECAD - Info

a Flachenberechnung
Flache = 0,000m 2
Umfang = 26,922m
Schwerpunkt = 0,000

www.elitecad.eu 9
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Linien zeichnen

Die Grundfunktionen fiir das Erstellen von Linien sind die Einzellinie, das Polygon
und das Rechteck.

4 Elemente

SNOOGGO
©@okelR/
AOSO

Wihlen Sie eine dieser Funktion, erscheint die Eigenschaftsleiste der Elemente.
¥ =1 == & . Al Alo Linie
Die Linie setzt sich aus dem Linien- und Stifttyp zusammen.

Linientypen

Es stehen 9 "feste" Linientypen zur Verfiigung. Daneben konnen weitere eigene
definiert werden.

\\@ = 4 . o
® == y & O 27582 4 -90
: T T <

11— |10 TN | 9 FEErTs | e RS
22— 1 20 —m—p—p—m | 20 —0—0—0—0—
3 memmmmme———————— 12 SR | 21 30 =SS ]
4 - — — — = — = = 13 —_—— — — 22 A XA KA KA K-
Al el 14 X X X X 23 RN YA N
6 e e e 15 —X—X—X—X—> | 24 iLLuLLuLLuLLnL
7 — — — — 16 ———————————— 25 — 0 0 0 8 0 0 O
Y eeape————— T O Tt HC L L
9 18 Py ©—o—°—.c—

Stifttypen

Es gibt eine Auswahl von 1024 verschiedenfarbigen Stifttypen. Mit einem Klick auf
das Farbquadrat 6ffnet sich die Auswahl. Es gibt verschiedene Farbtabellen: sortiert
nach Stiftnummer, nach Farbwerten oder nach Grauwerten.

2 1
< M-NCS... 0-127 >
T | IS EER ) DEEN
[ Stiftansicht... Grauwerte... Y
i B S0
—— =
[ |
HEBR s17 Stiftansicht... Farbwerte...
HEN
s33
L“ 306 307 308 309 310 311
S50
314 315 316 317 318 319
S67
322 |33 | 3 ‘ 325 3«2&‘
s83 N
ST m 331 E 333 334 335
ST LEL
Fo
344 345 346 347 348

www.elitecad.eu 10
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Die Linie erscheint in der entsprechenden Farbe auf dem Bildschirm. Jeder Stiftfarbe
ist eine Stiftdicke zugeordnet.

In den Farbeigenschaften kann die Bildschirmfarbe, Druckfarbe und die Stiftdicke pro
Stiftnummer eingestellt werden. Sind Sie mit den Stiftnummern und der
dazugehorenden Stiftdicke noch nicht vertraut, 6ffnen Sie die Maske iiber das Menii
EINSTELLUNGEN > FARBEIGENSCHAFTEN.

Nummer  Farbe Druckfarbe  Linienstarke
£0 B [ | 0.
S [] [ | 07
&£2 . [ | 05
&3 [] [] 035 v
&4 B L] 0.13
&£s ] O 0.18
&6 [ | [ | 0.25
27 W 0
&8 D D 0.5
&£9 | | (1)'3
14
OK Abbrechen

Der Stift 0 wird nur auf dem Bildschirm dargestellt, auf dem Ausdruck
erscheinen diese Linien nicht.

Cursor

Der Cursor besteht aus dem Marker, dem Fadenkreuz, dem Pfeil und bei einer Eingabe
eines Punkts zusitzlich aus dem Wertefeld. Der Marker gibt immer die letzte Position
an. Sobald der Cursor orthogonal zur letzten Position steht, erscheinen temporire
Hilfslinien mit der Anzeige des Winkels. So konnen Sie priifen, ob Sie orthogonal
zeichnen.

/Wlnkel Fadenkreuz
E‘;D.,D‘]FanngdUS /

» Cursorpfeil
0,00
e %@ 673 s
! = “1 7,85
e o i 7 11,10
X 900°| 7 '
. <L 4500°

Tempordre Hilfslinie —>

Der Cursor reagiert, sobald er in der Nihe eines Fangpunkts ist und zeigt mit einem
Symbol an, um welche Art von Fangpunkt es sich handelt.

www.elitecad.eu 11
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Temporire Bezugspunkte
und Hilfslinien

Beim Zeichnen miissen oft
Beziige zur bereits erstellten
Geometrie hergestellt werden.

Einen Bezugspunkt erstellen /
Sie, in dem Sie kurz auf der
gewiinschten Stelle mit dem
Cursor verharren, das
Programm stellt den
Bezugspunkt als oranges Kreuz
dar.

Statt auf dem Punkt zu
verharren, kann auch die j
[Umschalt]-Taste gedriickt
werden. }
Die tempordren Bezugspunkte
werden nach jedem Klick
wieder  geldscht.  Manuell -
konnen die Punkte so geldscht !
werden, wie sie erstellt wurden. <)/: 000

% o 3688

<1 aom
/8L

L 343720

269.74 °

0.00
0.00
45.00 ©

Linie bis senkrecht unter eine
Ecke ziehen.

kurz verharren, temporarer
Bezugspunkt erscheint

s, 000
o 0.00

temporarer
Bezugspunkt

AN~

0.00 A S B Ae
£,0.07,273.0
1242° N
[N, = 000
A 0.00
Sobald sich der Cursor senkrecht unter dem /7 g: Nggg:
Bezugspunkt befindet, erscheint die temporare
Hilfslinie und das "Senkrecht" Symbol
Linie in die Verldngerung einer bestehenden Linie ziehen.
temporarer
Bezugspunkt j‘g o a0
a ] 10035
e /10882
e <X 67.2°

0.0 2
00 X
0.0

6.5/

www.elitecad.eu 12



2D =LIT=CAD

Eine neue Linie soll parallel zu einer bestehenden Linie sein.

7

s <« 350.08
temporarer 2 RN

Bezugspunkt o /40128
\ - \L XL 2926°

7

g — 0.00
= 1 0.00
/ 0.00
<L 33009°

Eine Linie in die Mitte zweier Punkte zeichnen.

1. temporarer

Bezugspunkt  ~

.~ o0
5 1 0.00
.’ v 0.00
P X we- _P‘?\J.\]‘E,Z?D”D”
e e « 000
2. temporéarer o Iko“c’l 000
. Bezugspunkt |, . o 2700 P /0w
|Z’ % 77777777777777777 T 000 | <X %000°—
° 1 000 |
7 0.00
<X 0.00 °
Konfiguration Autofangmodus
Erscheinen beim Zeichnen keine temporiren
Hilfslinien oder Bezugspunkte, dann ist in der Erweiterten Autofangmodus benutzen
Konfiguration des Autofangs die Funktionalitit = Fangen
deaktiviert oder verdandert worden. Aufteilungspunkte Zentrum Kreis
. Anschlusspunkte Textbezugspunkte
Konfiguration Autofangmodus: ‘ e e
Rechte Maustaste > Konfiguration T Hlemenite
AutOfanngdus' o Mitte von Elementen Rasterpunkte
Normale Polygoneingabe
Tracking
Vielfache von Winkel:
Orthogonale
Verlangerungen i
Mitte von 2 Punkten
Paraliele () Zuséatzliche Winkel
Winkelhalbierende
Normale
Tangente o
OK Abbrechen

www.elitecad.eu 13
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POLYGON ZEICHNEN

Ein Polygon besteht aus zusammenhéngenden Linien, die auch im spiteren Verlauf
immer gemeinsam mit einem Klick gewihlt werden konnen. Achten Sie beim
Zeichnen darauf, dass Sie nur zusammengehorende Linien in einem Polygon zeichnen.

Zeichnen Sie folgendes Polygon:

P6
P1

P4 pg > P7
P2 P5 P3

1. Starten Sie mit der Funktion ZEICHNEN.

N

Sie finden die Funktion in der Werkzeugverwaltung.

Werkzeuge v R X
jo)
/INDBELG
@okbe R/
ANOSO

2. Beginnen Sie mit der senkrechten Linie. Bewegen Sie den Cursor in den linken
oberen Bildschirmbereich und klicken mit der linken Maustaste auf den Startpunkt P1.

3. Fahren Sie mit dem Cursor nach unten (Es muss keine Maustaste gedriickt sein!).
Sobald Sie den Cursor lotrecht unter den Startpunkt bewegen, werden eine temporére
Hilfslinie und der Winkel eingeblendet.

i
| 270,07

§ — 0.00
P2 = ] -20324
/20324

<L 27000°

Haben Sie in etwa die richtige Distanz, bestétigen Sie mit der linken Maustaste den
Ort P2.

www.elitecad.eu 14
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4. Das nichste Element ist horizontal. Fahren Sie mit dem Cursor nach rechts.
Wiederum erkennen Sie an der eingeblendeten Hilfslinie und dem Winkel, ob Sie
orthogonal sind. Ist die richtige Distanz erreicht, bestitigen Sie den Ort P3 mit der
linken Maustaste.

/" 609.71

<X 0.00 °

5. Der nédchste Punkt P4 liegt in der Mitte der beiden Punkte P1 und P3. Diesen Punkt
konnen Sie nicht direkt fangen, sondern brauchen Hilfspunkte, sogenannte temporére
Bezugspunkte.

Pl

—5pP3

Setzen Sie die beiden Bezugspunkte BP1 und BP2, indem Sie kurz auf den Punkten
P1 und P3 verharren, bis ein oranges Kreuz erscheint.

0.00
0.00
000 |~-

161.71° _E z

y’l
AN~ 1

- 0.00
1 0.00
/ 0.00

L 18000 °

www.elitecad.eu 15
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Zwischen zwei tempordren Bezugspunkten kann der Mittelpunkt gefangen werden.
Bewegen Sie den Cursor in den Bereich der Mitte, bis am Cursor das Fangsymbol fiir
die Mitte von 2 Punkten erscheint. P4

o°O

P4
K~ s 0.00
%Oﬁ t 0.00
7 0.00
XL 16142

6. Das nichste Element ist senkrecht zu der schrigen Linie und endet auf der
Grundlinie. Diesmal miissen Sie den Startpunkt mit einem temporiren Bezugspunkt
BP1 versehen. Bewegen Sie den Cursor zum Schnittpunkt der tempordren Hilfslinie
und der Grundlinie. Am Cursor erscheint das Symbol fiir Senkrecht und fiir den
Schnittpunkt PS.

b X

I
N e 00
1 0.00
7 0.00
<L 180.00
|E
— 0.00
P5 % X | 0.00
7 0.00
<L 18464

7. Das ndchste Element ist ein Kreisbogen. In der Eingabehilfe sind zusétzliche
Zeichnungsfunktionen wie tangentialer Kreisbogen, Bogen durch 3 Punkte, ...
verfiigbar.

www.elitecad.eu 16
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Damit die Eingabehilfen oberhalb des Wertefelds erscheinen, muss die [Tabulator]-

Taste gedriickt werden.
Wihlen Sie die Funktion TANGENTIALER KREISBOGEN.

=L N

Tangentialer Kreisbogen |

!

7 000
<X 31500 ° of
v
Setzen Sie den tempordren Bezugspunkt BP1 und den Endpunkt des Kreises lotrecht
dartiber P6.
,’ %O — 000
i ! 0.00
N S 0.00 >
@:, 148.65 °
P6 I
. a - 0.00
1§@/ 1 1537
/15371
! X 9000°
n‘\\ w

www.elitecad.eu 17
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8. Das nichste Element ist parallel zur bestehenden schrégen Linie und endet lotrecht
tiber P3.

P4

/\PS

Der eine Bezugspunkt BP1 liegt auf P3, der andere BP2 irgendwo auf dem schrigen
Element.

Setzen Sie P7 parallel zu BP2 und lotrecht zu BP1. Am Cursor miissen die Symbole
fiir Senkrecht und Parallel erscheinen.

v b

b

www.elitecad.eu 18
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9. Das letzte Element endet in der Mitte der schriagen Linie. Diesen Punkt kdnnen Sie
ohne Bezugspunkte direkt setzen. Beachten Sie dabei, dass am Cursor das Zeichen fiir
Mitte von Element erscheint P8.

LF

10. Um das Polygon zu beenden, klicken Sie nochmals auf P8.

Um ein Polygon zu beenden, schlie3en Sie es durch einen Klick auf den
Startpunkt, durch einen Doppelklick am Endpunkt oder durch einen
Funktionsabbruch. > [Esc]-Taste oder eine andere Funktion.

11. Um die Linien vom Bildschirm zu entfernen, 6ffnen Sie eine neue Datei.

[

Neue Zeichnung X

Soll die aktuelle Zeichnung gespeichert
werden?

Nein Abbrechen

www.elitecad.eu 19
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POLYGON UBER KOORDINATENEINGABE

Sehr oft kann kein Punkt gefangen werden, sondern es ist eine bestimmte Linienldnge
vorgegeben. Diese Linien konnen natilirlich mit Hilfslinien konstruiert werden. Viel
einfacher und effizienter ist die Eingabe iiber Koordinaten.

Wertefeld

Im Wertefeld konnen direkt Ladngen eingetragen werden. Mit der Taste [Tabulator]
wechseln Sie in das Wertefeld. Im Wertefeld kdnnen der x-Wert (horizontal), der
y-Wert (vertikal), der Direkt-Wert oder der Winkel eingetragen werden.

Y-Wert
A
— 7512 o
Direkt-Wert! %0 &
/ B
<X 2888°
R
: X >
minus
e ool X-Wert
1 000 of
/ 10000 & Winkel
<X 180.00° f
-
IR 00 oof=
] -10000 &
/a2 &
<X 31500°

Z.__ A minus

Wert auf Element oder Hilfslinie
Steht der Cursor bei der Eingabe eines Werts auf einem Element oder einer Hilfslinie,
die durch den Marker oder einen temporiren Bezugspunkt fiihrt, springt die Eingabe
auf den Direkt-Wert und Sie miissen nur den Abstand, ohne auf den Winkel oder den
Minusbereich zu achten, eingeben.

KI Marker Kontrollsymbol zu welchem Bezugs-
i punkt der Abstand abgetragen wird.

FangsymbOI | 270,07

\ Se 00 temporarer Bezugspunkt 2 122;
& -196.
[ -190.27
5 s 20 /20000 |
empofdre X 27000 ° Fangsymbol <L 3150°
Hilfslinie 7 v
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Diese Linienabfolge sollen Sie iiber die Eingabe von Koordinaten erstellen.

P1 P4

Pe| P2
P2 P3

1. Starten Sie mit der Funktion ZEICHNEN.

N

2. Bewegen Sie den Cursor an eine beliebige Stelle und driicken Sie die linke
Maustaste P1.

3. Bewegen Sie den Cursor unterhalb von P1, bis die tempordre Hilfslinie 270°
erscheint, driicken Sie die [Tabulator]-Taste, um Zugriff auf die Werte im Wertefeld
zu bekommen, tragen Sie im Direktmal} 600 ein und bestitigen Sie mit der [Enter]-
Taste > P2. Solange der Cursor auf einer tempordren Hilfslinie steht, wird das
Direktmal auf der Hilfslinie Richtung Cursor abgetragen.

HE

Jﬂhmmh
—Es 0.0

-498.3

7 600
<) 2700 °
v

4. Beim nichsten Punkt gehen Sie identisch vor, auller dass Sie den Cursor auf die
temporére 0°-Hilfslinie bewegen. Fiir das Direktmal} tragen Sie 1600 ein > P3.

% 7777777 K Lb/’\f\/\

731.0

I
<X 00°

v
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5. Die Koordinateneingabe funktioniert auch von einem temporiren Bezugspunkt aus.
Setzen Sie einen Bezugspunkt auf P1, bewegen Sie dann den Cursor rechts davon, bis
die 0°-Hilfslinie erscheint, driicken Sie die [Tabulator]-Taste, tragen Sie im Direktmal3
300 ein und bestitigen Sie mit der [Enter]-Taste > P4.

P1 |00,

N N atalalae
%5\“’ 90 N~ 394
e —
. s 300
<L 1350° —g <X 00°p
v

6. Anstatt die tempordren Hilfslinien zu beniitzen, kann die Lage des neuen Punkts
iiber einen x- und y-Wert bestimmt werden. Achten Sie darauf, dass der Cursor auf
keiner tempordren Hilfslinie steht, driicken Sie die [Tabulator]-Taste und tragen Sie
beim x-Wert 0 und beim y-Wert -300 ein > PS.

%}Zbr\/\/\
~

— 00 of

P 00 o
XL 2700° &

v

7. Tragen Sie den Winkel 45 ° ins Wertefeld ein und sperren Sie diesen mit einem
Klick auf das Schloss. Das Schloss wechselt die Farbe auf rot. Der Cursor ist nun auf
dem 45°-Strahl fixiert. Zusédtzlich den x-Wert auf -300 stellen und bestétigen > P6.

o

45,0
|4*/h/\/\f\ oo = 6645 of
— -30q ij“] ’ <1 6645

{ 4380 o b /998 &
g: 612.30 d‘ <X 450° &
- ]

v

8. Beenden Sie das Polygon mit einem weiteren Klick auf P6.

- 0.0

| 0.0
7 0.0
<X 00 °

P6 s,

9. Um die Linien vom Bildschirm zu entfernen, 6ffnen Sie eine neue Datei.

[
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HILFSLINIEN

ELITECAD bietet mit den Hilfslinien ein Werkzeug, um ein Hilfsgeriist zu erstellen,
mit dessen Hilfe Sie spéter problemlos eine Geometrie zeichnen kénnen.

Die Hilfslinien bleiben gegeniiber den tempordren Hilfslinien, die Sie bereits
kennengelernt haben, bestehen, bis sie vom Zeichner geldscht werden.

Die Hilfslinien sind in Geraden und Kreise unterteilt und werden iiber die beiden

nachfolgenden Werkzeugleisten erstellt:

Geraden/Kreise
Werkzeuge TR
Suchen p
Hilfslinien
s X ny
R N
AL
|/_.

Erstellen Sie folgendes Hilfsgeriist mit den Hilfslinien.

1. Erstellen Sie je eine horizontale und vertikale Hilfslinie als Startkreuz mit der

Funktion GERADE MIT GEGEBENEM WINKEL DURCH PUNKT.
A

—
’

Mehrere Winkel konnen durch ein Komma getrennt eingetragen werden.

.,
P
/
2\ v
—
’

Klicken Sie in das Zentrum der Arbeitsfliache.
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2. Die vertikalen Hilfslinien haben 4-mal den Abstand von 200 cm. Wihlen Sie die
Funktion PARALLELE GERADEN.

n,,;,
L

Abstand 200 und 4 Kopien einstellen.

75 200 = //

Klicken Sie NEBEN die Linie, zu der die Hilfslinien abgetragen werden sollen. Je
nachdem ob die vertikale oder die horizontale Hilfslinie sich ndher beim Klick
befindet, werden die Geraden dementsprechend erstellt.

3. Die horizontalen Hilfslinien haben unterschiedliche Absténde. Es kann eine nach
der anderen erstellt werden oder gleich alle Abstédnde, mit einem Komma getrennt, auf
einmal. Vergessen Sie nicht, die Anzahl auf 1 zuriickzustellen.

A 200, 500, 100 . // 27

Klicken Sie oberhalb der horizontalen Hilfslinie, das kann gut ein bisschen auflerhalb
sein, damit nicht pl6tzlich eine vertikale Hilfslinie ndher beim Klick ist.
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4. Die nichste Hilfslinie hat einen Winkel von 35°. Funktion GERADE MIT
GEGEBENEM WINKEL DURCH PUNKT aufrufen und Winkel einstellen.

/
-—

tttttt
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5. Die nidchste Hilfslinie steht senkrecht zu der gerade erstellten 35° schrigen
Hilfslinie. Funktion TANGENTE NORMAL AUF LINIE aufrufen.

o

Bestimmen Sie zuerst, durch welchen Punkt die Hilfslinie fiihren soll, dann im zweiten
Schritt zu welcher Linie sie senkrecht stehen soll.

Durch welchen Punkt? Normal zu welcher Linie?

AN =1

AN—1

6. Die letzte Hilfslinie ist ein Hilfskreis. Der Kreis soll tangential zu einer Geraden
sein und durch zwei weitere Punkte fiilhren. Funktion KREIS DURCH 3
PUNKTE/TANGENTEN aufrufen.

K

Tangential zu der ersten vertikalen Hilfslinie

AN 1

1. Punkt 2. Punkt
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7. Zeichnen Sie in die Hilfsgeometrie ein Polygon hinein. Die Schnittpunkte des
Gerlists lassen sich nun ganz einfach fangen.
Funktion ZEICHNEN

N

Starten Sie bei Punkt P1 und zeichnen Sie bis Punkt P7.

Pﬁ;—’g ‘ P4

P6 P5

Nun folgt der Bogen: Mit der [Tabulator]-Taste die Eingabehilfe einblenden und die
Funktion KREISBOGEN UBER DREI PUNKTE wihlen.

N

_AranA

10309

7 ! 10309 Kreishogen dber drei Punkte
P 2579
X 4500°

P8 auf dem Hilfskreis setzen P9 am Endpunkt

Aus diesem Polygon kénnte nun z.B. ein 3D Korper erstellt werden.
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8. Um alle Hilfslinien zu l6schen, wihlen Sie die Funktion GESAMTE HILFS-
GEOMETRIE LOSCHEN.

&

F

U <& <44 f of (]S

9. Um die Linien vom Bildschirm zu entfernen, 6ffnen Sie eine neue Datei.

[

HILFSLINIEN 2

Nun soll folgendes Beispiel konstruiert werden, bei dem sdamtliche Funktionen vom
ersten Teil der Kurseinheit angewendet werden.

Zeichnen Sie Hilfslinien, um die Umrisse des Gurtes zu definieren.

Bei der Funktion PARALLELE GERADEN wird immer automatisch eine vertikale
und horizontale Hilfslinie durch den Ursprung des CADROZBPunkt gelegt.

Bevor mit dem Zeichnen begonnen wird werden diverse Einstellungen vorgenommen.
Malistab /.1, Einheiten mm und Format A4

1:1 Y mm - A4 ¥

ACHTUNG: Sind bereits Hilfslinien oder Hilfskreise vorhanden, so
werden KEINE Linien durch den CAD 0-Punkt gelegt.
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1. Erstellen Sie vertikale Hilfslinien mit Abstand 60.

Werkzeuge v X
Suchen ,O
Hilfslinien

# AT+ ¢
&k g

2. Eigenschaftsleiste ergéinzen mit dem Abstand 60 und der Wiederholungen 1

P
i ? .
/ [
41 v Z1
', e
, "
| “

3. Geben Sie den Punkt P1 an um die vertikale Parallele zu erzeugen.

4. Geben Sie nun den Abstand 50 fiir die horizontale Hilfslinie in die Eigenschaftsleiste
ein und setzen den Punkt P2

S
X
N
QIR
K

P2
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HILFSKREISE - HILFSLINIEN

1. Erstellen der Hilfskreise mit Radius 20 und 10.

Werkzeuge v R X
Suchen ,O
Hilfslinien

n

&

2. Eigenschaftsleiste ergdnzen mit dem Radius 20

/7= ZEf
¥ I‘ / " ‘\ :
N // -4

2. Stellen Sie den Fangmodus auf AUTOFANG und setzen den Punkt P1.

 FX

¥ Autofang

3. Andern Sie den Wert fiir den Radius in der Eigenschaftsleiste auf 10 und setzen den
Punkt P2.

P2

P1

Durch die Fangfunktion AUTOFANG wird der Hilfslinienschnittpunkt
automatisch erkannt. Tippen Sie nur in die Ndhe des Schnittpunktes,
damit sehen Sie, dass der Fangpunkt automatisch gesucht wird.
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4. Erstellen der Hilfslinie iiber Winkelangabe.

Werkzeuge v X
Suchen ,O
Hilfslinien

AR Y D
@ |k g

sy .’\,‘_.\

5. Eigenschaftsleiste ergdnzen mit Winkelwert 40.

6. Platzieren Sie die Linie auf Punkt P3.

7. Andern Sie den Wert fiir den Winkel in der Eigenschaftsleiste auf 10 und setzen den
Punkt P4.

l
7/
<X 2700

P3 ..

T¥SPRss

8. Jetzt geben Sie erneut einen Hilfskreis an, aber dieses Mal mit der Funktion KREIS

UBER RADIUS.

Werkzeuge M.
Suchen p
Hilfslinien

3 o
9. Eigenschaftsleiste ergédnzen mit Radius 20.

o -
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10. Platzieren Sie den Hilfskreis durch Eingabe von Punkt P5 und P6.

10. Nun wird die Tangente zwischen den beiden Kreisen festgelegt.

Werkzeuge v R X
Suchen ,O
Hilfslinien

—\ ox ¥+ &
e },-.‘ —

11. Platzieren des Cursors bei Punkt P7 und Punkt P8.

434
734
853
594 °

AN—1

/P7
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LOSCHEN

Zur besseren Ubersicht 16schen Sie nun die Hilfslinien die nicht bendtigt werden.

1. Klick auf die gewliinschte Hilfslinie (diese wird violett) Punkt P1, und mit der [Entf]

Taste, oder mit dem Icon (Ldschen) 4 entfernen. (mit [Shift] Taste ist eine Auswahl
von mehreren Hilfslinien moglich). Jetzt kommt das Dialogfenster mit der Abfrage,

Auswahl Loschen? Dies wird mit Ja bestétigt.

P1

2. Fiir die restlichen nicht benbtigten Hilfslinien gehen Sie wie im Punkt 1 beschrieben

vor.

www.elitecad.eu
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ZEICHNEN

Im néchsten Schritt lernen Sie die Hilfslinien auszuziehen.

1. Wihlen Sie die Funktion ZEICHNEN.

Werkzeuge v & X
Suchen }3
Hilfslinien
Elemente
/INDELO
@oPboR/
AO S0

Die Eigenschaftsleiste wird angezeigt.

2. Wihlen Sie den Linientyp "durchgehend" und die Farbauswahl ,,2“ (rot) aus.

@ = 4“1¢ 2 E// Polygon

3. Geben Sie die Punkte 1 —7 mit dem Autofang ein. Achten Sie auf die Richtige Cursor
Pfeil Position bei den Kreisbogen.

Am Anfang kdnnen Sie mit dem Zoom-Befehl Situationen vergréBern,
um so die Fangpunkte besser zu erkennen. Spéter wenn mehr Routine
vorhanden ist, ist dies nicht mehr notwendig.

4. Um die Linienabfolge zu beenden driicken Sie die Taste [Esc] oder wihlen Sie die

Funktion ABBRECHEN O .

5. Arbeitskopie speichern!
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BILD DREHEN, ZOOMEN, VERSCHIEBEN

Bild bewegen

Gleichzeitig [Strg] + mittlere Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen oder
bei gedriickter [Strg]-Taste die Pfeiltasten auf der Tastatur [ €= AAW/] beniitzen.

Bild drehen

Halten Sie nur die mittlere Maustaste gedriickt und bewegen die Maus, so drehen Sie
ins 3D. In der 2D Version ist dies in den Standardeinstellungen nicht méglich.
Die Bewegung der Maus bewirkt folgende Bewegungen auf dem Bildschirm:

Bildausgangslage

éﬁq oder [Strg] + [Leertaste]

Diese Funktion wiéhlen Sie, um ein gedrehtes Bild wieder in die Ausgangslage zu
legen. Ausgangslage bedeutet ,,Sicht normal zur Arbeitsebene und ,,Blattformat
zentriert auf Bildschirm*®.

Bild zoomen

Gleichzeitig [ Shift] + mittlere Maustaste gedriickt halten und die Maus auf und ab
bewegen. Nach oben wird das Bild vergrofert, nach unten verkleinert. Verfiigen Sie
iiber eine Maus mit Scroll Rad, so kann mit diesem Rad gezoomt werden. Mochten
Sie nur auf das Format (z.B.: A3) zoomen, konnen Sie dies iiber die Funktion
Z0O0OM AUF FORMAT erledigen.

[dic®a O { |3

Oder ZOOM UBER 2 PUNKTE, hierbei geben Sie zwei Punkte (P1, P2) iiber eine
Diagonale an. Dieser Bereich wird dann gezoomt, und am Bildschirm angezeigt.

Ml @@ & oo
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ARBEITSKOPIE

Der aktuelle Stand der Arbeit wird in ein temporires Verzeichnis gespeichert (Menii
Einstellungen/ELITECAD Konfiguration ...). Eine Arbeitskopie (Arko) wird unter
dem Namen "arko" abgelegt, es konnen eine gewisse Anzahl an Arbeitskopien
gemacht werden, wobei jeweils die dlteste entfallt und die neueste zur "arko.0" wird.
Eine Arko dient nicht zur definitiven Speicherung einer Zeichnung!

Arbeitskopie speichern

LI
oder mit der Tastenkombination [Strg]+[W]
Arbeitskopie laden

D) ¢ : L
Oftnet die letzte Arbeitskopie (arko 0.wfl).

Menii Datei — Arbeitskopie laden

Temp X + - o
@ Neu ~ N Sortieren ~ = Anzeigen v
< D Mg « Benutzer > lawmi > AppData > Local > Temp v G Tempdurchsuc.. R
) Musik ; Name
£ videos [E] arko_0.wfl
cursor-capture [E] arko_1.wfl
2d [€] arko_2.wfl |
2d-course-unit [E] CAD_Object4_arko_auto_0.wfl
29 comese=uriik |—£| CAD_Object4_arko_auto_1.wfl
El CAD_Object4_arko_auto_2.wfl
- Dieser PC [E] CAD_Object4_arko_auto_3.wfl
S B kaler Bt (@) [E] CAD_Object4_arko_auto_4.wfl
I
345 Elemente

i
0

Uber das Menii konnen auch die anderen, ilteren Arbeitskopien gedffnet werden.
Mit der Maus die gewiinschte arko markieren und mit OFFNEN ins CAD einlesen.
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Das Speichern der Arbeitskopie kann auch automatisiert werden. Das Programm
speichert dann nach einer bestimmbaren Anzahl ausgefiihrten Funktionen eine
Arbeitskopie ab.

Menti Einstellungen — Optionen — Speichern/Laden — Zeichnung

Optionen - Speichern/Laden - Zeichnung

‘ }
" D System Zeichnung
= Speichern/Lad . :
B Spschiel e Pfad fiir Projekte:  C:AELITECAD\Projects16\de_de
Allgemein
v|Ansichten mitspeichern v|Radiosity mitspeichern
E! Zeichnung

Nur eigene Texturen aus Datenbank mitspeichern Y

<! Schnittstellen
- B0 Arbeitsparameter
- £ Darstellung

v|Materialeigenschaften aus Datenbank bevorzugen

v|Hintergrundbilder als externe Referenzen speichern

i+ B3 Ansichten Arbeitskopie
Pfad fur C:\Users\lawmi\AppData\Local\Temp
Arbeitskopien:
Anzahl der Sicherungen 10 v|mit Projektnamen
Speichern nach x Funktionen >

Anzahl der Funktionen 50

v |Erweitert OK Abbrechen Hilfe
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POLYGON MANIPULIEREN

Ein erstelltes Polygon kann verdndert werden. Mit dem 1. Klick auf das Polygon wird
das Polygon markiert und die Ecken erhalten Handles.
1. Klick 2. Klick

—b—ﬂ < N @ Eg

rh

J ]

et r fEs
& <l =

Mit dem 2. Klick wird entschieden, welche Ecke oder welche Kante verdandert wird.
Damit erkannt wird, dass der Cursor auf einem verdnderbaren Element steht, dndert
sich sein Aussehen zu einem Vierfachpfeil.

Je nachdem ob auf eine Linie, einen Bogen, eine Ecke oder einen Endpunkt geklickt
wurde, erscheinen andere Manipulationsfunktionen. Die zuletzt gewéhlte Funktion ist
sofort aktiv.

Die zur Verfiigung stehenden Manipulationsmoglichkeiten werden in der
Werkzeugleiste Eingabehilfe oder am Cursor mit der [ Tabulator]-Taste eingeblendet.

Manipulationsmoglichkeiten an einer Ecke

Punkt dehnen Punkt 16schen

X

Auskehlen Ausrunden
[ |
N N

G G
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Manipulationsmoglichkeiten an einer Kante

Punkt einfligen Kante runden Element dehnen

¥ L 0

o

o
1\~
AN
@)

| S— | P S |
Manipulationsmoglichkeiten bei einer Ecke oder Kante
Auswahl bewegen Element skalieren
(m
N g
N 74
N /

|
A | A0
P 2

Ay »|
UNF T ' {
r
/7
7
V.4
L __H
/‘I

Durch zusétzliches Driicken der [Strg]-Taste kann beim Verschieben die Auswahl
kopiert werden.
Beim Skalieren muss ein Referenzpunkt gesetzt werden, von dem aus skaliert wird.

§
X

Elemente parallel verschieben Alle Kanten parallel verschieben
[ [
e S po— - s
g [ : E_i,l
o : | © |
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Polygon dndern

Es wird unterschieden, ob ein geschlossenes oder offenes Polygon veréndert wird.
Nach der Wahl der Anderungsfunktion erscheinen in der Eingabehilfe die
Zeichnungsfunktionen, mit denen die Anderung gezeichnet werden kann.

Geschlossenes Polygon um einen Kreis erweitern/verkleinern:
Zuerst die Funktion Polygon erweitern oder verkleinern, dann die Zeichnungsfunktion
Kreis wihlen.

Zeichnungsfunktion Kreis ~ Polygon erweitern ~ Polygon verkleinern

[ © e ©

<
<

Offenes Polygon:
Beim offenen Polygon muss das Erweiterungspolygon zwingend auf der Geometrie
gestartet und mit einem Doppelklick auf der Geometrie beendet werden. Ausnahme
ist, wenn an einem Endpunkt gestartet wird. Kann das Polygon nicht sauber
geschlossen werden, wird die Anderung nicht durchgefiihrt.

hzh ~

<> —_—F =
— 0.00
] 31 0.00
L= 4 =)
/" 0.00
<L 270.00
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STRUKTUR /| AUSWAHL

Wihlen und Bearbeiten

Wihlen und Bearbeiten mit einfachem Klick (kein Doppelklick), die Handles
erscheinen sofort. Das aktuelle Muster wird nicht mehr veridndert.
Element / Text / MaB etc. hat Vorrang gegeniiber Muster.

Struktur

Auswahlleiste und Hierarchie
Der Selektionsmodus kann zwischen Teilemodus (Polygon) oder Objektmodus bzw.
Einzelteile gewahlt werden.

OB m X N @

Polygone, Kreise, Linien etc. konnen jetzt ohne Musterzuweisung gezeichnet gewéhlt
werden.

Einzelteile konnen gewdhlte werden, wenn der Schalter ,,Auswahl Element-Teile aktiv
ist. (alternativ mit ALT)

OB m X |NO.

z.B. fiir Teile eines Polygons, Einzelmal, ...

Objektmodus (alternativ mit F4)

O &y % O]

z.B. fur selbst definierte Muster

Bearbeiten Sie ein Rechteck, bis Sie folgendes Ergebnis haben:
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1. Starten Sie mit der Eingabe des Rechtecks, Funktion RECHTECK.

[]

Setzen Sie den ersten Punkt des Rechtecks beliebig auf dem Bildschirm ab. Fiir den
zweiten Punkt driicken Sie die [Tabulator]-Taste und geben Sie im Wertefeld den x-
Wert 1000 und den y-Wert 1000 ein und bestdtigen die Eingabe.

Beenden Sie die Zeichnungsfunktion mit der Taste [Esc] oder der Funktion
ABBRECHEN.

(X

2. Die erste Manipulationsfunktion ist das Erweitern eines Polygons.

£ en

Markieren Sie das Rechteck P1. Bewegen Sie den Cursor auf ein Element des
Polygons, bis der Vierfachpfeil erscheint. Mit einem Klick P2 aktivieren Sie die
aktuelle Manipulationsfunktion in der Eingabehilfe. Um die Auswahl der Funktion
anzuzeigen, driicken Sie die [Tabulator]-Taste. Wéhlen Sie die Funktion POLYGON
ERWEITERN.

o0 ol @L‘Li@

P2-i- g 00 of Polygon verkleinerr
’ 7 00 o
° <X 00° &f

P11 -
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Zeichnungsfunktion RECHTECK

Endpunkt ist Mitte Element

!
. ¢

£2]

3. Eine weitere Manipulationsoption ist das Ausrunden oder Kehlen einer Ecke. Im
Beispiel soll die linke untere Ecke ausgerundet werden.

ard
I |

In die Ecke klicken [Tabulator]-Taste, AUSRUNDEN
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Radius 400 eintragen Bestitigen
[x]
e B i P10 B NN Yo .
: |
_J.J_A ,,,,,,,,,,,, 2 W

4. Die nachste Manipulation ist das Dehnen eines Punkts. Der rechte untere Punkt soll
um 150 cm nach rechts geschoben werden.

In die Ecke klicken [Tabulator]-Taste, PUNKT DEHNEN

] 8

|
L— Mg, a4 _{ﬁm = N N

« Punkt dehnen

Abstand auf Element: 150

t o
\\ NG| - = S ) \
P 'i‘ "[::‘AL‘LH = (7;58 ) \> N . <

0.0
i 00"
)

5. Die obere Kante soll um 500 cm nach oben gedehnt werden.

Auf die Kante klicken [Tabulator]-Taste, ELEMENTE PARALLEL
VERSCHIEBEN
s B P
- T o0 ho_m_amo parallel verschi
::
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Cursor auf die senkrechte Hilfslinie bewegen und im Wertefeld im Direktwert 500
eintragen.

6. Die Funktion PUNKT EINFUGEN teilt ein Element und fiigt einen Punkt ein, der
gleich an die gewiinschte Position gesetzt werden kann.
Auf das Element klicken Funktion PUNKT EINFUGEN

e )

Punkt auf Mitte Element setzen Neuer Punkt mit Handle
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7. Bis jetzt wurden die Manipulationen am gesamten Polygon getétigt, nun kann aber
auch nur ein Element gewédhlt werden. Bevor das Element gewihlt wird, muss in den
Teilmodus gewechselt werden. Alternativ kann das Element auch mit [Alt]-Taste und
Mausklick angewédhlt werden.

M

Bestehende Auswahl leeren mit der [Esc]-Taste oder mit einem Mausklick ins Leere.

Element markieren Klick fiir Manipulationsmodus

Funktion ELEMENTE PARALLEL VERSCHIEBEN

Ziehen Sie das Element hinaus und bewegen Sie den Cursor auf den unteren Punkt,
bis der Bezugspunkt am Cursor erscheint. Somit haben Sie Gewéhr, dass das Element
lotrecht tiber dem Punkt liegt.
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Dieser Schritt wird mit einigen Einstellungsanpassungen anders aussehen. Unten
finden Sie einige Beispiele, damit Sie sehen konnen, wie sich diese Einstellungen auf
ein vorhandenes Polygon auswirken.

Koénnen Sie diese verschiedenen Formen nachmachen? Verwenden Sie die
RUCKGANGIG Funktion, um jede Kombination auszuprobieren.

Manipulation Icon | Teilmodus aktiviert | Teilmodus deaktiviert
Elemente parallel
verschieben e

Elemente dehnen

Alle Elemente
parallel verschieben [ E E

8. Vergessen Sie nicht, den Teilmodus wieder zu deaktivieren.

O A
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SPEICHERN

Fiir die erste Speicherung wihlen Sie die Funktion SPEICHERN UNTER im Menii
Datei.

1. Ment Datei — Speichern unter ...

Datei | Bearbeiten Ansicht Einfligen Zei

E] Neu Strg+N
B Offnen.. Strg+0
@ Arbeitskopie laden...

Zeigen...

Zuletzt gedffnete Dateien >

Importieren >
H Speichern Strg+S
[@ Speichern unter... F12

Mit dieser Speicherfunktion ist es mdglich, nur den aktuellen
Aufbaufilter abzuspeichern. Ist die Zeichnung nicht vollstindig
aufgebaut, erscheint deshalb folgende Meldung.

Teile der Zeichnung sind ausgeblendet!

[ komplette Zeichnung ‘ sichtbare Auswahl Abbrechen

Mit dieser Option kann jetzt wahlweise die "komplette Zeichnung" oder
nur die "sichtbare Auswahl" gespeichert werden.

In den meisten Fallen mochten Sie aber alles speichern und nicht nur die
sichtbaren Teile.

Erscheint die Meldung in Threm Beispiel, wihlen Sie also die Option
"komplette Zeichnung".
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2. Geben Sie im Feld Dateiname den Namen Modell01 ein und speichern das Modell

ab.
[M] Zeichnung speichérn o . X
< > M « ELITECAD > Projects16 > de > Beispiele-2D v G Beispiele-2D durchsuchen p
Organisieren ~ Neuer Ordner o

b Dieser PC Eiéll EIEI % Bln |%T_All I@IZII E\lil @

. bsp_rad.d bsp01_2d.d  bsp02_2d.d  bsp03_2dd  bsp04.2dd  bsp05.2dd  bsp06_2d.d
> wm |okaler Datent

> = |okaler Datent @‘!\1‘ Eﬂ;@l @—lu Eﬂ—ﬂ @liil ;:’ :‘l—il

A

I bsp07_2d.d bsp08_2d.d bsp09_2d.d bsp10_2d.d gurtld Lagerung.d welle.d
> \t Netzwerk
[y
I
Dateiname: ‘ v
Dateityp: ELITECAD Dateien (*.d) v

A Ordner ausblenden , Abbrechen

Zur Priifung sehen Sie einen Kontrolltext in der Infoblase (rechts unten am

Bildschirmrand).

r D
! E] ELITECAD 16 X
ELITECAD - Info

‘ “ Datei erfolgreich kopiert

\ Lesepriifung erfolgreich

\

)

6. Beenden Sie das Programm iiber Menii Datei — Beenden
Speichern miissen Sie das Modell nicht mehr!

7. Programm schliesst sich.

Beim Beenden des Programms wird die aktuelle Einstellung der
Arbeitsoberfliche gespeichert. So ist die Anordnung der
Werkzeugleisten beim néchsten Programmstart mit der jetzigen
identisch.
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OFFNEN

1. Programm starten

2. Datei — Offnen...

Datei Bearbeiten

E[ Neu

= Offnen..

[M| Zeichnung lesen
> vo4

Organisieren ~

v Dieser PC
> m Lokaler Datent

> = |okaler Datent

> \g Netzwerk I

Ansicht

Einfligen Zeic

Strg+N

Strg+0O

« ELITECAD > Projects16 > de > Beispiele-2D

Neuer Ordner

=LIT=CAD

By ) E] E

bsp_rad.d bsp01_2d.d  bsp02_2d.d  bsp03_2d.d
@l | B B [E]
o (2] e 3]
bsp07_2d.d | bsp08_2d.d  bsp09.2d.d  bsp10_2d.d
[~
VE:
[

Dateiname:|b5p07_2d.d I

X
C  Beispiele-2D durchsuchen P
o- O @
BT [E¥ [0
(4] () (4]
bsp04_2d.d  bsp05_2d.d  bsp06_2d.d
L =
(2] Y
gurtld Lagerung.d welled
v | ELITECAD Dateien (*.d) ~
’ Offnen Abbrechen

C  Beispiele-2D durc

I_AI =E Liste
bsp03_2d.d = Details
= @ 8- Kacheln

8= Inhalt

=L

[CJExtra groBe Symbole

O GrgBe Symbole

O MittelgroBe Symbole

85 Kleine Symbole

Um vor dem Offnen einer Datei den Inhalt einer
Zeichnung zu sehen, konnen Sie die Ansicht im
Windows auf Grof3e Symbole umstellen.
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UBUNGSBEISPIELE

N
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Mit der Funktion AUSRUNDEN (Menii Andern — Elemente —
Runden) ldsst sich eine Ecke Verrunden.

/2

Ausrunden
(_

Zeigt an, dass die Funktion AUSRUNDEN aktiv ist. Es ist auch moglich
auf die Funktionen AUSKLINKEN und AUSKEHLEN umzuschalten.

Radius

@20

In diesem Feld wird der Radius angegeben, mit welchem eine Ecke
verrundet wird.

Andern

«

Mit dieser Funktion lassen sich bereits bestehende Verrundungen
dandern oder auch entfernen. Soll eine Verrundung geldscht werden, so
muss im Feld Radius der Wert 0 eingegeben werden.
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