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EINFUHRUNG

Das Gelande ist ein Zusatzmodul und ben6tigt ein eigenes Codewort.

Wie Sie diese Kurseinheit nutzen

Die Kurseinheit ist kein Handbuch, sondern besteht aus Theorie und vielen
Workshops, mit denen Sie 1 zu 1 das Programm erlernen. Jeder Mausklick und jede
Eingabe ist genau beschrieben. Somit erhalten Sie ein Lehrmittel, mit dem Sie
selbststdndig das Programm in seinen Grundziigen kennen lernen. In jedem Kapitel
haben Sie Erklarungen, Informationen und einen Workshop, in dem die Funktionen
gelibt werden. Damit die Workshops problemlos durchgespielt werden kénnen, sollten
die Erklarungen sehr genau durchgesehen werden. Die Reihenfolge der Kapitel darf
nicht geandert werden, da die Workshops aufeinander aufbauen.

Auf der Programm-DVD sind die Beispiele als ELITECAD-Datei abgelegt. Somit
kdnnen am fertigen Projekt problematische Stellen nachgesehen werden.

In dieser Kurseinheit verwendete Konventionen

Der Beginn und das Ende eines Workshops sind jeweils wie folgt markiert:

Funktionen werden in Grossbuchstaben geschrieben. Das dazugehdrende grafische
Sinnbild (Icon) ist bei neuen Funktionen zusatzlich abgebildet.
FUNKTIONEN (GROSSBUCHSTABEN)

'}

=

Die Funktionen sind direkt tber Icons (Schaltflachen) aufrufbar. Die Funktionen sind
in Werkzeugleisten oder in der grossen Werkzeugverwaltung gesammelt.

Werkzeuge ~ % x
Suchen jo

Hilfslinien

A Ao % Lt | ¥ Hauptfunktionen v
RN 0 F B &5 $ BB oo
[Enter]

Funktionstasten auf der Tastatur werden in eckigen Klammern dargestellt.

Eingabewerte (fett)
Eingabewerte sind Uber die Tastatur einzugeben. Wird der Text in die Eingabezeile
geschrieben, so muss er mit der Taste [Enter] bestatigt werden.

www.elitecad.eu 2



Gelande

VORBEREITUNG

Bei dieser Kurseinheit beginnen Sie mit dem CAD_Objekt_Gelénde.
Laden Sie das entsprechende Projekt.

1. Offnen Sie die Projekteinstellungen.

Geschoss v 3 x

Fenster Datensatz Hilfe

Projekt: [ CAD Objekt_Gelande V]

Nerm: DIN 277 v

Wibhlen Sie das Projekt "CAD_Objekt_Gelande".

2. Laden Sie die dazugehdrende Modelldatei mit Menii DATEI > OFFNEN.

Wahlen Sie das Modell "Ausgangslage".

Das gedffnete Modell sollte diesen Stand aufweisen.

www.elitecad.eu
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HOHENLINIE DEFINIEREN

1. Starten Sie die Gelandefunktion.
S

2. Fur eine bessere Ubersicht empfiehlt es sich die Darstellung der Héhenlinien und
der Boschung temporar auszuschalten.

P & a‘ @° |Rasen001 . d\e’: Om?® o @:@

3. Wibhlen Sie die Funktion NEUE HOHENLINIE.
P & &P @ Rasenll . €D av: o N ,_}:ﬁ} M
Erstellen Sie nacheinander anhand der Skizze die Hohenlinien.

4. Geben Sie in der Eigenschaftsleiste fir die Hohe (z) den Wert -250 ein. Neben dem
Feld der Z-Koordinate ist die Einheit angegeben in der im Gelandemoul gearbeitet
wird. Diese Einheit kann in den Parametern des Gelandemoduls voreingestellt werden.

pGpg

5. Zeichnen Sie die erste Hohenlinie, indem Sie der Vorlage (Linie 1) nachfahren.
Hierbei ist es nicht nétig, allzu viele Punkte zu setzen, da die Kurven nach Abschluss
interpoliert werden.

1 HOHE: -250
[ era by a o] )
2 T e o i [ HOHE: -50
I / r'"l'.‘_’l'":f
A g )
: f “H 31
Bl Cumseiissazcussce: R
HOHE: 200
3
HOHE: 300
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6. Um die Hohenlinie zu beenden, wéahlen Sie die Funktion NURBS ENDE oder die

[Enter]-Taste.
VIO D | — g0 | xs260] v 17824 2250

7. Starten Sie die zweite Hohenlinie mit NURBS ANFANG und geben Sie die Hohe -

50 beim z-Wert ein.

n.? o | 5N ]| —, AN BN

8. Zeichnen Sie die zweite Hohenlinie, indem Sie der Vorlage (Linie 2) nachfahren.

9. Beenden Sie die zweite Hohenlinie mit der Funktion NURBS ENDE oder der

[Enter]-Taste.
NI D | —, glo [ +s2s0 v 17824 {50

10. Zeichnen Sie anschliessend noch die 3. und 4. Hohenlinie genau gleich, wie Sie
die ersten beiden gezeichnet haben. Achten Sie darauf, die richtigen Hohen laut

Vorlagebild einzugeben.

11. Wechseln Sie nun in das Solidmodell [Strg/Ctrl]+[D] und kontrollieren Sie die

Eingaben.

12. Funktion abbrechen [Esc], Arbeitskopie speichern [Strg/Ctrl]+[W]

Wenn Sie die Hohe einer Hohenlinie nachtréglich andern wollen,
klicken Sie auf die Nurbskurve, sodass sich die Eigenschaftsleiste
offnet. Dort kénnen Sie den Wert der Hohe andern, oder es kann eine
Hohenlinie tiber Funktion KURVE LOSCHEN entfernt werden.

glo | <8260 v[a9454 [ 50 p;f

www.elitecad.eu
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AUSSENKONTUR

Im Allgemeinen entspricht die Aussenkontur den Grenzen des Grundstucks.

Sie ist notwendig, damit Aushiibe, Aufschiittungen usw. erstellt werden kénnen.

Das 3D wird geschnitten, die ausserhalb liegenden Hohenkurven und Héhenpunkte
werden jedoch immer noch in die Berechnung einbezogen.

1. Schalten Sie nur das Geschoss "ohne Baukorper™ sichtbar.
Klicken Sie in der Geschossliste mit der rechten Maustaste auf "ohne Baukérper" und
wahlen Sie die Option Alleine aufbauen oder Doppelklicken Sie das Geschoss-Icon.

Geschoss x
@ a i 2

- =
l} Mame = chne Baukdrper >
1 «= Ausblenden
0 I Alleine Aufbauen
& Sperren
Speichern

_

2. Starten Sie die Funktion Geldnde und dann die Funktion AUSSENKONTUR.
Achten Sie darauf, dass die Art der Eingabe auf "Kontureingabe™ steht.

® @ o Rt Wl OBavom ||z o i [ E BB VE N

3. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion RECHTECK.

yOeos

4. Zeichnen Sie nun folgendes Rechteck durch P1 und P2.

I

Froe

¥

P1

www.elitecad.eu 6
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5. Alles aufbauen

6. Wenn Sie ins Solidmodell [Strg/Ctrl]+[D] wechseln, sehen Sie, dass sich das
Gelénde der Aussenkontur angepasst hat.

7. Funktion abbrechen [Esc], Arbeitskopie speichern [Strg/Ctrl]+[W]

www.elitecad.eu 7
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REFERENZGELANDE SPEICHERN

Das Referenzgelande ist das gewachsene Terrain. Wenn es gespeichert wurde, kann
ELITECAD das Differenzvolumen zum fertigen Gelande anzeigen.

Bevor Sie das Referenzgelande bestimmen, sollten Sie das gesamte Modell
abspeichern, da dieser Vorgang nicht riickgangig gemacht werden kann.

1. Starten Sie die Geldandefunktion.

2

2. Wihlen Sie die Funktion REFERENZGELANDE SPEICHERN.
® @/ o feertn WO Bavir [ THEBAEER

Bestatigen Sie die Abfrage mit Ja.

Soll das aktuelle Gelénde als Referenzgelénde
eingefroren werden?

3. Gelandefunktion abbrechen [Esc].
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AUSHUB

Der Aushub wird Uber eine Kontur definiert. Es kdnnen mehrere Aushibe im selben
Projekt definiert werden.

1. Schalten Sie das Geschoss "ohne Baukorper” aktuell und das Dachgeschoss auf
unsichtbar.

Geschoss x
A TS f 24
P =

I
Mame < Merd / DG =
=

«— | Ausblenden

Alleine Aufbauen

& Sperren

Speichern

2. Starten Sie die Funktion GELANDE und dann die Funktion AUSHUB. Achten Sie
darauf, dass die Art der Eingabe auf "Kontureingabe™ steht.

® & @] o [Rasentot Bavfor | Say TEEBAEEE

3. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion RECHTECK.

NOe oS
4. Zeichnen Sie das Rechteck durch die beiden Punkte P1 und P2.
e mrﬁﬁ/’""’ ””” R e N/ I T 1 A M R I - - 3
f S Tt i
= \>
S| =L (G ;
H | Ny L) P2
gell llE ) ==Ll 23
22 Hig= | ey ¢y
aall it Ty G
Kuche/Essen f Wohnein
FB 1 5 FBJ+1.35
2B+ 1B RB+1.10
B:Parkeft B;Rarkett
¥ Weisgputz gestr. Wi\ Veissputz gestr.
D:Weissputz gestr. D:\Weisspptz gestr.
y P1
ST +Bj45 ST |43.45 ST [+3.45
ISW: +{l 140 SW-41.40 SWi+1.40

www.elitecad.eu 9
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5. Erganzen Sie die Werte in der Aushubmaske und bestatigen mit OK.

Aushub

Hahe (B): 00| em
Anstiegswinkel (C]: <7
Abstiegswinkel (x| 70| [ <7
Abstand Hﬁhe(H]: o
Abstand Breite (O]: cm

Geflle in %:ljl ?
Farbe

Seite g* | Lehmoot .
Boden | |Lehmo01 .

Setzen Abbrechen

6. Starten Sie die Funktion Gelande und dann die Funktion AUSHUB. Achten Sie
darauf, dass die Art der Eingabe auf "Kontureingabe" steht.

® @ o Reort WY O B avor || iz e 5 |1 ]l 1 I Ve

7. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion POLYGON.

NOecoS
8. Zeichnen Sie von Punkt P1 — P7 eine Kontur.
K Plg g = PBY
P7
ST +110
WK Trocknen ]
e
¢ 2 §
=l 23
P5 P6 ¢ i
:Imzung ]
28 E
63

i E[!r

P4 ' o P3
www.elitecad.eu 10




Gelande

=LIT=CAD

9. Erganzen Sie die Werte flr den zweiten Aushub und bestatigen mit OK.

Aushub

Farbe

Seite

Hohe (B):
Anstiegswinkel (C):
Abstiegswinkel (A):
Abstand Hahe (H):

Abzstand Breite (0):

Gefille in

'

@

¥

Boden =]

O

S

L,

36| em
o[ <2
| <2
10| em

700 em

n?

Lehrn001 .
Lehm001 .
Setzen Abbrechen

www.elitecad.

eu
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Gelande

Es gibt 3 verschiede Darstellungsmethoden fiir das Gelande.

- GELANDEMODUS MIT BAUKORPER

- GELANDEMODUS OHNE AUSHUB (REFERENZGELANDE)

- GELANDEMODUS MIT AUSHUB

Die Differenz zwischen dem Referenzgeldande und der aktuellen
Oberflache wird als Volumen in der Eigenschaftsleiste angezeigt.

Geldnde

© & @l oo W |9 S o |&
[~
L4
4

www.elitecad.eu
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Ihr Gel&nde sollte jetzt so aussehen:

Fur die Innentreppe muss ein zusatzlicher Aushub definiert werden.

10. Bauen Sie das Geschoss ,,EG* durch einen Doppelklicken auf das Geschoss-Icon
alleine auf.

11. Starten Sie die Funktion GELANDE und dann die Funktion AUSHUB. Achten Sie
darauf, dass die Art der Eingabe auf "Kontureingabe™ steht.

®© @ o Foorrt WY Bavor || sz oz |10 1] A I VA

12. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion POLYGON.

NMloeos

13. Zeichnen Sie das Polygon entlang der roten Kontur.

www.elitecad.eu 13
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14. Erganzen Sie die Werte in der Aushubmaske.

Hohe (B): -36 | cm

Anstiegswinkel (C): 0| L2
Abstiegswinkel (A): 70 A2
Abstand Hiahe (H): 10| em

Abstand Breite (0): 70 em

n?

L,

Gefille in %
Farbe

E. &° | Lehmoo1 .
Boden | g* |LehmoOl .

Setzen Abbrechen

15. Bauen Sie das Geschoss "ohne Baukdrper” durch einen Doppelklicken auf das
Geschoss-Icon alleine auf.

Der Aushub fur die Treppe wurde erstellt.

www.elitecad.eu 14
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16. Versuchen Sie selber den Aushub fir die Aussentreppe zu erstellen.

Die Einstellungen des Aushubs kodnnen bei Bedarf bearbeitet und
verandert werden. Waéhlen Sie entweder im Drahtmodell die
Aushubkontur oder im Solidmodell eine Flache des Aushubs und
klicken Sie in der Eigenschaftsleiste auf die GELANDEOPTIONEN.
Die Aushubmaske 6ffnet sich und die Werte kénnen verandert werden.

3] “ . _"’ Rasen001 .

Bevor Sie nun fortfahren, sollten Sie den jetzigen Zustand des Geléndes
abspeichern, um diesen Aushubzustand immer wieder zur Verfligung zu
haben.

Bauen Sie nur das Gelédnde auf, wéhlen Sie im Meni DATEI >
SPEICHERN UNTER und speichern Sie das Geléande (sichtbare
Auswahl) unter einem eigenen Namen ab.

www.elitecad.eu
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GELANDEFLACHEN

Das Gelande wird in den nachsten Schritten dem Haus angepasst.

1. Bauen Sie alles auf und wechseln Sie in den Gelandemodus "mit Baukdorper".

Gelande

(P) “ ﬂ‘ -,"’ Rasenl01 .
o
»
D

2. Starten Sie die Funktion GELANDE und dann die Funktion GELANDE-
KANTE/FLACHE. Achten Sie darauf, dass die "Art der Eingabe™ auf Kontureingabe
steht.

® S o oot WO B |5kl EEEAARENR

3. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion RECHTECK.

SNIOr e oS

4. Zeichnen Sie die rot dargestellte Kontur.

e mﬁm zzzJ Eﬁ

3.00

5. Loschen Sie bei der Bodenfarbe einen allfalligen Materialnamen, schalten auf den
Farbmodus um und tragen folgende Werte in der Maske ein.

www.elitecad.eu 16
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Gelindekante/fliche

1

w

min. Breite (W'J: cm

Typ | Geldndefliche

Art der Eingabe | Hohenpunkte ~

Farbe

[ Geléndefarbe verwenden

Boden ﬁe 243 .

Setzen Abbrechen

6. Damit die Gelandeflache funktioniert, muss sie mit einem Hohenpunkt erganzt
werden. Starten Sie die Funktion NEUER DEFINITIONSPUNKT.

® S @/ [Feseronr WO Bovr NS D EEABAEEHE

7. Geben Sie bei der z-Koordinate die Hohe 130 an, setzen Sie den Punkt rechts unten
auf die Ecke der Gelandeflache und bestatigen Sie mit [Enter].

+ ¢’ |’ﬂ . |x:D y: |0 z] 130

N\

www.elitecad.eu 17
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8. Starten Sie erneut die Funktion GELANDE und dann die Funktion GELANDE-
KANTE/FLACHE.

@ S@ o Rt WY Bavior & fEl E EE B EEE

9. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion POLYGON.

MO0 eos

10. Zeichnen Sie die rot dargestellte Kontur.

—y /J -

4.50 3.00 4.50

11. Aktivieren Sie die Option "Gelandefarbe verwenden" und bestétigen Sie mit OK.

Geldandekante/flache

_—1

w

min. Breite CNJ: cm

Typ  Gelindefliche  ~

Art der Eingabe | Héhenpunkte -

Farbe
eldndefarbe verwenden

Boden Rasen001

Setzen Abbrechen

Dieser Gelandeflache muss keine Héhe zugeordnet werden, da der zuvor gesetzte
Definitionspunkt fir beide Flachen gilt.

www.elitecad.eu 18
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Das Geldnde sieht jetzt so aus:

12. Starten Sie erneut die Funktion GELANDE und dann die Funktion GELANDE-
KANTE/FLACHE.

® & @] o [Resercoi Bar &S EEAAEER

13. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion POLYGON.

MO0 eos

14. Zeichnen Sie die rot dargestellte Kontur.

A
~ S
ST 4210 ST 421 e
W41 SW: 000 —
ST s210
WHK/Trocknen e Garage
F5-008 =00
015 RE 016
Fiatien 5:Zamertiberni
VizAbrkD ngastr
Db 57N gestr
° s
b 53
95 Eingang ne
5 F5000 &
3 RE015 &8
SiFiaten
vimie
ey
sizun
e
R
S ]
ongegt
i =/
- | 7~ @
= L |
SN BN
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15. Tragen Sie folgende Werte in der Maske ein und bestatigen Sie mit OK.

Geldandekante/flache

1

w

min. Breite (WJ: cm

Typ Gelandefliche  ~

Art der Eingabe |HGhenpunkte ~

Farbe

[ Geléndefarbe verwenden

Setzen Abbrechen

16. Der Gelandeflache muss eine Hohe zugeordnet werden. Starten Sie die Funktion
NEUER DEFINITIONSPUNKT.

P & (= ] @° |Rasen00l . ::‘ @ dv:|0m®

A1 1]

+ 1z

17. Geben Sie bei der z-Koordinate die Hohe 0 an, setzen Sie den Punkt rechts oben
auf die Ecke der Gelandeflache und bestatigen Sie mit [Enter].

e & |/D . |x:D y: |0 {0

www.elitecad.eu 20
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18. Weitere Geléndeflachen zeichnen

Hohe 0

PERRRS

=LIT=CAD

Gelandekante/flache

w

i eie ] <A | am

Typ |Geléndefliche  ~

Art der Eingabe | Hohenpunkte v

Farbe

eldndefarbe verwenden

\ Héhe -10

¥~ Hdhe 0

Boden Rasen001
0K Setzen Abbrechen

Gelandekante/flache 3

w

i eie ] <A | am

Typ |Geléndefliche  ~

Art der Eingabe | Hohenpunkte v

Farbe

[] Gelsndefarbe verwenden

Boden “'i 243 .

Setzen

Abbrechen

Gelandekante/flache

w

i eie ] <A | am

Typ |Geléndefliche  ~

Art der Eingabe | Hohenpunkte v

Farbe

[] Gelsndefarbe verwenden

Boden “'i 47 .

Setzen

Abbrechen

Achten Sie darauf, dass die Gelandeflachen einen Abstand zueinander haben, wie in

der Vorlage angegeben.

www.elitecad.eu
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Sind Geldndekanten/-flachen genau aufeinander, missen die
Knotenpunkte an diesen Schnittstellen identisch sein. Wird nach dem
Wahlen der Gelandeflache auf einen Handle oder Gripper der Kontur
geklickt, konnen zusatzliche Punkte eingefuigt werden.

Klicken Sie die Gelédndeflache an und teilen Sie das Element an den
entsprechenden Punkten. Auf diese Knotenpunkte missen Hohenpunkte
gesetzt werden.

Punkte vorhanden

Punkte vorhanden

Element geteilt
Punkte vorhanden

Keine Punkte vorhanden

www.elitecad.eu 22
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GELANDEFLACHEN ANPASSEN

Die Strasse soll nach dem Vorplatz des Hauses eine Steigung erhalten. Dazu mussen
die Konturen angepasst werden.

1. Zeichnen Sie als erstes eine vertikale Hilfslinie an die Kante des Vorplatzes.

& e
i b Bl s

2. Wahlen Sie dann die Gelandeflache der Strasse P1 und bewegen Sie den Cursor auf
das untere Element des Polygons, bis der Doppelpfeil erscheint. Mit einem Klick P2
aktivieren Sie die aktuelle Manipulationsfunktion in der Eingabehilfe. Um die
Auswahl der Funktion direkt am Cursor anzuzeigen, driicken Sie die [Tabulator]-
Taste.

P2 P1

=5

3. Wihlen Sie die Funktion PUNKT EINFUGEN und setzen Sie an der Hilfslinie einen
neuen Punkt.

www.elitecad.eu 23



Gelénde =LIT=CAD

i 0o 4 1 oo |
- 0 4 e 0.00
o 214210 4 % 18000°

o

Die folgende Abfrage kann mit Nein bestétigt werden.

Hohenpunkte auf Kontur mitdndern?

4. Die Strasse ist immer noch markiert. Bewegen Sie den Cursor auf das obere Element
des Polygons, bis der Vierfachpfeil wieder erscheint. Mit einem Klick aktivieren Sie
die Manipulationsfunktion. Die zuletzt gewahlte Funktion PUNKT EINFUGEN ist
immer noch aktiv und der neue Punkt kann an der Hilfslinie eingefligt werden. Die
folgende Abfrage kann mit Nein bestétigt werden.

5. Machen Sie nun dasselbe beim Gehweg. Wahlen Sie die Gelédndeflache und
bewegen Sie den Cursor auf das untere Element des Polygons, bis der Doppelpfeil
erscheint. Klicken Sie auf das Element und fligen Sie einen neuen Punkt ein. Dasselbe
beim oberen Element durchfihren.

www.elitecad.eu 24
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6. Nun konnen die Hohenpunkte verandert bzw. neue hinzugeftigt werden. Andern Sie
als erstes die bestehenden Punkte, indem Sie auf einen Definitionspunkt klicken.

FE

AN

~

7. Geben Sie in der Eigenschaftsleiste bei der z-Koordinate die Hohe 80 an und
brechen Sie dann die Funktion mit [Esc] ab.

¢ & 70 B x: 1704 v | 1564 2|80

8. Klicken Sie auf den nachsten Punkt und verandern Sie die Hohe auf 70.

\ Héhe 70

9. Andern Sie auch den letzten Punkt auf die Hohe 80.

\ Héhe 80

10. Den Geléndeflachen missen nun neue Hohen zugeordnet werden. Starten Sie die
Funktion NEUER DEFINITIONSPUNKT.

(3] ﬁa‘ @° Rasen002

dv + ot e 32
dEe s TEEEEE

www.elitecad.eu 25
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11. Geben Sie bei der z-Koordinate die entsprechende H6he an und setzen Sie die
Punkte auf die Ecken und Knotenpunkte der Gelandeflachen. Schliessen Sie die
Funktion mit [Enter] ab.

Héhe 0 Héhe 0

Héhe 0 Héhe 0

/ Héhe 80

Héhe -10 Héhe -10

W Nyl

U
%‘\ Hdéhe -10 Hdéhe -10
/ Héhe 70 (
K

Das Gelande sollte jetzt so aussehen:

www.elitecad.eu 26
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