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EINFUHRUNG

Wie Sie diese Kurseinheit nutzen

Die Kurseinheit ist kein Handbuch, sondern besteht aus Theorie und vielen
Workshops, mit denen Sie 1 zu 1 das Programm erlernen. Jeder Mausklick und jede
Eingabe wurde genau beschrieben. Somit erhalten Sie ein Lehrmittel, mit dem Sie
selbststdndig das Programm in seinen Grundzigen kennen lernen. In jedem Kapitel
haben Sie Erklarungen, Informationen und einen Workshop, in dem die Funktionen
gelibt werden. Damit die Workshops problemlos durchgespielt werden kénnen, sollten
die Erklarungen sehr genau durchgesehen werden. Die Reihenfolge der Kapitel darf
nicht gedndert werden, da die Workshops aufeinander aufbauen.

Bei der ELITECAD-Installation werden die Beispiele als ELITECAD-Datei abgelegt.
Somit kdnnen am fertigen Projekt problematische Stellen nachgesehen werden.

In dieser Kurseinheit verwendete Konventionen

Der Beginn und das Ende eines Workshops sind jeweils wie folgt markiert:

Funktionen werden in Grossbuchstaben geschrieben. Das dazugehoérende grafische
Sinnbild (Icon) ist bei neuen Funktionen zusatzlich abgebildet.
FUNKTIONEN (GROSSBUCHSTABEN)

=

Die Funktionen sind direkt Gber Icons (Schaltflachen) aufrufbar. Die Funktionen sind
in Werkzeugleisten oder in der grossen Werkzeugverwaltung gesammelt.

Werkzeuge ~ # x

Suchen jo.

Hilfslinien
g0, O g & * Hauptfunktionen =X
3w oo O & % B oo
[Enter]

Funktionstasten auf der Tastatur werden in eckigen Klammern dargestellt.
Eingabewerte (fett)

Eingabewerte sind Uber die Tastatur einzugeben. Wird der Text in die Eingabezeile
geschrieben, so muss er mit der Taste [Enter] bestéatigt werden.

www.elitecad.eu 2



Grundlegende Baufunktionalitat :|_|‘|':CAD

PROJEKT EROFFNEN

Im nachfolgenden Ubungsbeispiel handelt es sich um ein Einfamilienhaus bestehend
aus den drei Geschossen EG, DG und KG.
Legen Sie ein Projekt gemdss Kurseinheit 1/Einsteiger an.

1. Neues Projekt eroffnen. Ist die Geschossverwaltung nicht sichtbar am Bildschirm,
kann sie mit der Tastenkombination [Ctrl]+[2] eingeblendet werden.

Geschoss v R X

8 fe £ ¢

Projektnamen Testkurs angeben und mit OK bestatigen.

Die Maske "Baukorper - Einstellungen™ wird automatisch getdffnet.
2. Kotierung auf Projektnullpunkt: 400 m.u.M.

Kotierung Projektnullpunkt w| = |400 m. .M.

3. Klicken Sie auf NEU, um einen Baukorper zu erstellen.
Name: EFH, Hohenlage: 400 m.u.M. Eingaben mit SETZEN bestéatigen.

neu Baukdrperdaten
Name: EFH
Beschreibung:

Héhenlage: 400 m.i.M. = £0 zu Projektnullpunkt Setzen

4. Im Reiter "Hohenschnitt" die lichte Raumhdhe und die Anzahl der Geschosse

angeben.
Hihenschnitt o
~
EG2.40m, DG 2.70 mund KG 2.35m o
Mit SETZEN bestéatigen. +280  +270=DG o
5. Im Reiter "Geschosse" die Fusshoden- und =~ ~———===sssssrmaasd S
Deckenstérke aller Geschosse angeben.

Geschosse i
Fussbodenstarke: 910  0.00=EG o
EG, DG 10 cm; KG 5 cm IRITIITTIIIITIITTLA
Rohdeckenstarke: o
Alle Geschosse 20 cm 2
Pro Geschoss mit SETZEN bestatigen. -2.70 -2.85=KG al
Hohen kontrollieren, dann Geschossmaske mit R
OK schliessen. b
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BODEN

Das Geb&ude hat eine rechteckige Gebaudegrundform. Die Reihenfolge, ob zuerst die
Aussenwand oder der Boden gezeichnet werden muss, spielt keine Rolle.

Das Gebdude zeichnen Sie im Massstab 1:100 und in der Darstellungstiefe in
Osterreich als «<Entwurf», in der Schweiz als «Bauprojekt» und in Deutschland als
«Entwurfsplanung».

1. Planformat, Massstab und Einheit einstellen > A3, 1:100, cm.

2. Darstellungstiefe auf Bauprojekt stellen

%- I Bauprojekt - I

1:100 v || [ cm ML "

3. In der Geschossverwaltung das Erdgeschoss als aktuelles Geschoss wéhlen.

Geschoss x
@S e 24

4. Wihlen Sie die Funktion BODEN ERSTELLEN.

5. Wechseln Sie zum Parametertyp Standard und, wenn nétig, zur Art der Eingabe
Kontur Gber Polygon eingeben.

W@IStandard - | 0 - | 7 @j Beton -

6. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion RECHTECK.

Werkzeuge =~ # x
Suchen jo;
Hilfslinien

. 7 ,:ﬂ'- o = .|_

L4 R 4

Elemente

/ NO|ED B
® ok ol
rFRACS O
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7. Zeichnen Sie das Rechteck:
Punkt P1 links unten frei platzieren, dann Punkt P2 mittels Koordinaten
x-Wert 1050, y-Wert 900 eingeben.

e T T T T T T T e k © 105000 ¢
| le i 900
| | 7= Ioeoo0 g
| [ = 0.00° &4
| | =
| |
| |

FlE === .

8. Aus dem Polygon ist nun mit der entsprechenden Rohbodenstérke des EGs ein
Boden entstanden. Brechen Sie die Funktion ab.
[Esc]

Hohenbezug bei Boden

%‘ Freier Boden

Die Dicke und Oberkante der Decke kann frei definiert werden. Die
Waénde nehmen keinen Bezug zu diesem Boden.

‘ Geschossdecke

Die Dicke und Oberkante der Decke ist geméass
Hohenschnitt vordefiniert.

‘ Niveaudecke

Die Dicke und Oberkante der Decke kann frei definiert
werden. Die Wénde nehmen Bezug auf diesen Boden.

www.elitecad.eu 5
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AUSSENWANDE

Fur die Baueingabe geniigt vorerst eine einschalige Aussenwand mit einer Starke von
30 cm. Die Wand kann spater jederzeit auf mehrschalig gedndert werden.

1. Wéhlen Sie die Funktion WAND ERSTELLEN.

2. Passen Sie die markierten Einstellungen in der Eigenschaftsleiste an.
T@ IAussenwand ~ I ::‘ Jj | ml 30 |- IEI 270 E_! -20

3. Wéhlen Sie in der Eingabehilfe die Zeichnungsfunktion RECHTECK und erstellen
Sie das Rechteck tiber die beiden Eckpunkte P1 und P2.

sN[Oreos

& P2

4. Bei der anschliessenden Abfrage Welche Richtung konnen Sie den Cursor in das
Innere des Gebaudes bewegen und mit der linken Maustaste bestétigen.

5. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab und speichern Sie eine Arbeitskopie

[CtrI]+[W].

www.elitecad.eu 6
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HILFSLINIEN

Als néchsten Schritt zeichnen Sie Hilfslinien, um die wichtigsten Umrisse der
Innenwénde zu definieren. Einige Hilfslinien gehen durch Kantenmittelpunkte oder

liegen in der Mitte zwischen zwei Punkten. Ein geubter Zeichner kann sich dank der
Fangfunktionen miihsames Rechnen ersparen.

Art der Eingabe

In der Eigenschaftsleiste wird zwischen zwei Eingabearten unterschieden, die aber erst
bei mehreren Werten zum Tragen kommen. Die einzelnen Werte miissen durch ein
Komma getrennt sein.

Relative Parallelenabstande

180,12,136,12,160,12 - E;:Z" 1

Die Abstande werden von jeder Hilfslinie aus wieder neu abgetragen.

Absolute Parallelenabstande

180,12,136.12.160.12 - | 3

Die Abstande werden immer von dem urspringlich angeklickten Element aus
abgetragen.

www.elitecad.eu 7
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1. Zeichnen Sie als erstes eine vertikale Hilfslinie in der Achse des Gebaudes.

,'rﬂ"

Sobald das Fangsymbol Mitte Element erscheint, kdnnen Sie die Hilfslinie setzen.

35331 °

2. Tragen Sie nun weitere Hilfslinien mit einem parallelen Abstand zu der ersten Linie
ab. Die Hilfslinien werden auf die Seite abgetragen, auf die Sie mit dem Cursor
klicken.

g
o . 2.7 (1

#4, & > P1
e . T

= E‘ 130,200‘ = 1 > P2

www.elitecad.eu 8
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3. Ergénzen Sie auf die gleiche Art die horizontalen Geolinien.

-

L
H L] ]
L L] "

[

[

]

4. Erstellen Sie mit der Funktion KREIS UBER RADIUS einen Hilfskreis. Den Radius
tragen Sie in der Eigenschaftsleiste ein > 80. Zusétzlich ist der Kreis tangential zu den
beiden Hilfslinien. Beim Wahlen der Hilfslinien muss das Fangsymbol an Element
erscheinen und der Cursor muss auf der jeweils abgebildeten Seite der Hilfslinie
stehen.

/}-' - Kreis uber Radius

[ P ——
e m——————

-
-

- -
I
L
- ——
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INNENWANDE

Die Winde werden (iber eine Achse definiert. Bei spateren Anderungen der Dicke
einer Wand wird die Anderung von der Achse neu abgetragen. Bei Aussenwinden
sollte die Achse aussen liegen, bei Innenwénden ist es weniger wichtig auf welcher
Seite die Achse liegt. Als Regel kann zum Beispiel in Treppenhdusern und Gangen die
Achse immer auf der Innenseite erstellt werden.

Erstellen Sie die Wénde im Erdgeschoss.

1. Waébhlen Sie die Funktion WAND ERSTELLEN und nehmen Sie die markierten
Einstellungen vor.

E{é} Ilnnenwand vI ::‘ E EI EI 250 E_! 0 =[L E [ IL

2. In der Eingabehilfe ist als Standard die Zeichnungsfunktion Polygon aktiv.

Werkzeuge ~ * x
Suchen P
Hilfslinien
~ i X 2;:’7

&5

S by o

F i fa WS

JINIO
®@eolkal
RS E

Erstellen Sie die Innenwédnde. Um eine Wand abzuschliessen, klicken Sie nochmals
auf den Endpunkt.
Startpunkt > P1; Endpunkt > P2 Doppelklick; Richtung > P3

===
e

cocoooodoooooo
booooooaods

www.elitecad.eu 10
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3. Bei der Innenwand mit der runden Ecke missen Sie nach dem Punkt P2 in der
Eingabehilfe die Kreisfunktion Kreisbogen tiber 3Punkte wéhlen, um den Bogen zu
zeichnen.

Bt s kel

4. Erstellen Sie die restlichen Innenwénde.

5. Hilfslinien loschen.
A =

Hilfslinien 16schen )
Die Funktion GESAMTE HILFS-GEOMETRIE LOSCHEN léscht alle
gezeichneten Hilfslinien.

Ud =+ afld|e &

www.elitecad.eu 11
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TUREN

Der Detailierungsgrad der Tiiren ist abh&ngig von der gewahlten Darstellungstiefe. Die
Tlrhauptmasse, wie Breite, Ho6he und Schwelle kodnnen direkt in der
Eigenschaftsleiste verandert werden. In der Turmaske wird definiert, ob die Werte roh
oder fertig abgetragen werden.

Fertiglichte Rohlichte
1) ab fertig Fussboden
2) ab roh Boden

Gréssen Grissen

200

Brands.

Eingabe Eingabe
- - g
ol |

1
112 |

Erstellen Sie Turen mit dem Typ "Standard".

1. Wihlen Sie die Funktion TUR ERSTELLEN und kontrollieren Sie die
Einstellungen.

a
E_'éw. IStandard = IEL E: Iﬁz

www.elitecad.eu 12
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2. Setzen Sie einen tempordren Bezugspunkt =P, bewegen Sie den Cursor auf die
Wand und tragen Sie den Abstand 70 cm ein.

Jetzt kdnnen Sie mit dem Mauszeiger die Platzierung definieren. Die Tlr bewegt sich
entweder nach links, nach rechts oder zur Mitte des Positionierungspunktes PP.
Durch Betétigung der linken Maustaste wird die Tur an der gewahlten Position gesetzt.

3. Ergénzen Sie nun die restlichen Tiren. Die Aussentlre liegt in der Mitte der Wand
und ist 90 cm breit.

www.elitecad.eu 13
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4. Schiebetlre
Wabhlen Sie den Typ "Schiebetiire™ und nehmen Sie die Einstellungen vor.

F& | schiebetire |, =T o _
Setzen Sie die Schiebetire mit einem Abstand von 20 cm zur Ecke und platzieren Sie
die Schiebetlire entsprechend der Vorlage.

Modelldarstellung  Planansicht

7 I

F

20
20

5. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

www.elitecad.eu 14
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AR-OBJEKT BEARBEITEN /| BEWEGEN

Ein falsch gesetztes AR-Objekt lasst sich sehr einfach nachtraglich &ndern oder neu
positionieren.

Bei einer Tiire soll die Offnungsrichtung geéndert werden und die Tire soll in der
Wand verschoben werden.

1. Andern Sie die Turéffnungsart.

Waéhlen Sie die Tire am einfachsten mit einem Klick auf den Bogen > P1. Die Tire
erhdlt Handles und die Eigenschaftsleiste mit den Einstellungen dieser Tire wird
angezeigt. Zusatzlich zu den Dimensionen sind Anderungsfunktionen in der Leiste

enthalten.
Wahlen Sie die Funktion TURANSCHLAG ANDERN.
@ Standard . |_| 15. Iﬁ! . 00 - 0 @ EJ -

R

Sobald Sie die Funktion wahlen, ist die Tiire fiir die Anderung bereit. Definieren Sie
die Platzierung mit dem Mauszeiger neu > P2.

www.elitecad.eu 15
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2. Die Ture ist immer noch aktiv (Magenta, Eigenschaftsleiste und Handles). Sie kann
nun direkt verschoben werden.

Den Cursor auf den Tlrhandle bewegen bis der Cursor das Anzeigesymbol zum
Doppelpfeil wechselt. Das Handle wahlen > P1.

X

In der Eingabehilfe die Verschiebeoption wahlen (ist als Standard vordefiniert) und
mit Zuhilfenahme eines temporaren Bezugspunktes die Tire mit 70 cm zur Raumecke
neu platzieren.

3. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

4. Bearbeiten Sie die Aussentiire.
Wahlen Sie die Aussentiire mit einem Klick und andern Sie die Schwellenhthe auf
13 cm.

Fé) Standard - EL '5: ﬁ ﬁ 80 - @ 200 - @ 13 @.ﬁ 70

5. Speichern Sie eine Arbeitskopie [CtrI]+[W].

www.elitecad.eu 16



Grundlegende Baufunktionalitat :|_|‘|':CAD

WANDOFFNUNGEN

Eine Wandoffnung ist ein reiner Wandausschnitt ohne Anschlagsparameter. Die
Wandoéffnung kann an einer diagonalen blauen Linie im Grundriss spéter wieder
gewahlt oder bearbeitet werden.

Setzen Sie eine Wandoffnung in die Mitte des Gangs. Sie lernen dabei den Fangmodus
optimal einzusetzen.

1. Wihlen Sie die Funktion WANDOFFNUNG ERSTELLEN und kontrollieren Sie
die Einstellungen.

2. Die Wandoffnung soll zur Mitte des Gangs ausgerichtet sein.

Setzen Sie zuerst den tempordren Bezugspunkt , mit dessen Hilfe Sie den
Bezugspunkt setzen kdnnen. Zum Mittelpunkt gelangen Sie nun, indem Sie noch
den Bezugspunkt setzen. Setzen Sie die Offnung in die Wand.

b ,90.0%,270.0°

www.elitecad.eu 17
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FENSTER

Sie zeichnen nun im Grundriss Fenster unterschiedlicher Grdssen ein.

1. Wahlen Sie die Funktion FENSTER ERSTELLEN. Wechseln Sie den Typ zu
"Standard_Flugel” und kontrollieren Sie die Einstellungen.

I_"®| Standard_Fligel I O @ 2w @ - -[E e =1 55 =i, I;]g;‘ ﬁj‘ - E

2. Wahlen Sie die Funktion WERKZEUG FUR FENSTERTEILUNG/SPROSSEN am
Ende der Eigenschaftsleiste.

3. Wahlen Sie die Funktion SYMMETRISCHE FLUGEL, kontrollieren die
Einstellungen und bestatigen Sie die Eingaben mit SETZEN.

Werkzeug fur Fensterteilung / Sprossen

-
UEEONE
DE=E8Em

i,
£
=

A | .

> | -
Y -

Breite: 80 Hehe: 125.5

symmetrische Flagel Parameter
%- 1w [’y [f7 & [+ [Wlmen v (&
s | | | v B} @ |32 |
D
- o]
» S = = N =
oK Abbrechen

Schliessen Sie die Maske mit OK.

www.elitecad.eu 18
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4. Setzen Sie die Fenster in den Grundriss. Beim endgltigen Setzen des Fensters wird
die Aussenseite des Fensters mit einer Linie angezeigt.

T0.0°

nnon
u.iuu

71.88

-

330 00
£/

70 | Abstand

Positionspunkt

Aussenseite Fenster

Achten Sie auf die verschiedenen Breiten und Hohen.

o,
|

7

q1.20 ,

1

L 1.20

0, [edn an 120
$

t

1.20 70
]

a0

Br

70 . 1.20
——

a0

Br

| 120 [70]

In der Eigenschaftsleiste kdnnen die Abmessungen einfach geandert und
weitere Fenster gesetzt werden. Die Funktion ist haltend, bis sie
abgebrochen wird.

5. Speichern Sie eine Arbeitskopie [Ctri]+[W].

www.elitecad.eu
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FENSTEREINTEILUNG ANPASSEN

Alle Fenster, die Sie eben erstellten, haben eine zweifliiglige Fensterteilung. Die
kleinen Fenster 60/120 sollen jetzt auf einfliiglig geéndert werden.

1. Drehen Sie das Modell leicht ins 3D.

Drehen: mittlere Maustaste (oder Radchen) gedriickt halten und Maus bewegen
Solid: [CtrI]+[D] oder &

2. Andern Sie jetzt die kleinen Fenster auf einfliiglig. Wahlen Sie das Fenster.

Offnen Sie das Werkzeug fiir Fenstereinteilung/Sprossen in der Eigenschaftsleiste.
[C%; stendard Flagel - O g 20 - ﬁI 20 - ﬁi 0 - ﬁ 18 = 55

www.elitecad.eu 20
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3. Wahlen Sie die Funktion FLUGEL, andern Sie die Offnungsart und bestatigen Sie

mit der Funktion SETZEN. Schliessen Sie anschliessend die Maske.

Grundlegende Baufunktionalitat

v}

ECESEEE RS
BENOEET #|~|«™
- 7
\\\\
- \\\\\
-

A Werkzeug fur Fensterteilung / Spross

Breite: 60 Hehe: 123

Parameter

Flagel

7 M= [@

|31a
=

=

BB
[
(O

B ]

| Abbrechen |

Setzen

4. Gehen Sie mit dem zweiten Fenster gleich vor, mit geanderter Offnungsrichtung.

__——

N i
-_um-. __

i
i
BEE -
|

b

I

N
b
|

_
|
|

|
il

_w‘——
il

o
i
i
iy

o
-

gk E
_ i
1

#i

|

-—d——
il
_

Z N

...__
J

__
|

FEFER
i

e
(HH
i

H
o
I

L
I
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FENSTERPARAMETER ANPASSEN

Die Schwellen der Fenstertiiren sind noch als Briistungsfenster ausgebildet. Die
Innenfensterbank muss entfernt und der Fensterrahmen bis zum Betonboden erweitert
werden.

T
\RY

\
\}

.
\T

a
W

=
\1L

7’\3
W

e
i\

N
|\

1. Wihlen Sie eine Fenstertiire im Modell und 6ffnen Sie die Fensterparameter.
Standard_Flugel z D @ 120 - @ 20 - @ 0o - @ 18 = 55 = EL t‘I‘ F-
2. Wechseln Sie in den Detailparameter INNENFENSTERBANK und deaktivieren

Sie das 3D. Ist bei der Darstellung das 2D und 3D ausgeschaltet, ist das Element
ausgeschaltet und die restlichen Werte haben keinen Einfluss auf das Fenster.

“| FEMSTER A Detailparameter (BEACHTE Darstelly

Fenster Datensatz Hilfe Innenfensterbank

Form

Typ: = | Standard_Fligel w | darstellen

I:‘ e Material: | Holz v| J2p

Layer: | Fenster ~ |

GraBen

[0 3o r“(:“r“g | 'FHT' ]I[
Er e gk | e

N ] BT
[P Erandschutz E EI n - | |

Schliessen Sie die Maske des Detailparameters wieder und klicken Sie auf SETZEN
in der Fensterparametermaske, um die Anderung des Fensters am Modell
durchzufiihren.

www.elitecad.eu 22
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3. Andern Sie die Nischentiefe auf 6 cm. Wechseln Sie in den Detailparameter
AUSSENFENSTERBANK. Oberkante Fensterbank ist +5 plus 10 cm

Fussbodenaufbau. Erganzen Sie die Werte im Detailparameter (den Fensterrahmen
werden Sie gleich noch anpassen).

A| FENSTER

Al Detailparameter (BEACHTE Darstellungstiefenparameter)

Fenster Datensatz  Hilfe

AuBenfensterbank Schnitt
o .
Typ: =13 ‘ Standard_Fliigel v‘ darstellen '__,E " U__\I W
D R Material: ‘ Holz v‘ Oap
Layer: ‘ Fenster v‘ D
GroBen

wll =

O M3 &y
SRS I ]ﬂ [0 Jope opelo | 2 14
@ 204 _L I E .]f_ﬂ? = E L—-l 1 10

L= -t Sl = om

f—f Brandschutz _ cE El
mz ] LR Nische A o Abbrechen

T Darstellung
]:tﬂj:[ e :Ii = - DZD nuk’n

eig. Geschoss

—

& @
*

i@l [Fenster v

0K Abbrechen

4. Wechseln Sie in den Detailparameter RAHMENPARAMETER und vergréssern Sie
den Rahmen unten auf 16 cm.

A FENSTER A| Detailparameter (BEACHTE Darstellungstiefenparameter)
Fenster Datensatz  Hilfe Grundriss (Rahmen) Schnitt
Ferm Typ: ﬁ |Standard7F\U'gal V| E v OO~ :% =
D @ Material: [ Holz -] 30 B
Layer: | Fenster V| E
GroBen

O F3p &

iy
= @ 205 LI lgl fﬂ?jtt
[ L Bg
e

’ |
=
0 O
— [ Rahmen im 3D Flagel im 3D
h—  Brandschutz Il
2o
- Nische [ Nischi =
Putz b igen [o | nische [ & oK Abbrechen

e k]

i i Darstellung
= - U

eig. Geschoss

B
Fenster 9 /

oK Abbrechen
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5. Schliessen Sie alle Masken und kontrollieren Sie das Fenster.

6. Diese Einstellungen mussen auf alle Fenstertliren tGbertragen werden. Verwenden
Sie die Funktion PARAMETER UBERTRAGEN und wahlen Sie das korrigierte
Fenster.

o [C]Q T W% % .

7. Erweitern Sie die Maske mit der Selektion (1), da die Anderung nur auf die
Fenstertliren wirken soll. Die Fenstertiren haben als Hauptmerkmal eine HOhe von
205. Selektieren Sie die Hohe alleine (2,3) und lésen sie die Selektion aus (4). Die
Selektionsmaske schliesst sich und Sie konnen die Anderung auf alle (5) Gibertragen.

Fensterparameter Gbertragen X | Selektion
Parameter Wert a Parameter Wert a
4 | Aligemein 4 | Aligemein
Fensterform l Rechteck [ Fensterform Rechteck
Referenzpunkt = G [ Referenzpunkt 9
Breite - 120 O Breite 120
Hehe o= 20 3. [=] Hene 210
Briistungshehe = 0 [ Brastungshshe o
Tiefe = 18 [ Tiefe 18
Heizkarpernische L= 55 [ Heizkarpernische 55
Nische aufien = [ HNische auBen
Layer o= Fenster [ Layer Fenster
Material o= Holz [ Material Holz
Fliigel-/Sprassenteilung a= O stue durchgezogen
Griffe = [ Eingabe der GraBen Fertiglichte ab Innenfensterbank
Glasaufbau e= [ Eingabe der Starthéhe ab FertigfuBboden
Sturz "=  durchgezogen [ Roh-Fertig Sturz 0
= Y| IOl trdicke seitlich 0 hd
5. 1. 2, 4.
B O [2a] ek Ubertragen: auf Bild o E ta| et Abbrechen

8. Wechseln Sie zurlick in die Ausgangslage aktueller Zoom [Ctrl]+[Leertaste] und
in das Drahtmodell [Ctri]+[D].

9. Speichern Sie eine Arbeitskopie [Ctri]+[W].
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TREPPE

Diverse Treppentypen sind parametrisiert und lassen sich in grafischen Masken
eingeben.

Erstellen Sie eine gegenlédufige Betontreppe mit einem Podest.

1.00 60 1.00
(Fp]
=
I L I
0 | T
h‘ oy
> i
' Do
SIS
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Gegenldufige Treppe mit

oK

— . Zwischenpodest
=
s e @
Loyer: | Teppe |
ol = e RS
gy o] [ o]
—B—rt D
if=zal
BELE e | 3175
w | B L3
+at
@ S
Z v

Setzen Abbrechen

www.elitecad.eu

1. Offnen Sie die Treppenmaske.

cal
2. Wéhlen Sie den Typ "Betontreppe"”.
Typ:| Betontreppe - I E]

=z

3. Uberpriifen Sie, ob der Geschosshezug gesetzt ist.

Gegenlaufige Treppe wéhlen

[

L

Wert G ist automatisch die Geschosshohe,

die Steigung wird berechnet.

Durch Verstellen der Trittanzahl kann die Steigung
noch verandert werden.

4. Schalten Sie bei
den Grenzwert-
Parametern auf keine
Optimierung.

| K.gine Optimigning

v oK.

5. Geben Sie die restlichen Werte in die Maske ein.

6. Die Léange fiir Wert C + E fixieren [&

26
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7. Podest- und Stufenverzug wahlen

E3

Versatz des Austrittes und des Antrittes kontrollieren. Solange die Treppenlangen
fixiert sind, sind die Werte in der Maske gesperrt.

Andern Sie die Dicke des Podests auf 20 cm.

8. Stufenausbildung wahlen

IF‘

Die Werte des Belags eintragen

9. Wange wahlen

2

Wange ausschalten

7
LLLLL

Podest

S

www.elitecad.eu
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10. Tragkonstruktion wéhlen

=

Dicke der Konstruktion eingeben

11. Treppenkopf wahlen

=

Austrittstyp wéhlen und die Austrittslange auf 29 cm stellen
12. Treppenfuss wahlen

=

Auftrittstyp wahlen und die Auftrittslange auf 29 cm stellen

— 10
AT -

i
20

[E— 0

—
&

[ALaufplatte

o |Beton_STB v|
raE |
@ |310 |

s |Vschwarz |
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13. Plangrafik der Treppe

rd

Grundrissdarstellung "Aufsicht auf untere Treppe"
Grundrissdarstellung fiir oberes Geschoss aktivieren

N il - dodn = 2P LS
3.4’_7_7“' Pfeilwinkel f_r?“' Pfeilwinkel

| L LLES 45 L LR e

Pinger Pz

H + H O+ H
L 02] [ 05] [ 05 [rgor [ 02] | 05] [ 05] [Faktor ~
Beschriftung Beschriftung
<5tufenanzahl> 5TG | <Haghe>/<Tiefe ~ =5Stufenanzahl> 5TG | <Héhes (< Tiefe ~
Altuelles Geschoss eyt Bheres Geschoss ~
HFH ~
Abstand der Risslinie Abstand der Risslinie
automatisch - automatisch w
[+] Text Arial 1.5 ~ [ Text Arial 1.5

[ Stufen Y 4 E. [ Stufen V4
Aeangine [+ [[1 =  Hoangine
M Kreis 4 E. [CKreis 4 T
[APfei 2 T e 4

Allgernein Allgemein
Yerdeckte H 3 |--- Verdeckte H 3 |-
e 25| i Elmeee A5 1
[ Austritt  [“]Pfeil an Risslinie [ Austritt

14. Treppe im Modell positionieren
erster Punkt > P1; zweiter Punkt > P2; Art der Platzierung > P3

INITREREgECE
i

HHY |

L

L]
/
i

"
]
i
1

LI HiL

THH} ]
y (e

i

i

i

Lil
i
i
I
Iy

i
)
)
i
b

,.
]
|
|
[
|
3

=

T
i
-’.
/
N\

A5EF
T HH
]
l
4
i

I
i,

i

ENSNEREREVERENEEENER.
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Schliessen Sie die Treppenmaske mit OK.

Im Geometriereiter ist ersichtlich, Uber welche beiden Punkte die
Treppe zu platzieren ist.

www.elitecad.eu
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Zum einen gibt es die Funktion Dehnen, zum anderen konnen die Bauteile, Elemente
und Schraffuren tber ihre Handles gedehnt werden.

Die Wand soll so gedehnt werden, dass die Wandecke biindig zum Treppenantritt ist.

1. Wahlen Sie die Wand. Die Wand wird magentafarben und erhélt Handles an der
Achse. Die Wand kann nicht nur an den Handles verandert werden, sondern auch auf
den gestrichelt dargestellten Achsen, den Grippers.

2. Klicken Sie im Bereich der Ecke auf die Achse (Cursor wechselt Symbol zum
Doppelpfeil) P2. Wahlen Sie in der Eingabehilfe die Manipulationsfunktion
ELEMENTE PARALLEL VERSCHIEBEN.

3. Setzen Sie einen temporaren Bezugspunkt 5= an der Ecke der Treppe und bewegen
Sie den Cursor senkrecht unter den Punkt, an dem Sie die Achse gewéhlt haben. Aus
beiden Punkten heraus werden orthogonale Hilfslinien erstellt, auf dessen
Schnittpunkt Sie die Wand absetzen kénnen.

4. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.
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TREPPENOFFNUNG IN EG-BODEN

Es gibt mehrere Methoden, einen Boden in der Form zu veréndern.
 Manipulationsfunktionen in der Eingabehilfe, angewendet auf der Bodenkontur
Wird hauptséchlich fir Anderungen an der Aussenkontur verwendet

o Die Anderungsfunktionen in der Eigenschaftsleiste sind Boden Offset,
Bodenkontur &ndern oder Boden teilen.

- N

Der EG-Boden soll im Treppenbereich ausgeschnitten werden. Die neue Kontur des
Bodens soll der roten Linie entsprechen. Als Konstruktionshilfe wird in diesem
Beispiel eine Hilfslinie erstellt. Genauso gut kann auch mit dem temporéren
Bezugspunkt gearbeitet werden.

1. Setzen Sie eine Hilfsline mit der Funktion PARALLELE GERADE mit Abstand 0
an die Treppenhauswand P1.

n_:

.;:‘zg‘ 0 - E:;:i' 1
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2. Waéhlen Sie den Boden, indem Sie auf die Aussenkante der Wand klicken, unter der
auch die Bodenkontur liegt. Das Selektionsfenster mit der Anzahl Méglichkeiten wird
eingeblendet. Uber die Pfeile kann zwischen den Auswahlen gewechselt werden.
Waéhlen Sie den Boden.

1 1
1 1
Wa: Backstein x ! BO: Beton x !
Lk -0.2 ! UK -0.2 !
Latyer: Wyand 1 Layer: Decke 1
1 1
Auswvahl 1 won 2 il D 1 Auswyahl 2 von 2 il D 1
1 1
1
i i
1 1

P2 P2

3. Klicken Sie nochmals auf die Kontur P2, damit die Eingabehilfe erscheint. Wéhlen
Sie die Funktion POLYGON VERKLEINERN.

Die Eingabehilfe wechselt zu den Zeichnungsfunktionen. Wahlen Sie die Funktion
RECHTECK.

s N[Ol e o

Ziehen Sie das Rechteck Uber die Punkte P3 und P4 auf.

4. Wechseln Sie zur Kontrolle ins Solidmodell und wieder zuriick ins Drahtmodell.

& & oder mit der Tastenkombination [ctrl]+[D]
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BODEN DACHGESCHOSS

1. Wahlen Sie das DG als aktuelles Geschoss.

Geschoss v 1 x
@ a = &

2. Wahlen Sie die Funktion BODEN ERSTELLEN.

3. Rufen Sie den Typ Standard auf und wechseln Sie, wenn notig, die Art der Eingabe
zu Kontur Uber Polygon eingeben.

W@ Standard - i - %E - | 77 @5 Beton -

4. In der Eingabehilfe ist standardmassig die Zeichnungsfunktion POLYGON aktiv.
Fahren Sie entlang der rot abgebildeten Kontur.
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5. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

=LIT=CAD
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WANDE / TUREN DG

Die Sichtbarkeit der Geschosse wird in der Geschossverwaltung eingestellt. Im
Kontextmenl (rechte Maustaste) der einzelnen Geschosse kann zwischen
sichtbar/unsichtbar gewechselt werden.

Geschoss x
@l g i 2

;
i] Ui%
-1 Lk Mame < EFH f EG >

« Ausblenden

Alleine Aufbauen
& Sperren

Speichern

Laden
b= ce. Meu laden

Entladen

Innenwande dirfen sich nicht kreuzen. Dies fuhrt in der Raumberechnung zu Fehlern.
Unterbrechen Sie die zweite Wand und beginnen auf der gegeniiberliegenden Seite
eine neue Wand.

Bestimmt haben Sie nun schon genug Erfahrung im Zeichnen, um im Dachgeschoss
die Wande und Tren selbstandig zu erstellen.

1. Zeichnen Sie die DG-Wénde gemass folgender Abbildung.
2. Verwenden Sie flr die Turen im DG dieselben Einstellungen wie im EG.

3. Damit Sie den Uberblick behalten, kann das EG unsichtbar oder wieder sichtbar
gestellt werden. Klicken Sie hierfr mit der rechten Maustaste auf das EG und wéhlen
Sie die entsprechende Option.
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«Q
o,
=

Lo

,80 1

Rot punktiert = Wénde im EG

Aussenwand

F@") Aussenwand

Innenwande

F@") Innenwand

Turen

’-—|® Standard
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IN AKTUELLES GESCHOSS KOPIEREN

Einige Geb&udeteile sind in verschiedenen Geschossen gleich. Bauteile kénnen in
andere Geschosse kopiert und wenn notwendig anschliessend gedndert werden.
Die Innenwéande des Kellergeschosses sind dhnlich angeordnet wie im Dachgeschoss.

1. Wihlen Sie das KG als aktuelles Geschoss.

Geschoss v B ox
@ g & ot

g8
LN

0

2 ]

2. Wéhlen Sie die Funktion IN AKTUELLES GESCHOSS KOPIEREN.
E]": ¢ Q1" %% %

3. Wechseln Sie in das Solidmodell [CtrI]+[D] und drehen Sie das Modell in 3D.

4. Kopieren Sie die Objekte in das Kellergeschoss.
Waéhlen Sie die Aussenwand P1, die Innenwande P2-4 und die Treppe P5, um die
entsprechenden Elemente in das Kellergeschoss zu kopieren.
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AR-OBJEKT BEARBEITEN / LOSCHEN

Die Wandstarke der Aussenwand im Kellergeschoss muss auf 25 cm Kkorrigiert und
das Material auf Beton gewechselt werden.

1. Schalten Sie nur das Kellergeschoss sichtbar.
Doppelklick auf das ,,KG*.

Geschoss v 1 x
@ a | 24 b

Frl @

=

2. Klicken Sie auf die Aussenwand, wechseln Sie in der Eigenschaftsleiste zu dem Typ
Beton und stellen Sie die Wandstarke auf 25 cm.

& [ 1 18 |=E e n

A= L

3. Im Bereich der Treppe muss die Wandstarke beibehalten werden. Damit einem Teil
der Wand eine andere Wandstarke zugeordnet werden kann, muss die Wand in diesem
Bereich geteilt werden.
Wabhlen Sie die Funktion WAND TEILEN am Ende der Eigenschaftsleiste bei den
Anderungsfunktionen.

Hi[2o | l.[o L e b %% | H  Beton - M~

Da es eine geschlossene Wand ist, mussen 2 Teilungspunkte angegeben werden.
Klicken Sie fur die Teilungspunkte auf die Punkte P1 und P2.
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4. Bearbeiten Sie jetzt das neue Wandstiick mit einem Doppelklick und stellen Sie die

Wandstarke wieder zurtick auf 30 cm.
//% e | Beton =

zZz)30 | -

+t

Beton -

e

—

5. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

6. Die Kellergeschosstreppe haben Sie aus dem Erdgeschoss hinunter kopiert. Die
Anschliisse und Plangrafik missen dem Geschoss angepasst werden.

Mit einem Doppelklick auf die Treppe 6ffnet sich gleich die Treppenmaske. Nehmen
Sie die diversen Einstellungen vor.

N bl AP 4 ot o 4 b= S[7]
Pfeilwinkel
il = Nz
| oz| | °5| | D'5| FElir
A Beschriftung
— 0 - S <5Stufenanzahl> 5TG | <Hohe>/<Tiefe +
5 e -ZD
20
== = A:t_ _IB Altuelles Geschoss v
:
Abstand der Risslinie
autoematisch ~
[ Text Arial 1.5
[ 5tufen ;’ - -—
.Gangllme i - -_‘
[AKreis y -
[ pfeil Y -
Allgemein
Verdeckte 5 -]
Linien i =
[ Awstritt
Darstellung im Modell Darstellung im 2D-Plan
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7. Loéschen Sie eine der beiden Kellertiiren. Markieren Sie die Tlire und l6schen Sie
diese uiber die Funktion LOSCHEN oder die Taste [Delete].

4

8. Auswahl l6schen > JA.

Abfrage

Auswahl l6schen?

|

Die Bestatigung zum Ldschen kann in den Optionen deaktiviert werden.
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FUNDAMENTPLATTE MIT VORSPRUNG

Das Kellergeschoss muss mit dem Boden, dem Garagentor und mit den Kellerfenstern
erganzt werden.

1. Wechseln Sie in das Drahtmodell [Ctrl]+[D] und in die Ausgangslage
[Ctrl]+[Leertaste].

2. Waéhlen Sie die Funktion BODEN ERSTELLEN.

3. Wechseln Sie zum Typ Fundament. Dieser Typ hat das Attribut Fundamentplatte.

W&.} IFundament - I::‘ ) 73 20 - | = 0 | T @i Beton -

Der Parameter Fundament ist in der Dicke 25 cm gespeichert. Da zu Projektbeginn
das Fundament nur mit 20 cm festgelegt wurde, muss entschieden werden, ob auf die
Dicke des Parameters gewechselt werden soll (Option: Auf Niveauboden &ndern) oder
ob der Parameter automatisch angepasst werden soll (Option: Automatisch anpassen).
Automatisch anpassen bedeutet, dass das Programm die untersten 5 cm des
Schichtaufbaus des Parameters l9scht.

Wahlen Sie Automatisch anpassen.

Auswahl x>

Die Gesamtdicke aller Schichten (25.00) ist nicht mit
der Rohdeckenstarke (20.00) des Geschosses
konsistent!

| Auf Niveauboden dndern I Autornatisch anpassen

4. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion RECHTECK.

NOweoS
5. Ziehen Sie das Rechteck tber die beiden Ecken P1 und P2 auf.
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6. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

7. Wéhlen Sie den eben gezeichneten Boden. Erscheint die Selektionsabfrage,
wechseln Sie auf den Boden.

BO: Beton x

Lk -0.2
Layer: Decke

Auswvahl 2 won 2 I 1k I

8. Klicken Sie nochmals auf die Kontur P1 damit die Eingabehilfe erscheint und
wahlen Sie die Manipulationsfunktion ALLE ELEMENTE PARALLEL
VERSCHIEBEN. Bewegen Sie den Cursor lotrecht tiber den Markierungspunkt P1
und geben Sie den Abstand 10 cm ein.

JE9
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9. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

10. Der rechte Teil des Kellergeschosses ist eine Garage. Zeichnen Sie das Garagentor
mit folgenden Einstellungen.

A rra— T ] E 2 s BE-T

11. Als letztes mussen Sie den Kellergeschossgrundriss mit den Kellerfenstern
ergénzen. Die Dimensionen kénnen Sie vom Plan ablesen.

1.20 ,70 70, 240
T 1

L 120 [75]

|75 ] 120 |

| 120 [70]l70] 1.20 |70
7 hl i 1 k|
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DACH

1. Wihlen Sie das Dachgeschoss: Doppelklick

Geschoss

v R X

B a EE

[
0
-1

iﬁrlﬂ i

=LIT=CAD

2. Erstellen Sie Hilfslinien, um den Dachvorsprung zu konstruieren.
Vertikal 30 cm; Horizontal 70 cm

|
|
|
+
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
+
|
|
|

3. Funktion DACH ERSTELLEN wéhlen und in der Eigenschaftsleiste den
Dachparameter 6ffnen.

%

www.elitecad.eu
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4. Stellen Sie den Parameter gemass der Vorlage ein.

Typ: = || Standard 3-schichtig v||
‘ - :% Layer: |Dach v|
GraBen Parameter
R = [V =[] 0
=g =] |Dachziegel v| &
W Flo=

[ iiber mehrere Geschosse

Eingabe
Tt

Py

dber 1 Winkel v

OK Abbre

A Detailparameter

Dachschnitt

Darstellung ein/aus

=

Hahe: 100

Bezug RDOK ~

oK

Vorschau

2 B

S

Schnittfliche

[ Individuelle 2D-Darstellung

e 2 .

T |schwarz |

Flache unterhalb

W EL—

= |Dac|'1 |
Abbrechen

5. In der Eingabehilfe erscheinen die Zeichnungsfunktionen. Wechseln Sie zur
Zeichnungsfunktion RECHTECK und ziehen Sie das Rechteck auf.

NOweoS

6. Als nachstes missen Sie die Firstpunkte setzen.
Bewegen Sie den Cursor in die Mitte der vertikalen Kante, bis das Fangsysmbol auf
Mitte Element wechselt. Setzen Sie den ersten Firstpunkt. Flr den zweiten Firstpunkt
bewegen Sie den Cursor horizontal in das Gebdude und klicken.

www.elitecad.eu
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7. Die letzte Eingabe ist der Punkt, an dem die HOhe abgetragen werden soll. Bei
diesem Beispiel ist es links unten an der Innenseite der Kniestockwand.

B O o 1

8. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab und léschen Sie die Hilfslinien mit der
Funktion GESAMTES HILFS-GEOBILD LOSCHEN.

9. Speichern Sie eine Arbeitskopie [CtriI]+[W].
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ARBEITSEBENE AUF FLACHE

Mit ELITECAD kdnnen Sie Fenster sowohl im Grundriss als auch in der Ansicht
setzen. Die Arbeitsebene kann beliebig gedreht oder auf Flachen gesetzt werden.

Das Arbeiten auf einer Wandflache wird aber sehr unibersichtlich, wenn das gesamte
Modell sichtbar ist. Beim Arbeiten im Grundriss kénnen Sie Geschosse ausblenden,
um die Ubersicht zu behalten.

Flr das Arbeiten in der Ansicht ist die Funktion CLIPPING ein hilfreiches Mittel, um
den Bereich der Sichtbarkeit zu verandern.

Damit ein Fenster direkt in der Fassade gesetzt werden kann, missen Sie die
Arbeitsebene auf die Fassade legen.

1. Wahlen Sie das EG als aktuelles Geschoss.

Geschoss v 7 x
@ g e 22 r
=]

1
0
-1 (|

2. Setzen Sie die Arbeitsebene mit der Funktion ARBEITSEBENE AUF FLACHE auf
die Fassade.

Klicken Sie bei Punkt P1 auf die Fassade.
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3. Schalten Sie das CLIPPING ein. In der Clipping-Maske &ndern Sie die Sichttiefe
auf 60 cm und aktivieren diese. Durch ziehen mit der Maus an den Markern in den
gelben Kreisen kdnnen die Clippingebenen manuell verandert werden.

5 {® B @[> @~ ]

Al Clipping X

Rz 2 %
. Fal
= Y

EEil
-

Flachen einfarbig

Setzen

Durch die Funktion Clipping kann die Sichtbarkeit des Modells
eingeschrankt werden.

In Z-Richtung (senkrecht zur Arbeitsebene) wird die Sichtbarkeit tber
eine Distanzangabe, z.B. 60 cm definiert.

Die Daten werden nur auf dem Bildschirm ausgeblendet! Das heisst, die
Funktion kann nicht zum Erstellen einer Ansicht/eines Schnittes
verwendet werden.

4. Die Arbeitsebene senkrecht setzen und in das Drahtmodell wechseln.
[Ctrl]+[Leertaste], [CtrI]+[D]

| |

-

i

=
AN
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5. Zoomen Sie auf folgenden Bildausschnitt.
Mausrad oder [Shift]+mittlere Maustaste, [Ctrl]+ mittlere Maustaste.

[EN|
=4

FENSTER IN ANSICHT SETZEN

Wenn der Wandbezug zwischen mehreren Geschossen durchgehend ist, kann ein
Fenster geschosstibergreifend gezeichnet werden. Das Fenster erscheint im Grundriss
beider Geschosse.

Setzen Sie auf der Fassade ein geschosstibergreifendes Fenster, indem Sie das Fenster
auf der Fassade "aufziehen".

1. Zeichnen Sie Hilfslinien fiir das Fenster.

n ;-

Mit Abstand O wird direkt auf der gewéhlten Linie eine Hilfslinie erstellt.

#1, 090 - | Z#

#1, 40 -z
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2. Setzen Sie das Fenster.
Offnen Sie die Fenstermaske und nehmen Sie die markierten Einstellungen vor.

-

P2
"""""""""" ““‘.‘““““"R"“H 11/ At
i HAp oo
! e 000
N Ll J__ 1= 29.89 __

4. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.
5. Schalten Sie das CLIPPING aus.

FREEHIO PGP 2@ S D% & # 1 F i 8B 5 21212

6. Setzen Sie die Arbeitsebene mit der Funktion ARBEITSEBENE RUCKSETZEN
zuriick.

Pt EDPNE&E2 @0 & %L [H{F L4 %88 %5 R812

7. Loschen Sie die Hilfslinien.

-4
s
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FENSTER IM DACHGESCHOSS

Fenster konnen einzeln, wie Wénde oder Bdden, in ein aktuelles Geschoss kopiert

werden.

Kopieren Sie zwei Fenster des Erdgeschosses ins Dachgeschoss.
1. Wechseln Sie in das Solidmodell [Ctrl]+[D].
2. Wéhlen Sie das DG als aktuelles Geschoss.

Geschoss > & x
B g M
- B8

F

Lo -

=

3. Drehen Sie das Modell auf die unten abgebildete Position.

4. Starten Sie die Funktion IN AKTUELLES GESCHOSS KOPIEREN.
P ¢ Q1" %% %

5. Klicken Sie auf die Fenster P1 und P2.
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6. Wechseln Sie zuriick in das Drahtmodell [Ctrl]+[D].

www.elitecad.eu
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FENSTER KOPIEREN/SPIEGELN

Anstatt Fenster immer neu zu platzieren, kdnnen bestehende Fenster kopiert und
zusétzlich gedreht oder gespiegelt werden.

1. Schalten Sie das Dachgeschoss < > alleine sichtbar. (Doppelklick)

Geschoss v 1 x
B g fe t4

1 [
0
-1

1"‘:"‘—@ m

2. Wechseln Sie die Ansicht in Ausgangslage [Ctrl]+[Leertaste].

3. Wahlen Sie das zu kopierende Fenster P1 (erscheint die Selektionsauswahl,
wechseln Sie zum Fenster).

FE: Holz
Layer: Fenster
Auswahl 1 von

4. Wéhlen Sie Funktion AUSWAHL KOPIEREN.
a[@]en @@ § L&

5. Bestimmen Sie den Punkt P2 als Referenzpunkt. Das Fenster "h&ngt" nun am Cursor
und kann neu gesetzt werden. Gleichzeitig wird die Eigenschaftsleiste mit zusatzlichen
Optionen eingeblendet. Spiegeln Sie das Fenster vertikal.

v @ AMMEsd B LI % e

6. Positionieren Sie das Fenster in der neuen Ecke P3 und brechen Sie dann die
Funktion mit [Esc] ab.
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RAUMBESCHRIFTUNG

Funktion RAUM DEFINIEREN:

Die Funktion RAUM DEFINIEREN setzt die Raumbeschriftung und den
Bodenaufbau (3D) in den Plan. Zusétzlich werden diverse Abmessungen des Raumes
berechnet. Diese Abmessungen erscheinen in der Auswertung, kénnen aber auch in
der Raumbeschriftung sichtbar gemacht werden.

Einige Werte:

Die Raumgrdsse entspricht der Flache innerhalb aller angrenzenden Wande.

Die Fensterflache ist die Summe aller Fenster, die vollstdndig innerhalb des Raumes
sind.

Funktion RAUMTRENNUNG:

H&ufig sind R&ume nicht nur innerhalb umliegender Wande definiert, sondern durch
eine gedachte Linie getrennt, z.B. Wohn- und Esszimmer.

Mit der Funktion RAUMTRENNUNG kann eine Raumtrennungslinie gezeichnet
werden. Mit der Raumtrennungslinie darf NICHT der gesamte Umriss des Raumes
gezeichnet werden, sondern nur da, wo sich keine Wande befinden. Eine
Raumtrennungslinie auf einer Wand fuhrt zu Fehlern.

Sie beschriften nun die R&ume im Erdgeschoss.

1. Schalten Sie das Erdgeschoss < > alleine sichtbar. (Doppelklick)

Geschoss v 7 x
BiPe @6 o

@

D_.
%

"

2. Starten Sie die Funktion RAUMTRENNUNG und wahlen Sie die Option Kontur
zeichnen.

(Wohn- und Esszimmer werden separat beschriftet, die Treppe wird nicht zum
Vorplatz gerechnet)

bt | ol a D -

4 0 o0 -
= 0
Werkzeuge o x [

i
=l Auswdhlen F
e TR = [ k
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3. Zeichnen Sie die Raumtrennung von Punkt P1 zu Punkt P2. Zum Abschliessen der
Raumtrennung mussen Sie nochmals auf den Endpunkt P2 Kklicken.

4. Erstellen Sie eine zweite Raumtrennung zwischen den Punkten P3 und P4. Zum
Beenden wiederum einen zweiten Klick beim Endpunkt tatigen.

5. Brechen Sie die Funktion mit [Esc] ab.

6. Erstellen Sie ein Hilfsgerist, um die Raumbeschriftungen positionieren zu kdnnen.

Treppe
BF: 9.0 m*

Gaste
BF:11.8 m?
FF:2.9m?

Vorplatz
BF:12.2 m%

| Essen ju

BF:12.7 m*
FF:4.9m?
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7. Starten Sie die Funktion RAUM DEFINIEREN und 6ffnen Sie die Raummaske.

@ Waohnen -

Wabhlen Sie den Typ Wohnraum.

Die wichtigsten Einstellungen in der Raummaske sind der Name des Raums (1), die
Flachenart (2), die Materialien (Boden, Wand und Decke), die Hohe des Bodenaufbaus
(3) und die Raumparameter (4).

Wng.: -

Al RAUMPARAMELER

QK

Abbrechen

" | Laminat001

==

Fenster Datensatz Hilfe Fenster Datensawe  Hilfe
Typ: = I| Wohnraum V‘I Typs I| Entwurf v||
;%: Layer: |Raum v‘ Bibteil: | | ] |-
Name ‘Wohnen 1 V| EH > MNummer I:I [4 Namen |Aria| 2.5 mitte| | |
[ Nummer l:l
Woh S
o nuhg ‘ v| H X & " EI. [ ]Wohnung l:l
Abschnitt ‘ "| u x [] Abschnitt | | | | l:l
Zuordnung (laut DIN 277) [ Bodenbelag | | | | l:l
Bereich EI dberdeckt und allseitig in voller Hohe umschlossen ~ [IWandbelag | | | | l:l
Mutzungsart Wehnen und Aufenthalt ~ [ hecEeskaby | | | | l:l
» [ Raumflache 8 |Aria| 1, O vitte| | <i1>m? 10]
I:I [J Raumumfang | | | | l:l
l:l = [ Fensterflache I:l
Flachentyp CJFoK l:l
Flachenart normaler Raum 2 Putzabzug % - _FLI55E:DDEI"JP—'&.F!.-'&I‘JETEP. —
maximale Raumhéhe EI Wohnflichenanteil Fenster Datensatz  Hilfe
Materialien
Eecs E Parkett 5 ~| [ X Ii: 10 g 3 Typ: || Bodenaufbau v|| T
o 7@ _
pand [[ ﬂ >< “[E ] Parameter Vorschau
& > & & [1Y [ ] i 8 &l gk
owse @ ] S C—
& > & 2 W E L=
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Die Flachenart (2) ist vor allem wichtig fir die Auswertung. Fir das CAD-Modell
wird beim Luftraum und beim Treppenraum kein 3D-Bodenaufbau erstellt.

Ein fehlender Materialname (5) kann ergénzt und mit dem Disketten-Symbol
gespeichert werden.

Die zum Material gehérende 3D-Farbe und Textur muss entsprechend ausgewahlt
werden. Mittels Umschalter (6) kann die 3D-Farbe und die Textur gewéhlt werden. Es
werden immer beide vergeben. Wenn Sie keine Textur méchten, dann l6schen Sie den
Texturnamen vollstandig, sodass das Textur-Feld leer ist.

Uber das Vorschaufeld (7) kann eine Textur oder 3D-Farbe gewéahlt werden.

In der Raumparametermaske bestimmen Sie, welche Werte (berhaupt im Plan
dargestellt werden sollen. Aktivieren Sie die gewinschte Zeile (8), wéhlen Sie einen
Textparameter (9) und die zusdtzliche Formatierung (10) mit Vortext und Rundung.
Diese Raumbeschriftungsblocke kdnnen als Datensatz (11) gespeichert werden.

Im Fussbodenparameter kann der Schichtaufbau detailliert eingestellt werden.
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8. Positionieren Sie die Raume Wohnen, Gaste, Essen und Abst. mit einem
Parkettboden, der die Textur /Holz/Parkett/Laminat/Laminat001 und die Flachenart

normaler Raum hat, sowie den Raumparametertyp
Entwurf/Bauprojekt/Entwurfsplanung (A/CH/D) und den Fussbodenparameter

Bodenaufbau.

S

Vorplatz
BF: 12.2m?

BF:2.9m*
FF:086m?

9. Deaktivieren Sie im Raumparameter die Zeile mit der Fensterflache und
positionieren den Raum Vorplatz.

| | Elensteriacne [araiz0 [ [FR<me [3 |

10. Fir die beiden Rdume Kiche und DU/WC wahlen Sie im Raumparameter den
Typ Entwurf/Bauprojekt/Entwurfsplanung (A/CH/D), damit die Fensterflache wieder
erscheint und &ndern Sie das Bodenmaterial auf Platten. Zusatzlich missen Sie den
Texturnamen Laminat001 I6schen, damit auf die 3D-Farbe umgeschaltet wird. Geben
Sie die Farbe 339 ein.

Materialien

Boden Platten - | x
@ 30 B
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11. Der letzte Raum ist das Treppenhaus. Damit die Auswertung eine korrekte Kubatur
und Grundflaiche ausgibt, mussen auch Treppenhduser eine Raumbeschriftung
erhalten. Wahlen Sie den Typ Treppenhaus.

A RALUM

Fenster Datensatz  Hilfe

Typ: & | Treppenhaus v||
= $ Layer: | Raum v|
MName |T|'EF'F'E V| H | > | Nummer I:I
Wohnung | V| B x g.@ E'.
Abschni ~ =
schnitt | | H x _&%
Zuordnung (laut DIN 277)
Bereich EI Oberdeckt und allseitig in voller Hohe umschlossen ~
Mutzungsart EI VerkehrserschlieBung und -sicherung ~
[ ] v
Flachentyp
Flichenart  normaler Raum ~ | Putzabzug %
maximale Raumhohe El Woehnflachenanteil IZ'
Materialien
Boden E |F'arkett v| = R E w
@ |° B uE

Mdochten Sie keine Beschriftung im Grundriss sehen, kann im Raumparameter der
Textparameter Arial_0 verwendet werden, der einen blauen Text erzeugt, der nicht
ausgedruckt wird.

Raumparametermaske:

A RAUMPARAMETER x

Fenster Datensatz Hilfe

Typ: |Entwun= v|

Bibteil | | K=
[] Namen | Arial 0 1= | | {1 ]
[ Nummer | Arial 0 1= | EN
[MTWohnuna | [ [ |

Treppe
BF: 9.0 m?

Wohnen . - Gaste
BF:16.9'm? - BF:11.8'm?
FF:6.4m? ] S FF:29m?

= —

www.elitecad.eu 60



Grundlegende Baufunktionalitat :|_|T:CAD

 F
12. Loschen Sie die Hilfslinien. #*

SPEICHERN

Die nachste Kurseinheit baut auf dem jetzigen Projektstand auf. Speichern Sie das
Modell ab.

1. Verwenden Sie die Funktion AUFBAU, damit das gesamte Modell am Bildschirm
erscheint. War ein Objekt markiert, wird nur dieses aufgebaut. Dann mussen Sie die
Funktion nochmals wahlen.

2. Rufen Sie die Speicherfunktion im Ment DATEI > SPEICHERN UNTER auf.
Das System wechselt in den Projektpfad Testkurs. Benennen Sie die Datei mit einem
Namen, die Endung von ELITECAD-Dateien ist .d.

4| Zeichnung speichern

T <« de_de » CAD_Objekt2 » v [J] 2 "CAD_Objekt2" durchsuchen
Organisieren = MNeuer Ordner f== = o
MName Anderungsdatum Typ Grofie
conf 05.10.2020 11:29 Dateiordner

~SModell 100.d 7:50 Elite Document 1KB
. Modell 100.d 01.06.2013 18:59 Elite Document 1607 KB

Dateiname: | Modell_KursZ| —

Dateityp: | ELITECAD Dateien (*.d) ~

A Ordner ausblenden Abbrechen

Sie konnen nun direkt mit der Kurseinheit 3 fortfahren.
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