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Einfuhrung

Uber diese Installationsanleitung

Diese Installationsanleitung ersetzt nicht die Installationsanweisungen der jeweiligen Hersteller
und dient ELITECAD-Benutzern als Sammlung der notwendigen Schritte, um VR im ELITECAD zu
realisieren. Diese Installationsanleitung basiert auf den Betriebssystem WINDOWS10 Bei
anderen Windows-Versionen kdnnen Abweichungen von dieser Anleitung bestehen.

Viele der Installationsschritte benétigen unter Umstanden auch das Administratorenrecht am
PC. Aus diesem Grund ist eine Installation durch den Systemadministrator zu empfehlen.

Uberblick

ELITECAD bietet Ihnen eine Echtzeitvisualisierung lhres Modells mit
beeindruckenden  grafischen  Effekten  (Reflexionen,
Bumpmap, animiertes Gras und Wasser, Skymaps etc.). Im
Gehenmodus erkunden Sie gemeinsam mit Ihren Kunden das
Bauvorhaben in einer realistischen Visualisierung und nutzen
dabei intuitiv bekannte Eingabegerate wie den Controller einer V-
Playstation®. Mittels einer VR-Brille tauchen Sie direkt in die
virtuelle Realitdt ein und befinden sich plétzlich inmitten des
Modells. Eindrucksvoller lasst sich |hr virtuelles Modell derzeit nicht /j
®

prasentieren. “ j

Um in den Genuss der VR zu kommen, ist die

Installation von Eingabegeraten ' /
und VR-Brillen notwendig und
diesem Thema widmet sich diese
Installationsanleitung. Da  es
mittlerweile eine Vielzahl von

Ly &\ |
Eingabegeraten und auch VR-Brillen :j*:’ ,.- < |
am Markt gibt haben wir hier die Gerate Y/

beschrieben, die am Stand der Technik und bei

unseren Kunden am haufigsten im Einsatz sind. Das
bedeutet, dass wir als Eingabe Gerat den Playstation
4®-Controller verwenden und bei der VR-Brille wird der
Installationsvorgang fir die OCULUS Rift S genau
beschrieben. Auf zwei weitere VR-Brillen, namlich die HTC Vive und die I\/I|crosof |xed Reahty,
wird auch eingegangen.
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Playstation 4®(PS4) Controller

Allgemeine Hinweise

Gamepads sind eine gute Wahl zur Navigation durch das Modell im Gehenmodus.
Vorkonfigurierte Einstellungen fur die gangigsten Controller (z.B.: der Playstation 4® und
XBox®) erleichtern die Inbetriebnahme im ELITECAD, natUrlich sind auch andere handelstbliche
Controller frei konfigurierbar. Je nach Modelltyp kénnen die einzelnen Buttons am Gamepad
frei mit ELITECAD-Funktionen oder Schaltern belegt werden. Das Gamepad kann parallel zu den
Touch-Controllern der Oculus Rift S verwendet werden.

Der PS4-Controller verfligt Uber wiederaufladbare Batterien und deshalb ist auch immer auf
den Ladezustand des Controllers zu achten. Beim Aufladen pulsiert die LED des Controllers in
oranger Farbe.

Koppeln des PS4-Controllers

Grundsatzlich muss der PS4-Controller unter Windows 10 nicht installiert werden, da die
Verbindung aber Uber Bluetooth erfolgt, muss der Controller vor der ersten Verwendung
gekoppelt werden. Um den Controller mit dem PC-System zu koppeln, wird am PC unter
Einstellungen/Gerdte/Bluetooth- und andere Gerdte ein weiteres Gerat hinzugefiigt.

Im ausgeschalteten Zustand des Controllers zuerst SHARE, dann die PLAYSTATIONTASTE
dricken und beide fir mind. 3s halten, dann blinkt die LED am Controller schnell weil3. Ist das
Gerat gekoppelt, geht das Licht in ein Dauerlicht Uber.

Vor der Kopplung des Gerétes ist zu Uberpriifen, ob das PC-System Uber eine Bluetooth-
Schnittstelle verfligt. Speziell bei Standgeraten gehort eine Bluetooth-Schnittstelle nicht
immer zur Standardausristung. Gegebenenfalls muss eine Bluetooth-Schnittstelle
nachgeristet werden (USB-Gerat).
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Um die Kopplung zu erleichtern ist der Ablauf in der Folge grafisch abgebildet.
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Verbinden des PS4-Controllers

Wenn der Controller bereits mit dem PC-System gekoppelt ist, dann wird der Controller mit
einem Druck auf die PLAYSTATION-Taste wieder verbunden. Dabei blinkt die LED weil} und bei
Dauerlicht ist die Verbindung erfolgt.

In der Maske Einstellungen/Gerdte/Bluetooth- und andere Gerdte kann die erfolgreiche
Verbindung kontrolliert werden.

® strtsete Bluetooth- und andere Gerate

| Buetooth- oder anderes Gerat hinzufugen

Gerite
Biuetooth
| ¥8 Bluetooth- und andere Gerste @
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Logitech® Unitying Receiver Verbessern Sie Windows.
Feedback senden
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OCULUS Software

Allgemeines

QP

Installation der Oculus-Software

Um die Oculus Rift S mit ELITECAD optimal zu verbinden muss
zuerst die Oculus-Software und danach die SteamVR-Software
installiert werden. Bei der Installation werden automatisch die
Touch-Controller mit installiert.

Um die Oculus-Software zu installierten geht man auf https://www.oculus.com/setup/ und ladt

die Software fur die Oculus Rift S herunter. Danach startet man die Installation durch Software
herunterladen und Ausfiihren.

icete’s ([ Wikiped - Die e ¥ YouTube [Bl YouTube Downiosde

Apps und Spiele Community Support

Die ersten Schritte in der Virtual Reality.

Die Einrichtung deines Headsets ist

Oculus Rift S

Nun folgen wir den Anweisungen am Bildschirm und erstellen zum Schluss einen Oculus-
Account.


https://www.oculus.com/setup/
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o

Deutsch ~

Nutzungsbedingungen
ansehen

Willkommen bei Oculus [R—

Nutzungsbedingungen

Oculus-Software

installieren
Oculus-Software

installieren

4,37GB /7,34 GB - 4,34 MB / Sek.

Erstelle dein Oculus-Konto

Nach erfolgter Installation wird Oculus-Home gestartet und das Headset aktiviert. Das Headset
Oculus Rift S muss am PC-System ordnungsgemal angeschlossen sein und die Software zeigt
die Verbindung an. Zu beachten ist, dass das Displayportkabel und das USB-Kabel am PC
angeschlossen wurden. Der USB-Port muss ein USB 3.0 (blaue Markierung) oder hoher sein,
damit die Oculus Rift S funktioniert. Damit ist die VR-Brille verfiigbar und alle notwendigen
Treiber flr die Oculus Rift samt den Touch-Controllern sind installiert.

Achten Sie darauf, wenn mehreren Grafikkarten vorhanden sind, dass das
Displayportkabel an der richtigen Grafikkarte angeschlossen wird.
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Kiirzlich aktualisiert

GizmoVR Video Player

GizmoVR ist ein Virtual-Reality-Media-Player. GizmoVR bietet: —
Unterstiitzung fir alle Stereo-Formate mit Side-by-Side ...

Kostenlos ****ﬁ 350 Bewertungen

Spotiight Spotlight Spotlight Topaktuell

I - | W 4
! i | f . Gizmovr
Buws N - BEAT SABER bigscreen | D

Weil du Amaze: Interactive Movies ausprobiert hast

@ INCEPTION

SAMSUNG 8 G P8 £ W\
VR VR Videos ) " \ . L &f

Samsung VR VeeR: Video and

Movie Platform

Suchen

Gerite

Geréte

Einstellungen
2 Rift S und Touch

Aktiv

Rift S
Linker Touch Controller
Rechter Touch Controller

Gerét koppeln

Controller

L7 Headset hinzufiigen

Wenn Probleme bei der Installation der Oculus Rift S auftreten, so kann man im FAQ auf
der Installationsseite von Oculus nachschlagen, um die Problemldsung zu finden.
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SteamVR

Allgemeines

In ELITECAD wird die SteamVR-Runtime verwendet, da diese einige technische Vorteile bietet
und darlber hinaus auch die Verwendung sehr vieler VR-Brillen erlaubt. Die SteamVR/OpenVR
ist eine herstellerunabhangige Runtime um verschiedenste VR Brillen anzusteuern (Oculus Rift,
Oculus Rift S, HTC Vive, Windows Mixed Reality ...). Weiters bietet sie viele neue Features, unter
anderem die Verwendung und Ansteuerung der VR-Hand-Controller von Oculus (Touch) und
HTC und allen Windows Mixed Reality Gerdten samt Controllern.

Oculus Rift S Besitzer missen diese SteamVR-Runtime zusatzlich zur Oculus Runtime
installieren, SteamVR alleine ist hier nicht ausreichend.

Installation Steam

Bevor wir die Installation der SteamVR-Runtime vornehmen kdnnen, ist es notwendig die
Steam-Software zu installieren und einen Steam-Account anzulegen. Zuerst laden wir die
Website von https://steamcommunity.com/steamvr und starten die Installation der Steam-
Software.

ommunity.com/steamvr

house u Business Network - S XU Llinguee Deutsch-En | § Facebook [ Login O Live Flight Tracker - R EWindows|Offizielle\ Wikipedia — Die freie  ®» YouTube ﬁ YouTube Dg

9 STEAM SHOP COMMUNITY INFO

& Steaminstallieren \nmelder Sprache v

Nach erfolgter Installation er6ffnen wir einen Steam-Account und kénnen dann die Plattform
Steam verwenden.

Installation SteamVR

Starten Sie Steam Uber das Icon am Desktop
In der Rubrik SHOP, geben im Suchfeld SteamVR ein und wahlen dieses aus.


https://steamcommunity.com/steamvr

Installationsanleitung VR =LIT=CAD

¢ > SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY
o -] v 51

Ihr Shop « Spiele Software Hardware « Neuigkeiten Steam Laboratorien

EAM SteamVR Performance Test
Kostenlos
SteamVR

SICEY
k .

-
e
= SteamVR Driver for FOVE
3 SteamVR Driver  Kostenlos

SteamVR Driver for Razer™ Hydra

Grab SteamVR to access and play VR games using

Wahlen Sie den Button Spiel starten um die Software zu installieren.

SteamVR spielen S8 Unterstiitzt VR
Play VR games using SteamVR with your Vive, Rift, Windows Mixed Reality, or other PC VR headset.

Spiel starten

Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm und installieren Sie SteamVR.

Installieren - SteamVR

teamVR zu installieren

SteamVR wird aktualisiert
Startbereit in ungefahr: 5 Minuten ekunden
V| Tool starten, sobald bereit
UPDATES ANZEIGEN

WEITER > ABBRECHEN

Starten Sie die SteamVR Anwendung Uber den Icon am Desktop . Mit der SteamVR-
Anwendung wird bei einem neuerlichen Start auch die Oculus-Software automatisch geladen.
Die Software zeigt die erkannten Gerate an und wenn diese Symbole gefillt sind, dann sind die
Gerate bereit. Sind die Symbole nicht geflllt, so befindet sich das jeweilige Gerat im Stand-by-
Modus und kann durch Aufsetzen oder Bewegen wieder aufgeweckt werden.

10
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Im Stand-by-Modus
setzen Sie lhr VR-Headset auf, um
SteamVR aufzuwecken.

Einstellungen SteamVR

In der SteamVR Anwendung wird die Anwendungsauflésung auf 100% gestellt, damit werden
die Bilder nur mit der Auflésung berechnet, welche nativ in der Brille angezeigt werden kann.
Diese Einstellung bringt eine bessere Performance, da die bendtigte Rechenleistung reduziert
wird. Mit der Standardeinstellung wird je nach Grafikkarte eine hohere Auflosung berechnet
und danach wieder auf die native Auflosung runterskaliert (Supersampling) wodurch ein
besserer Anti-Aliasing Effekt erzielt wird.

Tutorial
Media Player

Sitzposition zurd

Systembericht erstellen

Einstellungen

Entwickler
Hilfe

Beenden

11
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SteamVVR-Einstellungen

Allgemein Bildwiederholfrequenz

Anwendungen 80 Hz

Audio
Video Anwendungsauflisung
Kamera

Bluetooth

Eilmr [¥] Benutzerdefinierte Auflisung aktivieren

100%
9=

Chaperone-Grenzen an

HTC Vive® VR-Brille

Da die HTC Vive® gemeinsam mit Valve, dem Betreiber

__ . der Steam-Plattform, entwickelt wurde, ist die benotigte
- - Software bereits in der SteamVR-Anwendung enthalten.

Microsoft Mixed Reality®

Um die Microsoft Mixed Reality® mit der SteamVR-Software
zu betreiben muss noch die notwendige Treibersoftware

I l installiert werden.
Suchen wir nach dem Begriff mixed reality und starten die

Installation der Software.

12
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€ SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY INGJO

& Ihr Shop ~ Spiele v Software v Hardware v Neuigkeiten Steam Laboratorien

~ Windows Mixed Reality for SteamVR
Kostenios

SteamVR

GeoGebra Mixed Reality

Kostenlos

Rocksmith® 2014 Edition — Remastere..
299€

Grab SteamVR to and play VR ga

HTC find
headset, or any other supported VR headset and
controllers.

88 Unierstiitzt VR

0s Kostenlos

Instaliieren - Windows Mixed Reality for SteamVR

4 Minuten

UPDATES

ABBRECHEN

Sobald das Tool gestartet wurde ist die Microsoft Mixed Reality® VR-Brille zum Einsatz bereit.

13
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SteamVR Performance Test

Um zu Uberprifen ob das vorliegende PC-System geeignet ist flr die Anwendung von VR, ist es
ratsam den SteamVR Performancetest durchzuflihren. Diese Applikation kann auf Steam
kostenlos heruntergeladen und durchgefiihrt werden.

Im Steam SHOP findet man das Programm SteamVR Performance Test und kann es gleich
installieren.

(5 SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY INGJO

& IbrShop v Spiele v Software v Hardware ~ Neuigkeiten Steam Laboratorien

JETZT VERFUGBAR | © s seammpatomsnce e

SteamVR Performance Test verwenden

Kostenlos Kostenlos

Installieren - SteamVR Performance Test

t zu installieren.

SteamVR Performance Test wird aktualisiert

& Minuten

Hier installieren: D:\Program Files |
UPDATES ANZEIGEN

ABBRECHEM

Nachdem das Tool installiert ist wird es gestartet.

14
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SteamVR Performance Test

24 Minuten
Heute

sprechenden Cc ruppe bei. Um zu sehen, v

teamVR Performance Test oder den S

Wenn das System analysiert ist und alle Tests erledigt sind wird das Ergebnis prasentiert. Im
unteren Bereich des Fensters ist das Ergebnis kommentiert und es kdonnen auch Details
abgefragt werden.

Systemspezifikationen

Ergebnisse

15
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Installationsanleitung VR

Oculus Rift Sin ELITECAD

Wir wollen jetzt die Oculus Rift S verwenden um uns in einem ELITECAD-Modell frei bewegen
zu kénnen. Zuerst wird Steam gestartet und die SteamVR-Software, damit auch die Oculus-
Software, hochgefahren. Dann starten wir ELITECAD und aktivieren die KONFIGURATION

r-ﬂ
GEHENMODUS und stellen folgende Parameter ein.

= Kamera
LA & B ox
Bl b By (@

Konfiguration Gehenmodus/Eingabegerdte/Shader hed
S Runtime
Gehenmodus g °

Drehen/Bewegen
Bewegung

Shader-Qualitat @%

Cie

Shader Effekte DE=glmy

Head-up-Display - Helligkeit
) T
nu 0 20 40 60 80 100

@

Kontextm

=l
I

Autofokus

d

2

Gamepad

B

Achsen

Head-up-Display - Kontextmeni

Transparent

Bildformat

Zoom auf Breite

o ]

Tastatur und Maus | | ' | ' | ) | v | ' |
e U] 2 4 6 8 10

Einstellungen verwalten...

L+

Wir bestatigen die Einstellungen mit und aktivieren den GEHENMODUS & . Jetzt
kdnnen wir uns im virtuellem Raum durch das ELITECAD-Modell bewegen.

Dir Kurseinheit ECHTZEITVISUALISIERUNG vermittelt das Wissen um in ELITECAD diese
Methode optimal zu nutzen.
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